أهداف تدريس مادة الحاسب الآلي
(1) تعليم المتعلم مفهوم الحاسب الآلي وأبرز مميزاته.
(2) صقل المادة العلمية لدى المتعلم والتركيز على الجانب العملي ومعرفة إمكانيات المتعلم.
(3) تدريب المتعلم بالشكل الصحيح على كيفية استخدام جهاز الحاسب.
(4) التدرج في تعليم المادة ووضع الأساس لها للمراحل الثلاث.
(5) تعريف المتعلم على الأجهزة الموجودة في المعمل وخارج نطاق المدرسة.
(6) تعليم المتعلم أساسيات تعلم مادة الحاسب الآلي بالمفهوم الصحيح.
(7) الوصول إلى النتيجة النهائية لمقدرة المتعلم في تعلم المادة كعلمية ونظرية.
(8) اكتشاف كل ما هو جديد في عالم الحاسب وتوضيحه للمتعلم
	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	الوحدة الأولى المصادر الحرة 

	الوسائل المساعدة
	الفصل 
	السبورة الحساسة 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	القائية 
	

	الحصة 
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	التاريخ
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1- أن يقارن الطالب بين المصادر الحرة مفتوحة المصدر والبرامج المجانية 
2-ان يتعرف الطالب على مفهوم المصادر الحرة 
3-أن يناقش الطالب الفائدة من رخصة المصادر المغلقة

4- أن يستنبط الطالب المقصود برخصة المستخدم الأخير.

5- أن يوضح الطالب مفهوم براءة الاختراع الحصرية
6- أن يفسر الطالب استخدام رخصة حقوق النسخ.

7- أن يذكر الطالب أمثلة على رخص المصادر الحرة

8- أن يحدد الطالب قوانين رخص المصادر الحرة
9- أن يفرق الطالب بين المصادر المفتوحة والمصادر الحرة.

10- أن يحدد الطالب مزايا برمجيات المصادر الحرة.

11- أن يوضح الطالب العائد المادي لاستخدام المصادر الحرة.

12- أن يصف الطالب كيفية تقديم المصادر الحرة مع الدعم الفني.

13- أن يناقش الطالب عوائد المصادر الحرة من حيث التكلفة والوقت.

14-ان يناقش الطالب عوائد المصادر الحره من حيث الاستفاده من خبرات الاخريين 
15- أن يوضح الطالب مفهوم حقوق الطبع والنشر
16- أن يعرف الطالب الانتحال العلمي
17- أن يعدد الطالب أنواع الانتحال العلمي.


	يوجد فرق بين المصادر الحرة مفتوحة المصدر والبرامج المجانية, وذلك أن المصادر الحرة قد تكون بثمن ولكنك إذا امتلكتها أصبحت لك مطلق الحرية في التصرف فيها حيث تضمن لك أربع مستويات من الحرية (حرية الإطلاع على شفرة البرامج, حرية التطوير والتعديل, حرية الاستخدام في أي غرض, وحرية التوزيع بأي طريقة كانت), بينما البرامج المجانية لا تضمن لك سوى مستوى واحد أو مستويين من هذه الحريات حرية الاستخدام وأحيانا حرية التوزيع
المصادر الحرة (open source software(oss)):

مفهوم متبع لحماية الملكية الفكرية لا تقوم علي احتكار المعلومة بل على نشرها

رخص المصادر المغلقة:

تحوي معظم التطبيقات والبرامج سواء كانت من المصادر الحرة أو المصادر المغلقة على رخص قانونية للاستخدام, وغالباً ما تشاهد هذه الرخصة عند عملية التركيب والتنصيب للبرامج, ويوضح الشكل (4-1-2) رخصة استخدام برنامج الوورد. بالنسبة للمصادر المغلقة فلكل برنامج أو تطبيق رخصة استخدام خاصة به وغالباً ما تنص على أنه لا يحق استخدام البرامج إلا بعد شراء حقوق الاستخدام الشخصي مع عدم السماح بتوزيعه أو نسخة للغير.

رخصة المستخدم الأخيرة (EULA – End User License Agreement):

وتعتمدها معظم الشركات التي تسعى للربح الوفير, وهي تعنى بيع رخصة استخدام المنتج, ولا يحق لك بيع أو نسخ أو تأخير المنتج, كما أن الشركة تحتفظ بشفرة البرامج الأساس المنتج سراً لا تطلع عليه أحد
براءة الاختراع الحصرية (patents): 

وتقوم بحصر استخدام المنتج وتطويره واستعماله على الشركة المنتجة, ومثال ذلك حين تقوم شركة أو فرد باكتشاف دواء لمرض معين ويأخذ بذلك براءة الاختراع الحصرية, فلا يحق لأي كائن كان استخدم الدواء أو إنتاجه إلا بإذن الشركة حتى لو تم اكتشاف نفس الدواء من شخص آخر.

رخصة حقوق النسخ (copyright): 
وهى رخصة جديدة بمجملها إذ أنها تعني نسبة المنتج لصاحبة, إلا أنها قد تشجع على حصر الإبداع على مجموعة معينة, ومثال ذلك حين يطلب المؤلف العودة إليه حين تطور منتج مشتق وذلك بأن يكتب (لا يجوز نقل أو نسخ أو تعديل ..... إلا بإذن خطي من الناشر أو المؤلف).

رخصة المصادر الحرة:

يوجد لبرامج وتطبيقات المصادر الحرة عدد محدود لرخص الاستخدام القانونية وجميعها ينص على توفير شفرة البرنامج للمستخدم, ومن الأمثلة على رخص المصادر الحرة ما يلي:

1-FDl.             2-BSD.             3-LGPL.                  4-GPl.

قوانين رخص المصادر الحرة 
1-للمستخدم حرية استخدام البرنامج متى شاء ولأي غرض شاء 
2-للمستخدم حرية تعديل البرنامج بما يناسب احتياجاته 
3-اتاحة شفرة البرنامج للمستخدم البرنامج(source code ).
4-للمستخدم حرية مشاركة البرنامج مع الاخرين مجانا وبدون او مقابل رسوم معينه 
5-للمستخدم حرية توزيع نسخ معدلة من البرنامج بحيث يستفيد مجتمع المستخدمين من البرنامج 
المصادر المفتوحة والمصادر الحرة:

هناك فرق بين المصادر المفتوحة الحرة وهو أن المصادر المفتوحة المصدر قد تأتي مع عقد يمنعك من التطوير عليها ويسمح لك فقط بالإطلاع عليها. في المقابل تقوم فكرة الحرية على السماح بالتعديل والتطوير دون قيد أو شرط أو إذن من الطرف الأول والتعديل يقتضي بالضرورة توفر المصدر أي أن المصادر الحرة قد هي مفتوحة وليس العكس.

ولبرمجيات المصادر الحرة مزايا متعددة ساعد في انتشارها وكثرة الداعمين لها من الدول والمؤسسات والشركات والهيئات والأفراد, ومن مزايا ما يلي:

1-الأمان العالي. 2- السرعة في التشغيل. 3- قلة الأعطال.  4-انخفاض الكلفة.  5-إتاحة المصدر لإطلاع.

6- سهولة كشف الأخطاء مع سرعة تقديم الحلول. 7- عالمية وتدعيم لغات مختلفة منها العربية. 
8-شبة خالية من الفيروسات وبرامج التجسس. 9-وجود تطبيقات وبرامج متعددة. 10سريعة التطور والتحديث. 11-مدعوم من شركة ضخمة وتاريخية مثل (IBM
العائد المادي:

المصادر الحرة ليست ضد الانتفاع المادي فهناك العديد من الشركات التي حققت ربحاً اعتماداً على العمل بالمصادر الحرة مثل شركة ريد هات (Red Hat) الشهيرة, وشركة (LBM) حيث أن فكرة المصادر الحرة هي الانتفاع المشترك وتقاسم المعرفة. ولعل النجاح الذي لاقاه متصفح فايرفو كس  (firefox) يثبت أن طريقة المصادر الحرة ليست مجرد فكرة خيالية ولكنها تصلح أيضا لإنتاج الجاد.

التركيز على الدعم الفتي:
يمكن تقديم المصادر الحرة مع الدعم الفني, فيمكن مثلاً أن تقوم بإنشاء إصدارة من نظام تشغيل لينكس (إصدارة عربية) وتعرضها مجاناً لمن أراد أن يستخدمها, وتقدم للشركات دعماً مقابل مبلغ يتفق عليه,  كما يمكن أن يتم بيع إصدارة  لينكس هذه من الدعم

البديل الأقل تكلفة

تستطيع الشركات إنشاء برامج تطبيقية لنظام لينكس أو لآي نظام آخر تكون بديلة لبرامج تجارية معروفة, فمثلاً تحتاج الشركات لمزود من البريد إلكتروني, وهناك مزودات تجارية معروفة ولكنها غالية الثمن, يمكن هناك للشركة أن تطور برنامجاً أقل سعراً وتبيعه مع عقد خدمات.
أسعار أقل:

حيث تقوم شركات تصنيع وتجميع الحاسبات المحلية, في بيع حاسبات محملة بتشكيلة من البرمجيات الحرة بتكلفة أقل, كما أن معاهدة التدريب التابعة للقطاع الخاص تستطيع الاستمرار في عملها دون دفع رسوم هائلة لشركات البرمجيات الأجنبية وبتكلفة تدريبية أقل.
الاستفادة من خبرات الآخرين:

فالمصادر الحرة تستطيع أن تعطي دفعة لشركات المبرمجة, فبدلاً من إنشاء برامج من الصفر يمكن لأي شركة أن تبدأ من حيث أنتهي الآخرون, ويمكنها أن تستفيد من خبرات مجتمع المصادر الحرة فتطور أداءها وترفع جودة برامجها وخدماتها.
حقوق الطبع والنشر:

"حقوق الطبع والنشر هذا هو المفهوم القانوني الذي يعطي منتج العمل الأصلي حقوقا حصريا للعمل، وذلك غاليا لفترة زمنية محدودة تتمثل في الحق في النسخ كما تعطي صاحب الحق (المؤلف) في أن ينسب إليه العمل وتحديد من قد يستفيدون مالياً من ذلك العمل وغير ذلك من الحقوق
الانتحال العلمي 
يعرف الانتحال بأنه سرقة أفكار أو كتابات الآخرين ونسبتها لذات دون ذكر المصادر ويعد من أعمال النصب والاحتيال
أنواع الانتحال العلمي
( الاستنتساخ: ويتم فيه تقديم عمل الآخرين بكاملة على أنه عمل للفرد.
( النسخ: ويتم فيه نسخ أجزاء كبيرة من مصدر محدد دون ذكر المصدر.
( الاستبدال: ويتم فيه نسخ قطعة نصية بعد تغير بعض الكلمات الرئيسة مع الحفاظ على المعلومات الأساسية للمصدر وعدم الإشارة إليه.
(المزج: مزج أجزاء من مصادر عديدة دون ذكرها.
( التكرار: نسخ من كتابات الفرد السابقة دون ذكرها.
( المزيج: دمج مقاطع نصية ذكر مصدرها بشكل صحيح مع مقاطع أخرى لم يذكر مصادرها.


	قارن بين المصادر الحرة والبرامج المجانية مفتوحة المصدر 
عرف المصادر الحرة 
اذكر فوائد المصادر الحرة 
عرف رخصة المستخدم الأخير
ما هي برئة الاختراع وعلي ماذا تحصر 
ماهي رخصة حقوق النسخ 
اذكر امثلة على رخص المصادر الحرة 
اذكر قوانين المصادر الحرة 
قارن بين المصادر المفتوحة والمصادر الحرة 
اذكر اهم مزايا برمجيات المصادر الحرة 
ما هو العائد المادي من برمجيات المصادر الحرة 
كيف يتم تقديم الدعم الفني مع المصادر الحرة 
كيف تكون المصادر الحرة اقل تكلفه من المصادر المغلقة
كيف يتم الاستفادة في المصادر الحرة من خبرات الاخريين 
عرف حقوق النشر 
عرف الانتحال العلمي 
اذكر أنواع الانتحال العلمي وقارن بينها 
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	توقيع المدير الأستاذ فؤاد حنفي
	


	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	التدريب الأول تثبيت اعجوبة لينكس

	الوسائل المساعدة
	الفصل 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	القائية 
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	ان يتعرف الطالب علي طريقة تثبيت اعجوبة لينكس 
	القيام بتثبيت اعجوبة لينكس وذلك باستخدام برنامج virtual box  وذلك باتباع الخطوات التالية 
1-تثبيت برنامج virtual box 
2-تثبيت برنامج power iso 
3-استخدام توزيعة اعجوبة لينكس 
	 قم بتثبيت اعجوبة لينكس 

	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	

	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	التعرف على الواجهة الرسومية (GNOME)

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	القائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	اول ثانوي
	التاريخ
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	 1- أن يلخص الطالب كيفية التعرف على نظام التشغيل الواجهة الرسومية (GNOME).
2-أن يطبق الطالب عمليا خطوات التعرف على نظام التشغيل الواجهة الرسومية (GNOME).
	خطوات التدريب:- 
 أولاً التعرف على واجهة النظام:
1-افتح  نظام التشغيل اعجوبة لينكس من برنامج فيرتوال بوكس 
2-تعرف على شريط المهام في أعلى الشاشة كما في (1-2-2)، انتقل إلى إعدادات النظام بالنقر على (Live System User) ومن ثم اختر (إعدادات النظام) كما في الشكل (1-2-3)، يوضح الشكل (1-2-4) إعدادات النظام يمكنك التحكم في اختيار الخلفية أو دقة الشاشة أو اختيار اللغة.
     ثانيا/ العمل على بعض التطبيقات والبرامج:
1-من خلال سطح المكتب أو قائمة أماكن اختر مجلدات (عينات) كما في الشكل (1-2-9) شاهد مجموعة من المجلدات تحوي ألعابا وصوتيات وعروضاً تعليمية ورسماً وتلويناً لتجريب بعض منها.
2-من خلال قائمة (تطبيقات) اعمل على بعض الألعاب أو البرمجيات الإسلامية المرفقة كما في الشكل (1-2-10).
	   طبق عمليا خطوات التعرف على نظام التشغيل الواجهة الرسومية (GNOME).

	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	

	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	التعرف على الواجهة الرسومية (GNOME)

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	القائية 
	

	الحصة 
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يلخص الطالب خطوات تطبيقات المكتب في نظام (لينكس).

2-أن يطبق الطالب خطوات تطبيقات المكتب في نظام (لينكس) عمليا.

	خطوات التدريب:-
 أولاً تشغيل نظام (أعجوبة لينكس): بالخطوات الواردة في التدريب السابق اعمل على تشغيل نظام (أعجوبة لينكس).
ثانياً العمل على برنامج معالج الكلمات:
1-من قائمة (تطبيقات) اختر (مكتب) ومنها اختر (Liber Office Writer) كما في الشكل (1-3-1).
تظهر لك نافذة برنامج معالج النصوص كما في الشكل (1-3-2) وهو شبيه ببرنامج (ورد) في نظام تشغيل (نوافذ).
2-جرب الكتابة على البرنامج حسب النص الموجود في الشكل (1-3-3) لاحظ التشابه الكبير بين العمل على برنامج معالج النصوص (ليبر أوفيس) وبين برنامج معالج النصوص (وورد).
	   طبق خطوات تطبيقات المكتب في نظام (لينكس) عمليا
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	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	تطبيقات المصادر الحرة على نظام تشغيل ويندوز

	الوسائل المساعدة
	الفصل 
	السبورة 
	المعمل
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	ان يتعرف الطالب علي بعض تطبيقات المصادر الحرة على نظام تشغيل ويندوز 
ان يتعرف الطالب على استخدام مجموعة برامج المكتب المفتوح
(open office)
	خطوات التدريب:-
أولاً تركيب برنامج المكتب المفتوح (Open Office) 
ثانيا تشغيل برنامج معالجة النصوص (writer) في المكتب المفتوح
ثالثا تشغيل برنامج الرسم (Draw) بالمكتب المفتوح
	استنتج خطوات تركيب برنامج المكتب المفتوح (Open Office).
لخص خطوات تشغيل برنامج معالجة النصوص (writer) في المكتب المفتوح.
اجرِ تطبيق عملي على تشغيل برنامج الرسم (Draw) بالمكتب المفتوح.
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توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	الوحدة الثانية الوسائط المتعددة 

	الوسائل المساعدة
	الفصل 
	السبورة 
	المعمل
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يتعرف الطالب على مفهوم الوسائط المتعددة 
2- أن يستنبط الطالب أهمية الوسائط المتعددة 
3-أن يتعرف الطالب على أنواع الوسائط المتعددة 
4-أن يتعرف الطالب على مكونات الوسائط المتعددة 
5-أن يتعرف الطالب على مجالات استخدام الوسائط المتعددة 
6-أن يتعرف الطالب على مراحل إنتاج الوسائط المتعددة 
7-أن يتعرف الطالب على بعض البرمجيات المستخدمة في إنشاء وتحرير ملفات الوسائط المتعددة
 
	الوسائط المتعددة: منتج يدمج بين النص والصوت والصورة والفيديو باستخدام برمجيات لتحقيق أهداف محدده للمستفيدين بطريقة تفاعلية 
تأتي أهمية الوسائط المتعددة في تحقيقها للأهداف التالية 
1- تضفي الوسائط المتعددة على المحتوى المعروض المتعة والتشويق لما تحويه من رسوم وصور ومؤثرات متنوعة 
2- تسهل الوسائط المتعددة التعامل مع كمية كبيرة من المعلومات حيث يمكن عرضها على شكل رسوم ومخططات بيانية 
3- تساعد الوسائط المتعددة على سرعة وصول المعلومة لما تحويه من مثيرات سمعية وبصرية 
4- تساعد الوسائط المتعددة في جعل المعروض ابقي أثرا حيث تستثير الحواس من خلال عرض المعلومة  بأشكال مختلفة مثل  النص والصوت والصورة  والفيديو 
5- تناسب الوسائط المتعددة الاستخدام في مختلف المجالات مثل التعليم والتدريب والدعاية والإعلان 
6- تساعد الوسائط المتعددة الاستخدام على تمثيل العالم الواقعي الذي يصعب توفيره بسبب الخطورة او  ارتفاع التكلفة المادية أو نقص الموارد البشرية باستخدام أسلوب المحاكاة 
أنواع الوسائط المتعددة:
1-الوسائط الخطية (غير التفاعلية)
هي عبارة عن وسائط يسير معها المستخدم من البداية حتى النهاية في مسار خطي دون ان تسمح له بالنقل والقفز بين أجزاء المحتوى 
2-الوسائط المتعددة التفاعلية 
هي وسائط غير خطية بمعنى أنها تمكن المستخدم من التحكم المباشر في تتابع المعلومات 
3-الوسائط المتعددة الفائقة 
تعد الوسائط المتعددة الفائقة تطورا للوسائط المتعددة التفاعلية وهي تجميع وتنظيم لمواد الوسائط المتعددة والربط بينها بطريقة تفريعيه ومتداخلة شبكيا تمكن المستخدم من التجول والتنقل بين المعلومات بحرية 
مكونات الوسائط المتعددة
1-النصوص المكتوبة 
مكون رئيسي وفعال في برامج الوسائط المتعددة يظهر على الشاشة في صورة كلمات وفقرات كعناوين للأجزاء الرئيسية للمحتوى المعروض أو تقديم إرشادات وتوجيهات أو شرح عناصر أخرى كالصور والرسوم 
2-المؤثرات الصوتية 
هي عبارة عن أصوات طبيعية أو صناعية يتم إعدادها إما بالتسجيل المباشر باستخدام اللاقط الصوتي الميكرفون أو باستخدام أحد مسجلات الصوت أو استخدام المؤثرات الصوتية الطبيعية والصناعية الجاهزة وتظهر في عدة مواضع مثل: المقدمة أو التعليق على موضوع معين 
3-الرسومات الخطية 
وهي تعبيرات بالخطوط والأشكال تساعدنا على كسر الملل وتوضيح النقاط المهمة أو الغامضة وتأتي في البرنامج على شكل: رسوم بيانية أو خرائط أو رسوم شجرية أو رسوم كاريكاتيرية 
4-الصور الثابتة 
وهي لقطات ثابتة لأشياء حقيقية يمكن الحصول عليها من مكتبات الصور على الانترنت او الكاميرا الرقمية 
أو من الكتب والمجلات ونقلها إلى جهاز الحاسب عن طريق الماسحة الضوئية 
5-الرسوم المتحركة 
هي سلسلة من الرسوم المنفصلة التي تعرض بسرعة وتسلسل محددين لتشكيل مقطع ذي معنى وتمكنا إضافة الحركة على الرسوم باستخدام برامج الرسوم المتحركة 
6-الفيديو 
لقطات فلميه متحركة سجلت بطريقة رقمية توفر للمستخدم متعة المشاهدة الواقعية لأشياء لا تستطيع رؤيتها مباشرة لعدة أسباب مثل وقوع الحدث في فترة زمنية ماضية كالأحداث السياسية والتاريخية أو خطورتها كدراسة حياة الحيوانات المفترسة والبراكين.أو بعدها المكاني كالأماكن السياحية وبيئة المحيطات أو الفترة الزمنية الطويلة اللازمة لحدوثها مثل دورة حياة النبات
مجالات استخدام الوسائط المتعددة 
1-التعليم: يمكن استخدام الوسائط المتعددة في التعليم كوسيلة مساعده للمعلم في الصف أو كأداة للتعلم الذاتي تتكون من روابط فعاله تربط المعلومات ببعضها على شكل برمجية مما تتيح التفاعل بين المتعلم والمادة التي سيتعلمها 
2-التدريب: يمكن استخدام تطبيقات الوسائط المتعددة في مجال التدريب على الأعمال في المنشآت التجارية أو المنشات الحكومية 
3-التسلية: تعدد الوسائط المتعددة الركيزة الأساسية عند إنتاج برامج التسلية والترفيه حيث لا يستغني عنها عند صناعة المؤثرات الخاصة بالأفلام والرسوم المتحركة 
4-التجارة: يمكن استخدام الوسائط المتعددة في الإعلانات التجارية لجذب انتباه الجمهور وكسب اهتمامهم ومع تزايد التنافس التجاري بين الشركات أصبحت الحاجة ضرورية لتسويق منتجاتها باستخدام الوسائط المتعددة 
5-الصحافة والإعلام:
تسعي كثير من الصحف العالمية إلى جذب متابعيها باستخدام وسائل الإعلام الجديدة التي تقدم تقارير صحفية عير تقليدية تظم بين ثناياها مقاطع وسائط متعددة تمكنها من إيصال صوتها إلى العالم بلغة مشتركة.
مراحل إنتاج الوسائط المتعددة 
1-مرحلة التحليل والإعداد (التخطيط) 
2-مرحلة التصميم وكتابة السيناريو 
3-مرحلة الإنتاج والتنفيذ 
4-مرحلة التجريب والتطوير 
5-مرحلة النشر والتوزيع
1-برامج إعداد الصور 
2-برامج إعداد الفيديو
3-برامج إعداد الصوت 
4-برامج الرسوم المتحركة

	عرف الوسائط المتعددة
اذكر أهمية الوسائط المتعددة 
اذكر أنواع الوسائط المتعددة
اذكر مكونات الوسائط المتعددة 
ما هي مجالات استخدام الوسائط المتعددة
اذكر مراحل إنتاج الوسائط المتعددة
ما هي أنواع برمجيات الوسائط المتعددة 
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1-مرحلة التحليل والإعداد (التخطيط)

أ-الهدف من المشروع ب-عنوان المشروع ج-الفئة المستخدمة د-المتطلبات  ه-الخطة الزمنية 

2-مرحلة التصميم وكتابة السيناريو 

3-مرحلة التنفيذ والإنتاج

4-مرحلة التجريب والتطوير 
5-مرحلة النشر والتوزيع

GIMP هو عبارة عن برنامج لمعالجة الرسوميات والصور الالكترونية 


	قم بتثبيت البرنامج على جهاز الحاسب من القرص المدمج التابع للكتاب
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	المحتوي وعرض الدرس
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	1-أن يتعرف الطالب على إضافة صورة وتحجيمها 

2-أن يتعرف الطالب على تحديد  وتلوين الصورة 

3-أن يتعرف الطالب على طريقة إضافة نص وتنسيقه وحفظ العمل 


	التعرف على طريقة إضافة صورة وتحجيمها في برنامج GIMP من خلا استخدام الصور الموجودة على السي دي المرفق بالكتاب 

التعرف على طريقة تلوين المربعات والصور 
التعرف على طريقة إدراج مربع نص وكتابة النص وتنسيقه وكيفية حفظ العمل كصورة أو كمشروع
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	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثالث إضافة مؤثرات مرئية على الصور 

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
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	1-أن يتعرف الطالب على إضافة تأثير على الصور باستخدام المرشحات 
2-أن يتعرف الطالب على طريقة إضافة تأثير الصور باستخدام 

الفرش 

3-أن يتعرف الطالب على إخفاء جزء غير مرغوب فيه من الصورة 


	التعرف على طريقة إضافة تأثير على الصور باستخدام المرشحات كما هو موضح في كتاب التدريبات 
التعرف على طريقة إضافة تأثير الصور باستخدام الفرشاة 

التعرف على طريقة إخفاء جزء غير مرغوب فيه في الصورة باستخدام أداة لاقط الألوان 
	قم بتطبيق خطوات التدريب الثالث في كتاب التدريبات
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	التدريب الرابع دمج الصور 
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	الحاسب 
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	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
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	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يتعرف الطالب على طريقة دمج صورتين باستخدام التحديد الحر 

2-أن يتعرف الطالب على طرية دمج الصور باستخدام قناع الطبقة 

 
	التعرف على طريقة دمج صورتين باستخدام التحديد الحر كما هو موضح بالخطوات في كتاب التدريبات 

التعرف على طريقة دمج الصور باستخدام قناع الطبقة كما هو موضح في كتاب التدريبات 


	قم بتطبيق الخطوات الموضحة في كتاب التدريبات
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	إلقائية 
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	أول ثانوي
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	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	 1-أن يتعرف الطالب على برنامج audacity ومكوناته الرئيسية 

2-أن يتعرف الطالب على طريقة حذف وقص ملف صوتي ولصقه في ملف صوتي 

3-أن يتعرف الطالب على طريقة حفظ الملف الصوتي 
	 التعرف على برنامج audacity   وعلى مكوناته الرئيسية وفتح ملف صوتي باستخدام الأمر فتح من قائمة ملف 
التعرف على طريقة حذف مقطع من ملف صوتي وكذلك قص الملف ولصقه في ملف صوتي 
التعرف علي طريقة حفظ الملف الصوتي باستخدام الامر تصدير  من قائمة ملف وذلك في مجلد المصادر 
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات
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	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	 1-أن يتعرف الطالب على طريقة تسجيل الصوت وإدراج خلفية للتسجيل 

2-أن يتعرف الطالب على طريقة دمج الأصوات
3-التعرف على طريقة  تأثير ظهور وخفوت الصوت 
	التعرف على طريقة تسجيل الأصوات في برنامج audacity  وإدراج خلفية للتسجيل باستخدام  من قائمة ملف استخدام الأمر استيراد 

التعرف على طريقة حذف دمج الأصوات من خلال فتح اكثير من ملف والقيام بدمج المقاطع  
التعرف على طريقة إظهار وخفوت الصوت من الأمر تأثير  مع تحديد الجزء المطلوب في الملف الصوتي  
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات
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	الموضوع
	التدريب السابع بدء العمل على برنامج movie maker 

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	 1-أن يتعرف الطالب على تشغيل البرنامج والتعرف على مكوناته الرئيسية 
2-أن يتعرف الطالب على طريقة إدراج صور المشروع وحفظ المشروع

 
	التعرف على طريقة تشغيل برنامج  movie maker وعلى مكوناته الرئيسية

1-شريط القوائم المنسدلة  2-شريط الأدوات 3- شريط المعاينة  4- نافذة المهام  5- المعرض 6-الشريط الزمني 7- أدوات الشريط الزمني 

التعرف على طريقة إدراج الصور باستخدام  Import pictures   وكيفية حفظ المشروع  من قائمة ملف حفظ كـــــ
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات
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	التدريب التاسع  إضافة المؤثرات على الصور

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
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	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يتعرف الطالب على طريقة إضافة مؤثرات على الصور 

2-أن يتعرف الطالب على طريقة إضافة انتقالات بين الصور 
	التعرف على طريقة إضافة الصور النقر على إيقونة  show story وإضافة المؤثرات المناسبة 

التعرف على طريقة إضافة الانتقالات بين الصور بالنقر على     view video transition وإضافة الانتقالات المناسبة 
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات
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	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب العاشر التعامل مع المقاطع المرئية 

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
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	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	 1-أن يتعرف الطالب على إضافة مقطع مرئي

2-أن يتعرف الطالب على إضافة مؤثرات على مقطع الفيديو

3-أن يتعرف الطالب على طريقة فصل جزء من المقطع المرئي وكيفية التقاط صورة من مقطع مرئي  
	 يتم إضافة مقطع مرئي بالنقر على  Import Video  واحدد ملف تخريب الممتلكات وانقر على إدراج 

يتم إضافة مؤثرات على مقطع الفيديو كما بالطريقة التي يتم فيها إضافة مؤثرات على الصور 

معرفة طريقة فصل أي جزء من الملف المرئي وحذفه تماما وكذلك كيفية التقاط صور من المقطع المرئي وحفظها في مجلد العرض 
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات
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	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الحادي عشر التعامل مع الصوت 

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يتعرف الطالب على كيفية إدراج مقطع صوتي 

2-أن يتعرف الطالب على كيفية إخفاء صوت من مقطع مرئي 

3- أن يتعرف الطالب على إضافة تأثيرات وانتقالات جديدة للبرنامج 

	 يتم إضافة مقطع صوتي وذلك بالنقر على  Import audio or music ثم إضافته إلى المعرض 

يتم إخفاء الصوت من مقطع مرئي ننقر على الصوت المصاحب للمقطع في مسار الصوت ونضغط على الأمر  mute  

يتم إضافة مؤثرات جديدة إلى برنامج  موفي ماكر من موقع  pixelan   وتنزيل على سبيل المثال Demo ثم تحميل الملف وتثبيته 
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات

	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثاني عشر تقييم ونشر المشروع

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1-أن يتعرف الطالب على كيفية تجريب واختبار التطبيق 

2-أن يتعرف الطالب  على تقييم ونشر التطبيق  


	 يتم تشغيل التطبيق والتأكد من خلوة من الأخطاء اللغوية والعلمية ومطابقته للمواصفات المطلوبة وكذلك ترتب الأفكار بشكل منطقي وتضمين العنوان واسم الفريق  ومناسبة  الوسائط المستخدمة للمحتوى 
بعد التأكد من التقييم  اختار الأمر   save to my computer  أو اختار الأمر  save movie file من قائمة ملف  ثم نسمي الملف ونختار المسار لحفظ الملف فيه 
	قم بتطبيق التدريب الموجود في كتاب التدريبات

	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب2
	الموضوع
	الوحدة الثالثة إدارة المواقع على الانترنت

	الوسائل المساعدة
	الفصل 
	السبورة الحساسة 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	7
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	1- أن يفسر الطالب تعدد المصطلحات المتعلقة بإدارة المواقع على الشبكة العالمية للمعلومات.

2- أن يعدد الطالب مزايا استخدام برامج إدارة الموقع
3- أن يستنتج الطالب خطوات عمل برامج إدارة المواقع

5- أن يستنتج الطالب خطوات كتابة المحتوى من خلال برامج إدارة المواقع.
4-أن يوضح الطالب مفهوم الشبكات الاجتماعية وأهدافها.
5- أن يعدد الطالب مميزات شبكة تويتر (Twitter).
6- أن يناقش الطالب مميزات شبكة فيس بوك (facebook).

7-أن يعرف الطالب تطبيقات جوجل.

8-أن يعدد الطالب أهم خدمات تطبيقات جوجل.

9- أن يذكر الطالب مفهوم المدونة.
10-أن يذكر الطالب أهم أنواع  المدونات
11-أن يذكر الطالب أهم المواقع التي  تتيح خدمة إنشاء المدونات .
14- أن يصف الطالب مفهوم خدمة مشاركة المصادر مع الآخرين
15-أن يناقش الطالب مميزات موقع (www.dropx.com).
16-أن يصف الطالب خصائص موقع ((www.slideshare.net.

17-أن يستنتج الطالب مميزات موقع (www.scribd.com).


	تتعدد المصطلحات المتعلقة بإدارة المواقع على الشبكة العالمية للمعلومات "الإنترنت"، ويرجع هذا الاختلاف إلى:

حداثة الموضوعات المرتبطة بتوظيف الشبكة العالمية للمعلومات في مجالات الحياة المتعددة.
تعدد المجالات المتعلقة بإدارة المواقع فمنها التعليمي ومنها التجاري ومنها الطبي ومنها الشخصي، ولكل مجال مصطلح أو أكثر خاص بها، فعلى سبيل المثال يطلق على برامج إدارة المواقع التعليمية بــ: نظام إدارة المحتوى والتعلم (Learning & Content Management system (LCMS
إن تصميم وإدارة مواقع الإنترنت أصبحت عملية مكلفة، من حيث الوقت والجهد والموارد البشرية كما ذكرنا سابقاً، لذا فإن الحل الأمثل هي نظم إدارة المواقع، والتي تقدم مجموعة من المزايا، ومنها:
1- لا تحتاج لاستخدامها إلى متخصص في الحاسب الآلي

2- كثرة البرمجيات والأدوات التي تخدم مدير الموقع
3-المجانية في الاستخدام
4- وجود لوحة تحكم لها تسهل عملية إدارتها
5- وجود الدعم الكافي لها
6- عدم الحاجة لإعادة بناء صفحات لإضافة محتوى جديد
يمكن إيجاز خطوات عمل برامج إدارة المواقع بما يلي: 

1-تثبيت البرنامج على الموقع: حيث يقوم صاحب الوقع بتثبيت البرنامج في الجهاز المستضيف للموقع.
2-تجهيز قاعدة البيانات: يقوم مدير الموقع بتجهيز قاعدة البيانات وتوزيع الصلاحيات بين المستخدمين.
3-تجهيز المحتوى وترتيب الموقع: ترتيب محتويات الموقع ووضع كل منها في المكان المناسب.
4-تصميم أو اختيار شكل الموقع: وهو ما يسمى بعملية إعدا القوالب (Templates)، والفكرة من القوالب ببساطة هو إنشاء صفحات بنمط وتنسيق معين غرضها الأساسي عرض المعلومات من مصدر البيانات لزائر الموقع
5- إدخال وتحرير محتويات الموقع: وهي عمليات مستقلة عن بناء الموقع، والتي تعتمد على الصلاحيات المعطاة للمستخدمين والتي حددها سابقاً مشرف الموقع
يمكن إيجاز خطوات كتابة المحتوى بما يلي:

1- يقوم الكاتب بكتابة المادة والمحتوى الذي يود عرضه في الموقع، وغالباً ما يتم ذلك عن طريق أداة رائعة هي (Authoring Connector) تمكن المستخدمين العاديين ذو الخبرة البسيطة من استخدام برنامج الوورد لكتابة المحتويات.
2-في حالة عدم وجود رقابة على محتوى الموقع (وهو ما يتم غالباً في منتديات الحوار التي تفتقد للمصداقية) فإنه يتم إرسال المحتوى مباشرة إلى الموقع.

3- في حالة وجود رقابة للمحتوى (وهذا يعطي الموقع مصداقية ووثوق بمحتوياته) يتم إرسال المحتوى إلى المسئول عن مراجعة المحتوى ويطلق عليه المحرر (Editor).يبدأ هذا المحرر بمراجعة المحتوى والتحقق منه، وإن كان يفي بالغرض يقوم بالتصديق عليه وتحدد القالب المناسب له لعرض المحتوى عليه. 
الشبكات الاجتماعية: هي مجموعة من المواقع للتواصل الاجتماعي على الشبكة العالمية للمعلومات (الإنترنت) وتتيح تلك المواقع بين الأفراد في جميع أنحاء العالم لأهداف وحاجات معينة ومختلفة فيما بينهم.
مميزات شبكة تويتر (Twitter):
· اختصار الأفكار المرسلة من خلال تحديد عدد الأحرف المرسلة في التغريدة الواحدة.
· التفاعل مع الأحداث المحلية والعالمية بشكل مذهل وسريع.
· إمكانية إرفاق رابط لصورة أو مقطع مرئي أو ملف صوتي مع التغريدة.
مميزات شبكة فيس بوك (facebook):
· تعد هذه الشبكة من أفضل الوسائل للتواصل الاجتماعي مع الأصدقاء والمعارف.
· يجري التواصل بين أفراد الشبكة من خلال المحادثة السريعة عن بعد.
· تعد شبكة تعريفية إذا زاد أراد الشخص التعريف بنفسه ومؤهلاته واهتماماته وغيرها.
تطبيقات جوجل هي مجموعة من التطبيقات التابعة لشركة جوجل وتشمل على خدمات أساسية من شانها مساعدة أصحاب المواقع على إدارة مواقعهم وأعمالهم باستخدام منتجات جوجل.

ومن أهم خدمات تطبيقات جوجل:

البريد الإلكتروني (gmail.com): هي خدمة بريد إلكتروني مزودة ببحث من شركة جوجل وسعة بريد تخزينية تبلغ (25) جيجابايت.
المدونات:

المدونة: تطبيق من تطبيقات الشبكة العالمية للمعلومات تكتب فيها التدوينات لنقل الأخبار أو التعبير عن الأفكار وتسجيل المذكرات.
1-مدونات الأخبار  2-المدونات الشخصية 3-مدونات المذكرات اليومية 4-مدونات الصور 5-مدونات المقاطع المرئية .
أهم المواقع التي تتيح خدمة إنشاء المدونات:

· موقع (www.blogger.com): لإنشاء مدونة سهل التحكم والتعديل فيها وهي خدمة مقدمة من جوجل بمساحة (1) جيجابايت.
· موقع (www.wordpress.com): لإنشاء مدونة لا تحتاج إلى خبرات للتعامل معها بمساحة (3) جيجا وسوف نتعرف عليها بتفصيل موسع في التدريبات العملية.
· موقع (www.blogsome.com): لإنشاء مدونة تتميز بالتحكم والسهولة.
· موقع (www.edublogs.org): لإنشاء مدونة تتميز بالسهولة في الإنشاء والأمان وهي متخصصة بمدونات التعليم كما يوضح ذلك الشكل في الكتاب.
· موقع (www.tumblr.com): لإنشاء مدونة سهلة الاستخدام ذات سمات متنوعة وعديدة كما في الشكل في الكتاب.
مشاركة المصادر مع الآخرين: هي خدمة تقدمها مجموعة من المواقع التقنية على الشبكة العالمية (الإنترنت) للمستخدمين من رفع وحفظ كميات ضخمة من الوثائق والصور والملفات المتنوعة والكتب الالكترونية مع إمكانية مشاركة هذه الملفات.
موقع (www.dropx.com):-

موقع يوفر للمستخدم مساحة مجانية خاصة على الإنترنت تبدأ من (2) جيجا وقابلة للزيادة حتى (8) جيجا تمكنه من حفظ جميع أنواع الملفات بعيدا عن الإعلانات المزعجة والمواقع المخلة.
موقع (www.slideshare.net):-

موقع لرفع وحفظ ملفات العروض التقديمية (Power Point) على شبكة الإنترنت بالإضافة إلى مشاركة الجميع في استعراض ملفات العروض التقديمية وتحميلها من الموقع أيضا.

موقع (www.scribd.com):-

موقع لرفع وحفظ ومشاركة الملفات النصية بمختلف أنواعها بين المستخدمين لهذا الموقع وقد أصبح مكتبة عملاقة بسبب ما يحتويه من عدد هائل من الوثائق والكتب الإلكترونية المتعددة التخصصات وبلغات مختلفة ويتميز بالآتي:
· قراءة محتويات الوثائق من الموقع مباشرة مع دعم اللغة العربية.
· إمكانية حجب وثائق معينة عن باقي المستخدمين وجعلها خاصة.
· إمكانية البحث في خزانة المواقع الفنية.
إمكانية إنشاء مجموعات خاصة ودعوة مستخدمين إليها بقصد تكوين مكتبة مصغرة وبجهود مشتركة.


	فسر تعدد المصطلحات المتعلقة بإدارة المواقع على الشبكة العالمية للمعلومات.

عدد مزايا استخدام برامج إدارة الموقع.

لخص مزايا استخدام برامج إدارة الموقع.
استنتج خطوات عمل برامج إدارة المواقع.

استنتج خطوات كتابة المحتوى من خلال برامج إدارة المواقع.
وضح مفهوم الشبكات الاجتماعية وأهدافها.

عدد مميزات شبكة تويتر (Twitter).
ناقش مميزات شبكة فيس بوك (facebook).

عرف تطبيقات جوجل.

عدد أهم خدمات تطبيقات جوجل.
عرف المدونات
اذكر أهم أنواع المدونات
اذكر أهم المواقع التي تتيح استخدام المدونات
صف مفهوم خدمة مشاركة المصادر مع الآخرين.

ناقش مميزات موقع (www.dropx.com).

صف خصائص موقع (www.slideshare.net.

استنتج مميزات موقع (www.scribd.com).
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	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	تركيب برنامج (Instant WordPress)

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يوضح الطالب مميزات برنامج (Instant WordPRess).
أن يذكر الطالب خطوات تركيب برنامج (Instant WordPRess)على القرص الصلب وكذلك الدخول للبرنامج وتسجيل الخروج من المدونة 
	 يقدم برنامج (Instant WordPRess) خدمة إنشاء المدونات في بيئة عمل افتراضية لا تتطلب اتصالا بالإنترنت ومن مميزات البرنامج:
· دعم الكامل للغة العربية.
· يعد من برامج المصادر الحرة.
· إمكانية تخزينه وتشغيله من وحدة التخزين (USB).
· إمكانية تخزين أكثر من نسخة على جهاز الحاسب وحذفه بدون ترك أي ملفات على الجهاز.
· استخدامه لأغراض التطوير والتدريب فقط
التعرف علي طريقة  تركيب البرنامج من خلال الطريقة الموضحة في الدرس كتاب التدريبات
والدخول للمدونة وتسجيل الخروج وكتابة أهلا وسهلا في مكان التغريد السريع  
	 قم بتثبيت  برنامج instant wordpress 
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	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثاني التحكم في المدونة 

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يذكر الطالب خطوات الدخول إلى لوحة الإعدادات.

أن يستنتج الطالب كيفية الدخول إلى لوحة تعديل الحساب.

أن يوضح الطالب خطوات تغير مظهر المدونة. 
أن يطبق الطالب عملياً خطوات تغير مظهر المدونة.
	خطوات التدريب:-

أولا الدخول إلى لوحة الإعدادات:

1. انتقل إلى المجلد الخاص بمدونتك التي أنشاتها في التدريب (2-1) ومن ثم شغل برنامج (Instant WordPress) وسجل الدخول.
2. للدخول على لوحة الاعدادات في شاشة التحكم ومنها اختر عام كما في الشكل (2-2-1).
ثانيا الدخول إلى لوحة تعديل الحساب:

1. لتعديل الحساب انقري على ايقون (admin) الموجودة يسار شريط التحكم في شاشة التحكم كما في الشكل (2-2-3).
 ثالثا تغيير مظهر المدونة:

1. للتحكم بشكل مدونتك انقري على أيقونة (المظهر) في لوحة التحكم فتظهر قائمة كما في الشكل (2-2-5) تحوي مجموعة من الخيارات منها:
· القوالب: يحتوي على مجموعة من القوالب الجاهزة كما في الشكل (2-2-6) التي يمكن أن تختار منها ما يناسبك بالضغط على أيقونة (تفعيل) الموجودة في أسفل القالب.
· مربعات القوائم الجانبية: مجموعة من القوائم الجاهزة التي يمكن أن تضيفها لمدونتك مثل خلاصة (RSS).
	اذكر خطوات الدخول إلى لوحة الإعدادات.

استنتج كيفية الدخول إلى لوحة تعديل الحساب.

وضح خطوات تغير مظهر المدونة. 
طبق عملياً خطوات تغير مظهر المدونة.
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	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثالث تحرير المدونة(إضافة الصفحات)

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يشرح الطالب كيفية إضافة تدوينة جديدة.

أن يلخص الطالب خطوات إضافة صفحة للمدونة.
أن يفسر الطالب كيفية إضافة صفحة فرعية
	خطوات التدريب:

أولاً إضافة تدوينة جديدة:-
1. للدخول لشاشة التدوينات انقر على أيقونة (تدوينات) الموجودة في شاشة التحكم فتظهر شاشة كما في الشكل (2-3-1) التي من خلالها تستطيع التحكم في جميع التدوينات من حيث التعديل والحذف والإضافة والبحث.
2. لإضافة تدوينة جديدة انقر على أيقونة (أضف تدوينة جديدة) الموجودة في أعلى الشاشة فتظهر شاشة كما في الشكل (2-3-2).
3. بعد أن تنتهي من كتابة التدوينة انقر على أيقونة (نشر) ثم انتقل لشاشة المدونة وعند تحديثها ستظهر المدونة كما في الشكل (2-3-3).
4. تستطيع إضافة تعليق على التدوينة وكذلك الزوار بالنقر على رابط (leave a replay) الموجود أسفل التدوينة فتظهر شاشة التعليق كما في الشكل (2-3-4).
ثانياً إضافة صفحة للمدونة:- للدخول لشاشة الصفحات انقر على أيقونة (صفحات) الموجودة في شاشة التحكم فتظهر شاشة كما في الشكل (2-3-5) التي من خلالها تستطيع التحكم في الصفحات من حيث التعديل والحذف والإضافة. 
إضافة صفحة جديدة انقر على أيقونة (أضف جديد) الموجودة في أعلى الشاشة فتظهر شاشة منا في الشكل (2-3-6) شبيهة بشاشة التدوينات في حقل العنوان والكتابة وصندوق الأدوات والنشر كما تحتوي على صندوق الخصائص الذي منها تستطيع اختيار أحد النماذج الجاهزة في القالب وأيضاً تستطيع ترتيب الصفحات حيث ترتب افتراضياً ترتيباً أبجدياً.
بعد أن تنتهي من كتابة محتوى الصفحة انقر على أيقونة (معاينة) وبعد التأكد من صحة المحتوى ارجع لشاشة التحكم وانقر على أيقونة (نشر) وستنقلك مباشرة إلى المدونة التي يتضح فيها إضافة أيقونة (من أنا) لشريط قائمة المدونة كما في الشكل (2-3-7)
ثالثا إضافة صفحة فرعية:- اتبع الخطوات السابقة نفسها لإنشاء صفحة جديدة بعنوان (مدرستي) واستكمل بياناتها وانشرها. وأيضاً أنشيء صفحة أخرى بعنوان (المعلمون) وستلاحظ أنه في منطقة الخصائص ظهرت أيقونة جديدة كما في الشكل (2-3-8)، حدد (مدرستي) ثم انقري على أيقونة (نشر) وحدث شاشة المدونة لتظهر التعديلات كما في الشكل (2-3-9)
	اشرح كيفية إضافة تدوينة جديدة.

لخص خطوات إضافة صفحة للمدونة.

فسر كيفية إضافة صفحة فرعية.



	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب 2
	الموضوع
	التدريب الرابع تحرير المدونة (إضافة التصنيفات)

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يوضح الطالب كيفية إضافة تصنيفات جديدة.

أن يذكر الطالب خطوات إضافة تصنيف فرعي.

أن يستنتج الطالب كيفية إضافة تدوينة سابقة لأحد التصنيفات.
	خطوات التدريب:

أولا إضافة تصنيفات جديدة:

· للدخول لشاشة التصنيفات انقري على أيقونة (تدوينات) الموجودة في شاشة فتظهر قائمة كما في الشكل (2-4-1) التي من خلالها تستطيع استعراض كافة التدوينات.
اختر تصنيفات فتظهر شاشة كما في الشكل (2-4-2) التي تنقسم لقسمين: القسم الأول يقع على يمين الشاشة ومن تستطيع إضافة التصنيفات الجديدة، القسم الثاني: يقع يسار الشاشة ويحوي تصنيفا بعنوان (غير معروف) ويضاف فيه جميع التدوينات التي لا تكون ضمن التصنيفات.
ثانيا إضافة تصنيف فرعي:

1. لإضافة تصنيف فرعي لأحد التصنيفات (أنشئ تصنيفا بعنوان (المشاريع) باتباع الخطوات السابقة نفسها واستكملي البيانات.
2. وأيضاً أنشئ تصنيفاً آخر بعنوان (مشروع الرياضيات) وحدد أنه يندرج تحت تصنيف (المشاريع) كما في الشكل (2-4-5).
ثالثا إضافة تدوينة سابقة لأحد التصنيفات:

1. لإضافة التدوينة السابقة (معرض إبداعات طالب) لقسم مشاريع الرياضيات انتقل لشاشة (كافة التدوينات) وانقر على أيقونة (تحرير سريع) الموجودة أسفل التدوينة كما في الشكل (2-4-6).

	يوضح الطالب كيفية إضافة تصنيفات جديدة.

اذكر خطوات إضافة تصنيف فرعي.

استنتج كيفية إضافة تدوينة سابقة لأحد التصنيفات.


	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	

	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الخامس تحرير المدونة (رفع الملفات وإضافة روابط)

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يشرح الطالب خطوات رفع الملفات من جهاز الحاسب على المدونة.

أن يقيم الطالب أداءه في تنفيذ التدريبات العملية.

	· مقدمة التدريب:

في هذا التدريب سوف نتعرف سويا على مهارات متقدمة في كتابة التدوينات تحمل وسائط متعددة (نص، صورة، ملف، رابط، صوت، مقطع مرئي.......) حيث اقتصر تدريبنا السابق على كتابة تدوينة نصية فقط.
· خطوات التدريب:

أولا/ رفع الملفات من جهاز الحاسب على المدونة:

· لرفع ملف على أحد التدوينات التي قمت بإنشائها سابقا ادخل على شاشة التدوينات وانقر مثلا على تدوينة (تقرير عن رحلة إلى مكتبة) التي أنشأناها في التدريب السابق فتظهر شاشة تحرير التدوينة.
· في منطقة الكتابة ضع المؤشر في المكان الذي ترغب في إضافة الملف فيه ثم انقر على أيقونة (إدراج/ رفع) الموجودة أعلى صندوق الأدوات فتظهر شاشة كما في الشكل (1-5-1) ومنها تستطيع إضافة ملف من جهاز الحاسب أو عن طريق رابط لأحد مواقع رفع الملفات أو من مكتبة الوسائط الخاصة بالمدونة.

	اشرح خطوات رفع الملفات من جهاز الحاسب على المدونة.

	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب السادس: إضافة (القوائم الجانبية - الرسوم).

	الوسائل المساعدة
	الحاسب
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يصف الطالب كيفية إضافة القوائم الجانبية.

أن يكتسب الطالب مهارة إضافة الرسوم في المدونات.


	· مقدمة التدريب:
تعد مربعات القوائم الجانبية من أهم ما يميز المدونات وهي صناديق مستقلة يضاف إليها ولابد أن نستخدم قالبا يدعم المربعات الجانبية حتى تستفيد منها كما أن كثيرا من القوالب تعرض افتراضيا بعض المربعات الجانبية مثل قائمة (البحث) و(أحداث التدوينات) وعند تبديل القوالب غالبا ما يكون هناك بعض الاختلافات في عدد المربعات الجانبية وإعداداتها بين كل قالب وقالب كما سنتعلم الرسوم وهي كلمات مخصصة تحدد معلومات مهمة في التدوينة مثل: (أسماء، مواضيع....) التي قد تتكرر أو لا تتكرر في تدوينات أخرى.
· خطوات التدريب:
أولا/ إضافة القوائم الجانبية:

1. يوضح الشكل (2-6-1) مربعات القوائم الجانبية التي تحويها مدونتك وهي (الأرشيف) و(التصنيفات).
2-بالنقر على (مربعات القائمة الجانبية) في شاشة التحكم الرئيسة كما في الشكل (2-6-2) التي من خلالها تستطيع التحكم في إظهار أو إخفاء مربعات القوائم الجانبية.
3-لإضافة مربع (أحداث التدوينات) يسحب المربع من منطقة المربعات المتوفرة ويفلت في منطقة المربعات الجانبية الرئيسة فيظهر المربع كما بالشكل (2-6-3) ودون اسم المربع ثم انقر أيقونة (حفظ).

	صف كيفية إضافة القوائم الجانبية.



	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب السابع إضافة قوالب ومواقع التواصل الاجتماعية 

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يشرح الطالب خطوات إضافة قالب للمدونة.

أن يقيم الطالب أداءه في تنفيذ التدريبات العملية.
	· مقدمة التدريب:

توفر مدونات (وورد بريس) مجموعة متنوعة من القوالب والأشكال بإمكانات متعددة ولغات مختلفة. ويمكننا أن نبحث في الشبكة العالمية للمعلومات عن (قوالب وورد بريس عربية) لتظهر لنا مواقع متعددة تقدم لنا هذه القوالب بصورة مجانية، كما نستطيع إضافة حساباتنا في وسائل التواصل الاجتماعي مثل (تويتر) و(فيس بوك) على المدونة عن طريقة إضافة الأكواد الخاصة بها، أو من خلال بعض المدونات التي تدعم مثل هذه الحسابات بطريقة سهلة وميسرة.
· خطوات التدريب:

أولا/ إضافة قالب للمدونة:

1. انتقل إلى المجلد الخاص بمدونتك التي أنشأتها في التدريب (2-1) ومن ثم ادخل للوحة التحكم.
2. لإضافة قالب جديد في مدونتك انقر على أيقونة (المظهر) في لوحة التحكم فتظهر قائمة كما في الشكل (2-7-1).
انقر على تبويب (تنصيب قوالب) لتظهر لك شاشة كما في الشكل (2-7-2).
3. اختر تبويب (رفع) لتظهر شاشة كما في الشكل (2-7-3) وضع قرص الضوئي المرفق مع الكتاب في مشغل الأقراص الضوئية ومن خلال إيقونة (استعراض) انتقل إلى مشغل الأقراص الضوئية ومنه انتقل للمجلد (الوحدة الثانية – إدارة المواقع).
4. انقر على أيقونة (التنصيب الآن) كي يتم تنصيب القالب كما في الشكل (2-7-4).
	اشرح خطوات إضافة قالب للمدونة.



	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	

	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثامن إدارة الأعضاء

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يصف الطالب خطوات إضافة أعضاء للمدونة.

أن يشرح الطالب خطوات الدخول للمدونة من حساب الأعضاء.

	خطوات التدريب:

أولا/ إضافة أعضاء للمدونة:-
1. للدخول لشاشة الأعضاء انقر على أيقونة (أعضاء) في لوحة التحكم فتظهر شاشة كما في الشكل (2-8-1) ومنها تستطيع التحكم في الأعضاء.
2. لكي تضيف أعضاء لمدونتك انقر على (أضف جديد) فتظهر الشاشة كما في الشكل (2-8-2).
3. لحذف عضو من شاشة الأعضاء حدد العضو ثم اختر الأمر (حذف) وانقر على أيقونة (تطبيق) فتظهر الشاشة كما في الشكل (2-8-3).
سجل الخروج من المدونة بالضغط على أيقونة (تسجيل الخروج) كما في الشكل (2-8-4).
ثانيا/ الدخول للمدونة من حساب الأعضاء:-

1. من الصفحة الرئيسة لبرنامج المدونات انقر على WordPress فتظهر لك واجهة المدونة انقر على (log in) الموجودة في القائمة الجانبية (أدوات المدونة).
2. تظهر واجهة الدخول للوحة التحكم كما في الشكل (2-8-5).
اكتب اسم المستخدم وكلمة المرور الخاصة به فتظهر لوحة التحكم الخاصة بالعضو كما في الشكل (2-8-6).
	   صف خطوات إضافة أعضاء للمدونة.
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اشرح  خطوات الدخول للمدونة من حساب الأعضاء.


	الواجب
	
	
توقيع المدير 
	


	المادة
	حاسب آلي
	الموضوع
	الوحدة الرابعة تقنيات التحكم الرقمي والروبوت 

	الوسائل المساعدة
	الفصل  
	السبورة الحساسة 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	7
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يعرف الطالب الإنسان الآلي (روبوت).

أن يوضح الطالب أمثلة على استخدامات الإنسان الآلي (روبوت).

أن يستنتج الطالب أنواع الإنسان الآلي (روبوت).

أن يميز الطالب العلوم المؤثرة في صناعة الإنسان الآلي.
أن يصف الطالب فئات أجزاء الإنسان الآلي
	الروبوت Robot (الإنسان الآلي)
لقد تعددت تعريفات الإنسان الآلي (روبوت)، ولعل من أفضل التعاريف التعريف للروبوت هو جهاز ميكانيكي متحكم به إلكترونياً يقوم بعمل معين يمكن أن يقوم به الإنسان، كما في الأمثلة التالية :
· في مصنع السيارات يمكن للإنسان أن يقوم بتركيب قطع السيارة بيده والروبوت يمكنه أن يقوم بالمهمة.

· على سطح القمر يمكن للإنسان أن يجمع عينات من التراب والروبوت يمكنه أن يقوم بالمهمة.
عالم الإنسان الآلي

ينقسم إلى ثلاث أنواع هي:

· ألفا : وهذا الإنسان الآلي لا يعتبر ذكي، فلو وضعته في غرفة بها بعض العقبات التي تعيق تنفيذ المهمة التي يقوم بها لم يستطيع القيام بها إلا بعد أن تأمره أنت بذلك.

· بيتا: وهذا الإنسان الآلي قد يتولد لديه ذكاء، كيف ذلك؟!

لأنه مثل الطفل الصغير يتعلم من أخطائه، فأول ما يواجه أي عقبة ويصطدم فإنه يسجل موقع هذه العقبة ويحفظها في قاعدة بيانات خاصة لكي لا يواجه هذه العقبة مرة أخرى.
· جاما: وهذا الإنسان الآلي يمكن أن نطلق عليه كلمة "ذكي" فهذا الإنسان الآلي يكون مبرمج بحيث يلتقط صور للمكان الذي يتواجد فيه ويدرس أبعاد الأشياء وارتفاعها عن الأرض وبالتالي يعرف أين العقبات التي تعيق عمله فيتجنبها.
الروبوت Robot (الإنسان الآلي)
العلوم المؤثرة في صناعة الإنسان الآلي:
أن معظم الإنجازات في مجال الإنسان الآلي تحققت بسبب تكامل مجموعة من العلوم، استطاع الإنسان من خلالها بناء الإنسان الآلي، وهذه العلوم هي:

1. الهندسة الكهربائية.
2. هندسة الميكانيكا.
3. علوم الحاسب الآلي.
أجزاء الإنسان الآلي

تقسم أجزاء الإنسان الآلي إلي عدة فئات، هي :

الدماغ إن الدماغ في الإنسان الآلي كالعقل لدي الإنسان، فالإنسان بلا عقل لا يستطيع أن يعمل أي شيء إلا 1-إذا وجهه إنسان آخر، وكذلك الإنسان الآلي فلو بنيناه بلا دماغ سيصبح كالأجهزة التي يتم تشغيلها عن بعد أو باستخدام عصا التحكم، ويمكن بناء الإنسان الآلي مع دماغ أو يمكن أن يكون الدماغ خارج جسم الإنسان الآلي في حاسب محمول على سبيل المثال، والدماغ أهم أجزاء الإنسان الآلي، وهو الذي يميز الإنسان الآلي هل هو بيتا أو ألفا أو جاما.
2-الطاقة مصدر الطاقة الذي يغذي الإنسان الآلي، سواء كان وقود أو بطاريات أو غيره.
3-الحساسات وهي التي تمكن الإنسان الآلي من تحسس محيطه، ويمكن أن تكون كاميرات أو أنظمة الكشف بالأشعة الحمراء أو غيرها من أنواع الحساسات.
4-العمل والتفاعل وهي الأدوات التي يقوم الإنسان الآلي من خلالها بأداء مهامه، كالعجلات إذا كانت المهمة التنقل من مكان إلى آخر.

	عرف الإنسان الآلي (روبوت).

وضح أمثلة على استخدامات الإنسان الآلي (روبوت).
استنتج أنواع الإنسان الآلي (روبوت).
ميز العلوم المؤثرة في صناعة الإنسان الآلي.
صف فئات أجزاء الإنسان الآلي.


	الواجب
	حل تمارين الوحدة مع ورقة العمل 
	
توقيع المدير 
	

	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الاول البرمجة مع لغة python turtle

	الوسائل المساعدة
	المعمل 
	الحاسب
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يوضح الطالب خطوات تشغيل برنامج (Python Turtle).

أن يذكر الطالب خطوات أمر إظهار وإخفاء السلحفاة.

أن يلتفت الطالب إلى طريقة البرمجة مع لغة(البيثن تورال)
	خطوات التدريب:-

أولا/ تشغيل برنامج (Python Turtle):-
شغل برنامج (Python Turtle) كما تعلمت ذلك في التدريب السابق.

ثانيا/ أمر رفع ونزول القلم في السلحفاة:-
أحيانا نرغب في تحريك السلحفاة لرسم خطوط منفصلة لا متصلة مما يتطلب تحريك السلحفاة دون رسم ولذا فإننا نستخدم أمري رفع ونزول القلم وهما على النحو التالي:
أ/ أمر رفع القلم عن الكتابة على الشاشة: حيث يستخدم هذا الأمر لرفع القلم عن الكتابة على الشاشة ويكتب الأمر: 
Pen_up()

ب/ أمر نزول القلم عن الكتابة على الشاشة: حيث يستخدم هذا الأمر لرفع القلم عن الكتابة على الشاشة ويكتب الأمر: Pen_down()
باستخدام أمر القلم عن الكتابة Pen_up() وأمر نزول القلم للكتابة Pen_down() ارسم خطين متوازييين .
ثالثا/ أمر إظهار وإخفاء السلحفاة:-
أحيانا نرغب في إخفاء السلحفاة أو إظهارها لذا فإننا نستخدم أمري إخفاء وإظهار السلحفاة وهما على النحو التالي:
أ/ أمر إخفاء السلحفاة: حيث يستخدم هذا الأمر لإخفاء السلحفاة من الشاشة ويكتب الأمر: invisble ()
ب/ أمر إظهار السلحفاة: حيث يستخدم هذا الأمر لإظهار السلحفاة على الشاشة ويكتب الأمر: visible()
باستخدام أمر إخفاء السلحفاة invisble () ارسم مربعا طول ضلعه (90) بكسل .
	وضح خطوات تشغيل برنامج (Python Turtle).

اذكر خطوات أمر إظهار وإخفاء السلحفاة.
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	الموضوع
	التدريب الثاني: أوامر التحكم في السلحفاة
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	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
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	إلقائية 
	

	الحصة 
	7
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
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	أن يوضح الطالب خطوات تشغيل برنامج (Python Turtle).

أن يذكر الطالب خطوات أمر إظهار وإخفاء السلحفاة.


	خطوات التدريب:-

أولا/ تشغيل برنامج (Python Turtle):-
شغل برنامج (Python Turtle) كما تعلمت ذلك في التدريب السابق.

ثانيا/ أمر رفع ونزول القلم في السلحفاة:-
أحيانا نرغب في تحريك السلحفاة لرسم خطوط منفصلة لا متصلة مما يتطلب تحريك السلحفاة دون رسم ولذا فإننا نستخدم أمري رفع ونزول القلم وهما على النحو التالي:
أ/ أمر رفع القلم عن الكتابة على الشاشة: حيث يستخدم هذا الأمر لرفع القلم عن الكتابة على الشاشة الأمر:( Pen_up(
ب/ أمر نزول القلم عن الكتابة على الشاشة: حيث يستخدم هذا الأمر لرفع القلم عن الكتابة على الشاشة ويكتب الأمر: Pen_down()
باستخدام أمر القلم عن الكتابة Pen_up() وأمر نزول القلم للكتابة Pen_down() ارسم خطين متوازييين .
ثالثا/ أمر إظهار وإخفاء السلحفاة:-
أحيانا نرغب في إخفاء السلحفاة أو إظهارها لذا فإننا نستخدم أمري إخفاء وإظهار السلحفاة وهما على النحو التالي:
أ/ أمر إخفاء السلحفاة: حيث يستخدم هذا الأمر لإخفاء السلحفاة من الشاشة ويكتب الأمر: invisble ()
ب/ أمر إظهار السلحفاة: حيث يستخدم هذا الأمر لإظهار السلحفاة على الشاشة ويكتب الأمر: visible()
باستخدام أمر إخفاء السلحفاة invisble () ارسم مربعا طول ضلعه (90) بكسل س.

	وضح خطوات تشغيل برنامج (Python Turtle).

اذكر خطوات أمر إظهار وإخفاء السلحفاة.
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	المادة
	حاسب 1
	الموضوع
	التدريب الثالث : سماكة الخط وأمر التكرار

	الوسائل المساعدة
	الحاسب 
	المعمل 
	
	الطريقة
	تفاعلية
	تعاونية
	إلقائية 
	

	الحصة 
	
	
	الفصل
	أول ثانوي
	التاريخ
	
	
	

	الأهداف السلوكية
	المحتوي وعرض الدرس
	التقويم

	أن يناقش الطالب الهدف من التدريب.

أن يوضح الطالب أمر تغيير سماكة الخط width(X).

أن يذكر الطالب كيفية استخدام أمر تكرار الأوامر for I in range (X)
	خطوات التدريب:-

أولا/ تشغيل برنامج (Python Turtle):-
شغل برنامج (Python Turtle) كما تعلمت ذلك في التدريب السابق.
ثانيا/ أمر تغيير سماكة الخط width(X):
يستخدم هذا الأمر لتغير سماكة الخط لمسار السلحفاة بمقدار (X) وحدة صورة بكسل.

باستخدام أمر تغيير سماكة الخط width(X) ارسم (3) مسارات متتالية مختلفة السماكة للسلحفاة.
ثالثا/ أمر تكرار الأوامر for I in range (X):
يستخدم هذا الأمر لتحديد المرات أو الدورات التي ينفذ فيها الأمر بعد الجملة (for).

باستخدام أمر تغيير سماكة الخط width(X) ارسم (3) مسارات متتالية مختلفة السماكة للسلحفاة ك.

	وضح أمر تغيير سماكة الخط width(X).
اذكر كيفية استخدام أمر تكرار الأوامر for I in range (X).
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	أن يناقش الطالب الهدف من التدريب.

أن يلخص الطالب خطوات العمل على برمجيات المحاكاة من جامعة (كولورادو).


	خطوات التدريب:
أولا/ العمل على برمجيات المحاكاة من جامعة (كولورادو):-

1/ ضع القرص الضوئي المرفق بالكتاب في مشغل الأقراص الضوئية وانتقل إلى مجلد (الوحدة الثالثة ـ مستجدات التقنية) وانقر نقرة مزدوجة على برنامج (phet- installer- windows) كما في الشكل (3-4-1).
2/ تظهر نافذة البرنامج كما في الشكل (3-4-2) انقر على زر (Next).
3/ تظهر شاشة اتفاقية البرنامج كما في الشكل (3-4-3) ويعد البرنامج من برمجيات المصادر الحرة كما تعلمت ذلك في الوحدة الأولى اختر (I accept) ثم (Next).
4/ واصل الضغط على زر (Next) حتى ظهور شاشة تفيد بإتمام تركيب البرنامج كما في الشكل (3-4-4) اضغط على زر (Finish).
5/ شاهد ظهور أيقونة البرنامج على سطح المكتب كما في الشكل (3-4-5) انقر نقرا مزدوجا لتشغيل أنظمة المحاكاة.

	ناقش الهدف من التدريب.

لخص خطوات العمل على برمجيات المحاكاة من جامعة (كولورادو).
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	أن يتعرف الطالب على آلية عمل الحاسب الآلي.
أن يتعرف الطالب على المفهوم العام للبرمجة
أن يتعرف الطالب على الفرق بين البرمجة ومستخدم البرنامج
أن يتعرف الطالب على أهمية البرمجة .
أن يتعرف الطالب على أقسام البرمجة .
أن يتعرف الطالب على اللغات عالية المستوى.
أن تدرك الطالب مدى أهمية دراسة لغات البرمجة عالية المستوى.

	مفهوم البرمجة :
إن هذه البرمجة تكتب بلغة معينة يفهمها الحاسب الآلي  , حيث يوجد لدينا العديد من لغات البرمجة التي سوف نتطرق لبعض منها في هذه الوحدة كذلك سوف نستعرض الخطوات الواجب إتباعها لحل المسائل عند كتابة أي برنامج. 
ولكن كيف نكتب الأوامر :-
هناك الكثير من لغات البرمجة التي يفهما جهاز الحاسب الآلي.
الفرق بين البرمجة ومستخدم البرامج:
المبرمج هو من يكتب البرامج حيث يقوم في البداية بفهم وتحليل المشكلة التي يقدمها المستخدم ثم يشرع في كتابة سلسلة من الأوامر لحل المشكلة يلي ذلك اختبار البرنامج والتأكد من صحة عمله وبعد التأكد من صحة عمل البرنامج يحول إلى الصيغة التنفيذية وهي تمثل الشكل النهائي التي تحتوي على الواجهة التي يراها المستخدم وفي النهاية فإن المستخدم تظهر له الواجهة ولا تظهر له الأوامر التي أعدها المبرمج مسبقاً
:  أهمية البرمجة :- تستطيع القول إن جهاز الحاسب دون برمجة لا فائدة منه لأن البرامج هي التي تخبر الجهاز بما عليه القيام به وكيفية القيام بالعمل .
· أمثلة على أجهزة ونظم تعمل باستخدام البرامج الخاصة بها:
· في المنزل ( الميكرويف – الهاتف المحمول – بعض الساعات الالكترونية)
· في الشارع ( إشارات المرور – السيارات الحديثة – الصرافات )
· في المستشفيات ( الاجهزة الطبية المختلفة ) 
· في المحالات التجارية ( نظام البيع وقاريء الأكواد )
· تعريف البرنامج :- البرنامج هو سلسلة من الأوامر مكتوبة بلغة برمجة معينة تكتب لتنفيذ مهمة محددة في جهاز الحاسب 
أقسام لغات البرمجة  :
1- لغات منخفضة المستوى ( Low level languages )
1- لغة الآلة .
2- لغة التجميع ( assembly language )
2- لغات المستوى العالي ( High level language )
1- لغة البرمجة الإجرائية . مثل :  البيسيك – سي - 
2- لغة البرمجة بالكانات .مثل :   س بلس بلس .
	عرف الحاسب الآلي ؟
اذكر مفهوم البرمجة  ؟
وضح كيف يمكن كتابة البرنامج ؟
قارن بين المبرمج ومستخدم البرامج ؟
ما هي أهمية البرمجة بالنسبة لجهاز الحاسب الآلي ؟
عرف معنى البرمجة ( تعريف البرمجة )  ؟
اذكر أقسام البرمجة مع ذكر أمثلة لكل لغة من اللغات ؟
قارن بين لغة البرمجة الاجراية ولغة البرمجة بالكانات ؟
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	أن يتعرف الطالب الهدف من تعلم صياغة حل المسائل . 
أن يتعرف الطالب على خطوات حل المسائل  .
أن يتقن الطالب مهارة فهم المسائل وتحليل عناصرها.
أن يتعرف الطالب على معني الخوارزمية .
أن يتعرف الطالب على الخطوات الخوارزمية لحل مسالة ما .
أن يتعرف الطالب على الخواص الخوارزمية الصحيحة .
أن يتعرف الطالب على مخطط الانسياب والفائدة منه
أن يتعرف الطالب على كيفية حل المسائل بطريقة عملية .
أن يتعرف الطالب على الخطوات الخوارزمية 
 .
تنمية ميول الطلاب نحو استخدام الخوارزمية في حل المسال .
أن يتقن الطالب خطوات رسم المخطط الانسيابي و الرموز الخاصة بكل عملية يقوم بها
	أولا : الهدف العام من صياغة حل المسال : 

1- القدرة على كتابة برنامج للحاسب .
2- التخطيط لحياتك اليومية .
3- القدرة على التفكير لحل المشكلات.
ثانياً : خطوات حل المسائل :
· صياغة حل المسائل :
· فهم المسائلة وتحليل عناصرها.
· كتابة الخوارزم والخطوات المنطقية للحل.
· التمثيل البياني للخوارزم عن طريق مخططات الانسياب .
· كتابة البرنامج وتنفيذه :
· كتابة البرنامج بواسطة إحدى لغات البرمجة.
· ترجمة البرنامج إلى لغة الآلة وتنفيذه وهذا دور الحاسب.
· اختبار البرنامج وإصلاح الاخطاء. 
ثالثاً : فهم المسائل وتحليل عناصرها :وهي ان تحدد العناصر الأساسية لحل المسائلة وهي : 
( مخرجات البرنامج  –  مدخلات البرنامج  -  عمليات المعالجة )
أولا : تعريف الخوارزمية :هي مجموعة الأوامر المكتوبة بصورة واضحة ومسلسلة ومترابطة منطقياً لحل مسألة.
ثانيا ً : كتابة الخطوات الخوارزمية : 
ثالثاً : خواص الخوارزمية السليمة : 
1- أنتكون كل خطوة معرفة جيداً ومحددة بعبارات دقيقة .
2- أن تتوقف العملية بعد عدد محدد من الخطوات .
3- أن تؤدي العمليات في مجملها إلى حل المسألة.
رابعا ً المخططات الانسيابية : هي تمثيل بياني أ رسمي للخطوات الخوارزمية  وتكمن الفائدة من الرسم في النقاط التالية : 
1- توضيح الطريقة التي يمر بها البرنامج.
2- توثيق منطق البرنامج للرجوع إليه عند الحاجة.
فهم المسألة وتحليل عناصرها وذلك بتحديد الآتي  :-
1- مخرجات البرنامج : متوسط العددين المدخلين ولترمز له بالرمز (m) 
2- مدخلات البرنامج عددان مدخلان ولنرمز لهما بـ (  ×  ,   y  ) .
3- عمليات البرنامج :قانون متوسط عددين = ( العدد الأول + العدد الثاني ) ÷ 2
كتابة الخطوات الخوارزمية للمسألة وهي :
[image: image7.png]Const Constl = Value




رسم المخطط الانسيابي للمسألة :
[image: image8.png]Dim Varl As Type




	اذكر الهدف من صياغة حل المسائل ؟
ما هي خطوات حل المسائل  ؟ 
اذكر العناصر الأساسية  لفهم المسائل وتحليل عناصرها ؟
اذكر تعريف الخوارزمية  ؟
ماهي خطوات كتاب الخوارزمية ؟
اذكر خواص الخوارزمية السليمة ؟ 
عرف المخطط الانسيابي ؟ وما هي أهميته ؟
ما هي العناصر الأساسية في فهم المسألة ؟ 

ما هي خطوات كتابة الخوارزمية الخاصة بمسالة ما ؟
ما هي الرموز المستخدمة في رسم المخطط الانسيابي؟ مع ذكر وظيفة كل رمز منها
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	أن يتعرف الطالب على مقدمة عن لغة فيجول بيسيك ستديو.
ان يتعرف الطالب على مراحل كتابة البرنامج بلغة الفيجول بيسيك ستوديو.
أن يتقن الطالب ضبط خصائص الأدوات   
تنمية ميول الطلاب نحو استخدام لغة فيجول بيسيك ستوديو
أن يتعرف الطالب على  المتغيرات .
أن يتعرف الطالب على أنواع المتغيرات.
تنمية مهارات الطالب في تسمية المتغيرات .
 أن يتعرف الطالب على شرط تسمية المتغيرات
أن يتعرف الطالب على  البيانات
· أن يتعرف الطالب على العمليات الحسابية المنطقية .
· أن يتعرف الطالب على ترتيب العمليات الحسابية .
· العمليات المنطقية في البرمجية .
أن يتعرف الطالب الأدوات   

أن يتعرف الطالب الأدوات البرمجية في لغة فيجول بيسك ستوديوم
ان يتقن الطالب مهارة ضبط خصائص الأدوات .
 ضبط خصائص الأدوات أثناء التصميم
أن يتعرف الطالب أدوات الإخراج .

أن يتعرف الطالب طريقة إخراج المعلومات إلى مربع النص.
تنمية ميول الطلاب نحو طريقة إخراج المعلومات إلى أداة التسمية .
أن يتعرف الطالب على بعض الأوامر الأساسية في اللغة  .
أن يتعرف الطالب الجمل الشرطية .
أن يتقن الطالب استخدام جملة IF

تنمية ميول الطلاب نحو استخدام جملة الشرط SELECT CASE

أن يتعرف الطالب على كيفية تنفيذ الجمل الشرطية
أن يتعرف الطالب على أوامر الحلقات التكرارية.
أن يتقن الطالب مهارة التعامل مع الحلقات التكرارية.
تنمية ميول الطلاب نحو استخدام أمر الحلقات التكرارية .
أن يتقن الطالب مهارة التعامل مع الحلقات التكرارية.
أن يتعرف الطالب على أوامر المصفوفات .
أن يتقن الطالب مهارة التعامل مع المصفوفات
تنمية ميول الطلاب نحو استخدام أمر المصفوفات.
	مقدمة :-   تُعد البرمجة باستخدام ( فيجول بيسيك ستوديو ) شيقة وممتعة وذلك لما تمتاز به من تحكم المبرمج التي يقوم بتصميمها من ناحية : واجهات الإدخال للمستخدم العمليات الإجرائية للمبرمج وأخيرا المخرجات التي يحصل عليها المستخدم لهذا البرنامج.
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مراحل كتابة البرنامج بلغة ( فيجول بيسيك ستوديو
الثوابت واتباعها : الثابت هو إعطاء اسم لقيمة معينة ويستخدم داخل البرنامج ولا يمكن تنفيذ هذه القيمة عند تنفيذ البرنامج.
أنواع الثوابت :      (1) ثابت عددي            (2) ثابت حرفي
طريقة تعريف الثابت باستخدام الأمر const
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أنواع البيانات : تتعامل لغة الفيجول بيسك ستوديو مع أنواع مختلفة من البيانات ولكل من هذه الأنواع اسم معين وسعة تخزين
· المتغير : هو مكان في الذاكرة الرئيسية تخزن فيه بيانات وتعطى اسماً معينا حتى يتم استرجاعها والتعامل معها. 
· أنواع المتغيرات :
1- متغير عددي .
2- متغير حرفي .
3- متغير منطقي .
· شروط تسمية المتغير:
·  أن يتكون من حروف انجليزية أرقام ورمز ولا يحتوي على مسافات. 
· أن لبا يبدأ برقم .
· أن لا يتجاوز ( 255 ) حرف.
· أن لا يكون محجوز للغة البرمجة.
طريقة تعريف المتغيرات :يتعرف المتغيرات في اللغة ب (DIM)
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أنواع البيانات : تتعامل لغة الفيجول بيسك ستوديو مع أنواع مختلفة من البيانات ولكل من هذه الأنواع اسم معين وسعة تخزين
· العمليات الحسابية والمنطقية :
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أولا : العمليات الحسابية في البرمجة : تحتوي على العمليات الحسابية الاساسية ( الجمع – الطرح – الضرب – القسمة – الأس )
ترتيب العمليات الحسابية  :
1- العمليات داخل الأقواس
2- عمليات الأس.
3- عمليات الرب والقسمة
عمليات الجمع و الطرح
ثانيا ً : العمليات المنطقية في البرمجة : وهي عمليات المقارنة بين القيم 
ثالثاً : تحويل المعادلات الجبرية إلى الصيغة المستخدمة في البرمجة : 
لا حظ الشكل التالي
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ألا ً : أدوات البرمجة : 
الأداة : هي أجزاء من برامج جاهزة للاستخدام أي أنها أعدت مسبقا لتوفير على المبرمج الوقت و الجهد.
ثانيا : خصائص الأدوات : 
1- الخصاص المشتركة بين الأدوات.
2- ضبط خصاص الأدوات.
· ضبط خصائص الأدوات أثناء التصميم .
· ضبط خصائص الأداة أثناء تشغيل البرنامج .
ثالثا : أدوات إدخال البيانات : 
1- أداة مربع النص .
2- أداة زر الخيار .
3- أداة مربع الاختيار .
4- أداة مربع القامة .
أداة الخانة المركبة.
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رابعاً أدوات إخراج المعلومات : وهي الأدوات التي تستخدم في إخراج المعلومات للمستخدم بعد معالجة البرنامج للبيانات .
1- أداة مربع النص .
2- أداة التسمية 
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بعض الأوامر الأساسية :-
أولا:  أوامر إدخال البيانات وإخراج المعلومات 
ثانياً : أوامر الإسناد يقصد به تخزين قيمة معينة داخل متغير وقد تكون هذه القيمة عدد أو عملية حسابية
ثالثاً : الجمل الشرطية  يوجد عدة جمل للتحقق من الشرط  
جملة IF   
الجملة الشرطية  IF  : وتعد من أهم الأوامر في البرمجة وتوجد في أغلب لغات البرمجة ونحتاج إليها عند اتخاذ قرارات مختلفة على حسب شروط معينة .
1- صيغة ( IF    THEN  )   
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مثال 
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2- صيغة ( IF     THEN     END   IF ) 
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3- صيغة (   IF    THEN        ELSE )
4- صيغة ( IF    THEN     ELSE  ) 
صيغة ( SELECT    CASE )
رابعاً  : الحلقات التكرارية  :وهو تكرار مجموعة من الأوامر عدة مرات .
1- أمر   (  FOR    NEXT  )
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مثال :
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أمر  ( DO  WHILE )
خامساً   : هي مجموعة من المتغيرات لها الاسم نفسه ونوع البيانات نفسها ويتم تعريفها في جملة واحدة 
1- صيغة الأمر 
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مثال :

2- فوائد المصفوفات :- تستخدم لتوفير الوقت والجهد في ( تعريف المتغيرات )
التعامل مع المصفوفات : للوصول إلى عنصر معين يكتب اسم المصففة بين قوسين يكتب اسم العنصر .
	اذكر مراحل كتابة البرنامج في لغة فيجل بيسيك ستوديو ؟
ما هي  طريقة تصميم الواجهات ؟
عرف الثابت  ؟
ما هي أنواع الثوابت ؟ 

ما هي طريقة تعريف الثابت باستخدام الأمر Const ؟
عرف المتغير ؟ 

اذكر أنواع المتغيرات ؟
ما هي شرط تسمية المتغيرات ؟
وضح طريقة تعريف المتغيرات؟ 

عرف البيانات وما هي أنواعها ؟
ما هي العمليات الحسابية الأساسية ؟
اذكر الأولويات في العمليات الحسابية  ؟
عرف الأداة في البرمجة ؟ 

ما هي الخصائص المشتركة بين الأداة ؟
وضح كيف يمكن ضبط الخصائص ؟
اذكر أدوات إدخال البيانات  ؟
ماهي الأدوات التي تستخدم في إخراج المعلومات  .

ما الفرق بين أداة مربع النص وأداة التسمية ؟
ماهي أوامر الإسناد ؟
ما هي أهمية أدوات إخراج المعلومات؟
ما هي الجملة الشرطية  ؟
اذكر الصيغ المختلفة  لجملة الشرط  IF  ؟
اذكر الصيغة العامة لجملة الشرط  SELECT   CASE

ما هي الأوامر المستخدمة في عمل الحلقات التكرارية ؟
ما هي الصيغة العامة لأمر  DO  WHILE ؟
ما الفائدة من عمل  الحلقة التكرارية  
ما هي المصففة  ؟
ما هي الفائدة من استخدام المصفوفات ؟
اذكر مثال على المصفوفات ؟  
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