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الوحدة الخامسة: تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية
مقدمة .. ص ٩  (٥-١)

الأجهزة الذكية (Smart Devices).. ص ١٠  (٥-٢)

أنواع الأجهزة الذكية ..  ص ١٠  (٥-٣)

أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية ..  ص ١٣      (٥-٤)

تطبيقات الأجهزة الذكية ..  ص ١٥  (٥-٥)

متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية ..  ص ١٦  (٥-٦)

لغات البرمجة وبرمجة الأجهزة الذكية ..  ص ١٨  (٥-٧)

برامج تطوير الأجهزة الذكية ..  ص ١٨  (٥-٨)

برمجة تطبيقات الأجهزة الذكية ..  ص ٢٤  (٥-٩)

            مشروع الوحدة ..  ص ٣٥

            خارطة مفاهيم الوحدة ..  ص ٣٦

            دليل الدراسة ..  ص ٣٧

            تمــريــنــات ..  ص ٣٨

            اختــبـــار ..  ص ٣٩





         التدريب الأول : التعرف على بيئة العمل .. ص ٤٢

         التدريب الثاني : تطبيق السلام عليكم (مدخل إلى البرمجة) .. ص ٥٢

         التدريب الثالث : تطبيق آلة حاسبة بسيطة (العمليات الحسابية) .. ص ٦٠

         التدريب الرابع : تطبيق الأدعية المأثورة (التنقل بين الشاشات باستخدام أداة القائمة (List)) .. ص ٦٧

         التدريب الخامس : تطبيق المسابقة الثقافية (أدوات أخرى للتنقل بين الشاشات) .. ص ٧٢

         التدريب السادس : تطبيق حساب العمر (أدوات التصميم، أداة (CheckBox)) .. ص ٧٨

         التدريب السابع : تطبيق القرآن الكريم (الوسائط المتعددة) .. ص ٨٤

         التدريب الثامن :  تطبيق كلمة وعدة صور (الوسائط المتعددة) .. ص ٨٨

        التدريب التاسع : تـطبـيـق مـفكرتي (حـفـظ البيانات باستخدام (LocalStorage)) .. ص ٩٥

         التدريب العاشر : تطبيق مشغل الفيديو (الوسائط المتعددة) .. ص ١٠١

         التدريب الحادي عشر : تطبيق قصار السور (الوسائط المتعددة) .. ص ١٠٥

         التدريب الثاني عشر : تطبيق الطقس (التعامل مع مواقع الإنترنت) .. ص ١١٢

         التدريب الثالث عشر : تطبيق التقاط الصور وإرسالها (استخدام مكونات الجهاز) .. ص ١٢٠

         التدريب الرابع عشر : مدرستي .. ص ١٢٧

         التدريب الخامس عشر : نشر التطبيقات في المتاجر المختلفة .. ص ١٤٠

تدريبات تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

مصطلحات الكتاب : .. ص ١٤٦



تقنيات وبرمجة الأجهزة الذكية
الوحدة الخامسة

مقـدمـــة في برمجة الأجهزة الذكية.
اأنواع الأجهزة الذكية.

اأنظمة ت�شغيل الأجهزة الذكية.
لغات البرمجة وبرمجة الأجهزة الذكية.

بيئات التطوير البرمجية للأجهزة الذكية.
متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية.

: Ió`Mƒ`dG äÉ`Yƒ`°Vƒ`e

مراجعة مراحل كتابة البرامج.
مراجعة اأهم اأوامر برنامج الفيجول بي�شك �شتوديو.
)NSB-AppStudio( الأدوات البرمجية ببرنامج

تعامل برنامج )NSB-AppStudio( مع البيانات
والو�شائط المتعددة وقواعد البيانات.

بع�ض الدوال البرمجية الم�شتخدمة
)NSB-AppStudio( في برنامج 



بعـد درا�ستك لهـذه الـوحدة �سـوف تحـقـق الأهـداف الـتـالـيـة :

: á``````«``ª``gC’G

د مفهوم الأجهزة الذكية.   تحدِّ

د اأنواع الأجهزة الذكية.   تعدِّ

د اأنظمة ت�شغيل الأجهزة الذكية.   تعدِّ

ف على لغات برمجة الأجهزة الذكية.   تتعرَّ

ف على متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية.   تتعرَّ

ف على بيئات التطوير البرمجية للأجهزة الذكية.   تتعرَّ

.)NSB-AppStudio( ف على اأدوات برنامج   تتعرَّ

ف على بع�ض الدوال الم�شتخدمة في برمجة الأجهزة الذكية.   تتعرَّ

غزت الأجهزة الذكية حياة النا�ض بمختلف فئاتهم العمرية فتجدها في يد الطفل كما تجدها في اأيدي الكبار ولكل منهم 
اهتماماته، ويعود ال�شبب الرئي�ض في ذلك اأن ال�شركات الم�شنعة عمدت اإلى توفير اأجهزة تراعي التنوع العمري للم�شتخدمين، 

كما وفرت لهم في متاجرها التطبيقات التي تجعل من وجود هذه الأجهزة في اأيديهم اأمرًا ممتعًا وتجربة غنية.
كما اأن �شناعة تقنية الأجهزة الذكية قد اأوجدت مجال كبير للوظائف �شواء في اأ�شواق الأجهزة الذكية لغير المتخ�ش�شين 

اأو في مجال بناء وت�شميم التطبيقات التي تعمل على هذه الأجهزة بالن�شبة للمتخ�ش�شين.
اأن ن�شع اللبنة  اإنتاجًا لتطبيقاتها، فاأ�شبح من اللزم  اأكثر الفئات ا�شتخدامًا لهذه التقنية والأكثر  ويعد ال�شباب هم 

الأولى ل�شباب المملكة ليكون لهم تواجد وح�شور في هذه ال�شناعة.
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تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

مـــقــــدمـــة 1-5

بينم� تنتظر القهوة مب�درة ارت�ش�فه� يف�جئ اأبو محمد ابنه، ويبوح ب�أ�شواقه لمهبط 
الوحي و�شكينة الروح بيت الله الحرام.

تمتد يد محمد نحو ه�تفه الذكي ويبداأ بفتح تطبيق �شركة الطيران كم� في ال�شكل 
)5-1(، ويجد متنف�س الحنين لوالده برحلة اإلى جدة في نه�ية الأ�شبوع، ثم يدفع قيمة 
التذكرة ب��شتخدام تطبيق البنك الـذي يتع�مـل معــه ولي�شمن راحة والده ق�م بحجز 
� عن طريق تطبيق خ��س لحجوزات ال�شكن كم� في ال�شكل )2-5(،  ال�شكن والدفع اأي�شً
به  اأن م� ق�م  يغ�در مك�نه في حين  به في ظرف دق�ئق معدودة وهو لم  كل ذلك ق�م 
ك�ن يتطلب وقتً� اأطول وجهدًا اأكبر قبل ظهور الأجهزة الذكية وتطبيق�ته� التي وفرت 

الجهد والم�ل. 

الأجهزة  ت�شمية هذه  �شبب  فكرة عن  لديك  هل 
ب�لذكية؟

وم� الذي يجعل الأجهزة الذكية ذكية؟
وكيف يمكن ا�شتخدام هذا النوع من الأجهزة؟

اإثارة التفكير

�شكل )5-2( اأحد تطبيق�ت حجز الفن�دق �شكل )5-1( تطبيق الخطوط ال�شعودية للأجهزة الذكية
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الـوحـدة الخامسـة: 

10

(Smart Devices( الأجهزة الذكية 2-5

تتميز الأجهزة الذكية بكونها توفر مجموعة من الحلول والتطبيقات التي تلبي احتياجات مختلف اأنواع الم�شتخدمين وفئاتهم 
لت�شفح  اأجهزة  المتعددة  التطبيقات  بوجود  اأ�شبحت  بل  فقط،  المكالمات  لإجراء  الأجهزة  تلك  حمل  يعد  ولم  المتعددة،  العمرية 

تتخيله  مـا  اكتــب  زمــلئك  مــن  مجموعــة  مع 
ويمكنك  عام،   50 بعد  الت�شــالت  تقنية  حــول 
ا�شتخدام محركات البحث للتعرف على تقنيــات 
الم�شتقبــل والخيــال العلمي، ثـــم اعـــر�ض نتائـــــج 

مجموعتك على زملئك بال�شف.

م�سائل تحفيزية

نظرة �شريعة على متاجر الأجهزة الذكية تك�شف لك مدى التنوع الكبير في اأنواعـها و�شتجـد اأن هـذا التنـوع ي�شمـل الأحجـام والأ�شكال، 
والمهام والأعمال، والخ�شائ�ض والمميزات. وهذا يجعل عملية ت�شنيفها مختلفة من جهة لأخرى بح�شب غر�ض الت�شنيف، ول يمنع ذلك 

اأنــــواع الأجـــهــــزة الـــذكـيـــة 3-5

�شكل )5-3( اأحد اأنواع الحا�شبات المتحولة

اأن ت�شترك بع�ض اأنواع الأجهزة الذكية في اأكثر من ت�شنيف، ومن هذا المنطلق يمكن القول 
باأن الأجهزة الذكية توجد في ثلثة اأ�شكال رئي�شة ت�شترك في بع�ض الخ�شائ�ض وتختلف في 

الأحجام وال�شتعمالت هي:
الذكية  الهواتف  ت�شمل  وهي  الحجم،  �شغيرة  المحمولة  اللوحية  الأجهزة  1

والبطاقات الذكية.
ت�شمل  وهي   )Tab's( )تاب(  الحجم  متو�شطة  المحمولة  اللوحية  الأجهزة  2
الحا�شب المحمول والحا�شبات المتحولة والتي تعمل باللم�ض، كما في ال�شكل )3-5(.

الإنترنت والتقــاط ال�شــور وت�شغـــيل ملفات ال�شــوت والفيديو كما ت�شتخدم كمن�شات 
األعاب وغيرها الكثير. 

تطبيقاتها  وكذلك  به  الذي تحظى  ال�شريع  والتطور  الأجهزة  ونظرًا لحداثة هذه 
 )SMART DEVICES( فاإنه ل يوجد تعريف موحد متفق عليه للأجهزة الذكية
بين ال�شركــات الم�شنعــة اأو حتــى علــى م�شتوى مراكز الأبحــاث العلمية، اإ�شافة اإلــى 
اأن كلمــة »ذكية« ي�شتخدمها الكثير من ال�شركات لت�شويق منتجاتها وخدماتها، فهناك 
ال�شبورة الذكية وال�شيارة الذكية والمنزل الذكي بل والمدر�شة الذكية والجامعة الذكية، 

ومع ذلك يمكن تعريفها باأنها:
1 الأجهزة التي تعمل بوا�شطة نظام ت�شغيل ي�شمح لها بالت�شال بخدمة الإنترنت 
وذلك  الجتماعي،  التوا�شل  ومواقع  الإلكتروني  والبريد  الإنترنت  مواقع  وت�شفح 
با�شتخدام ال�شبكات الل�شلكية )WiFi( اأو بوا�شطة خدمات �شركات الت�شالت.
2 اأجهزة رقمية، تفاعلية، تت�شل بال�شبكات، يمكن للم�شتخدم اإعادة تهيئتها نوعًا 

ما لتلئم احتياجاته وتعمل ب�شكل م�شتقل اإلى حد ما.



تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

الحجم  كبيرة  اللوحية  الأجهزة   3
ال�شبورات  مثل:   )Board's( )بورد( 

الذكية، كما في ال�شكل )4-5(.

�شكل )5-4( بع�ض اأنواع ال�شبورات الذكية

1-3-5: (Smart Phone( الـهـواتـف الذكـيـة

عند بداية ظهور الهواتف النقالة قــدمت خــدمات الت�شـــال والر�شائل 
الن�شيــة، ثــم مع حركة التطور التقني ال�شريع تمكنت الهواتف النقالة من 
متعددة  مميزات  على  لحتوائها  وذلك  ذكاء،  اأكثر  هواتف  اإلى  التحول 
الموؤقتة  وذاكرتها  الخا�شة  معالجاتها  لها  م�شغرة   حا�شبات  منها  جعلت 
ثابتة  للتخزين  بم�شاحة  تزويدها  تم  كما   ،)RAM-ROM( والدائمة 
واأخرى قابلة للتو�شع بح�شب حاجة الم�شتخدم، كما اأن اأهم ما يميزها وجود 
اأنظمة الت�شغيل الخا�شة بها والتي �شمحت ببناء تطبيقات تعمل على تلبية 

حاجات الم�شتخدمين في ع�شر ال�شرعة.
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الـوحـدة الخامسـة: 
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مـميـزات الـهواتـف الـذكـية:
اأمرًا  الكثيرين  تناف�شية جعلت من وجودها في يد  الذكية بميزات  الهواتف  حظيت 

حتميًّا، ولعل من اأهم هذه المميزات ما يلي:
2 م�شاحة التخزين العالية. 1 الت�شال بالإنترنت.   

4 متعددة التطبيقات.   3 الكاميرا عالية الدقة.  
6 التزامن مع جهاز الحا�شب. 5 منظم للأعمال والمهام.  

7 وجود الدعم الفني للتطبيقات ونظام الت�شغيل.   

ناق�ض مع معلمك الدور الذي اأدته الم�شاعدات 
 )Personal digital assistant( الرقمية
في   )PDA( اخت�شارًا  عليها  يطلق  ما  اأو 

اإطلق النفجار التقني للأجهزة الذكية.

م�سائل تحفيزية

2-3-5: (Tablet Devices( الأجـهـزة اللـوحـيـة

تعد الأجهزة اللوحية كما في ال�شكل)5-5(، هي التطور التالي لأجهزة الحا�شب المحمولة مع ملحظة اأنها لي�شت بديلً عنها، 
واأهم ما يميز الأجهزة اللوحية خا�شية الكتابة على ال�شا�شة بقلم خا�ض اأو با�شتخدام اليد مبا�شرة، كما يمكن و�شلها بلوحة مفاتيح 

�شكل )5-5( بع�ض اأنواع الأجهزة اللوحية

اإثـراء عـلمي

في  الــذكية  للأجهــزة  المنتجة  ال�شـركــات  تتنافـــ�ض 
ابتكار اأفكار ومنتجات جديدة، اأو العمل على تطوير 
الثورة  م�شتغلة  ذكــيـة  لت�شبـح  تقليديــة  منتجات 
العلمية والتقنية المت�شارعة ورغبة في الفوز بالريادة 
في فتح قطاعات جديدة، وحتى تنال الن�شيب الأكبر 
العام  بـداية  ومــع  ــواق،  ــش الأ� هــذه  في  المبيعات  مــن 
المهتمة  الإعـــلم  و�شائل  في  الحديث  كثر  2013م 
بالتقنية عن نية ال�شركات الكبرى المنتجة للأجهزة 
الذكية طرح �شاعات ذكية، وترويج المكنة الإعلمية 
اأن تكون  لها  يتوقع  الذكية  ال�شاعات  عن مميزاتها، 
مزودة ببع�ض الخ�شائ�ض لــعــل مــن اأهمـهــا الـقـدرة 

المــكــالمـــــات  ــراء  ـــ ـــ اإجـــ عــلــى 
ــا والتـــ�ـــشـــال  ــه ــال ــب ــق ــت ــش وا�
وا�شــتـــعــرا�ض  بالإنترنـــت 
الر�شــائل والبريد الإلكتروني 

والتنبيهات وعر�ض ال�شور.

خارجية، وهذه الأجهزة وفرت للم�شتخدم اإمكانية العمل من اأي مكان وباأ�شلوب ب�شيط، 
ولكنه في الوقت نف�شه فعال كما اأن اأداءها يقترب كثيًرا من اأداء الأجهزة المحمولة اأو 

المكتبية في بع�ض اأنواعها.





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

3-3-5: á``«`cò``dG äGQƒ``Ñ``°ù`dG
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ويحظى نظام الت�شغيل )Windows Phone( بمميزات عدة منها:
  �شهولة التزامن مع الحا�شب.

  �شهولة ت�شفح الإنترنت با�شتخدام الإنترنت اك�شبلورر.
  دعم ت�شغيل ملفات الو�شائط من خلل ميديا بلير.

  ا�شتعرا�ض ملفات الأوفي�ض من خلل الن�شخة الخا�شة بالهواتف الذكية.
  الو�شول ال�شريع لل�شور و الأ�شماء.

  وجود دعم قوي من �شركة مايكرو�شوفت.

 :)Android( 2  نـــــظـــام اأنــدرويــد
المتحدة  الوليات  كاليفورنيا،  األتو،  بالو  في   )Android( اأندرويد  نظام  �شمم 
نـــواة  عـــلى  تكوينــه  اأ�شا�شًـا في  النظام  ويعتمد هذا  �شركة مغمورة،  بوا�شطة  الأمريكية 
ب�شرائــه   )Google( جوجل  �شركـــة  قامــت  ثــم  ومن   )Linux Kernel( لينك�ض 
اإن هذا  وتطويـــره، وذلك بالم�شاركة مع )45( �شركة م�شنعة للأجهزة الذكية، وحيث 
النظام مفتوح الم�شدر )Open Source( ويعطي ال�شلحية لأي �شخ�ض يود اإ�شافة 
خ�شــائ�ض جديدة اإليه وتغيير الواجهة فكثرة ال�شركات التي تقوم بالتعديل على النظــام 
اأجهزة �شام�شونج فيه  اأن النظام على  يزيد من كثرة المزايا في النظام، وبالتالي نجد 
مزايا تختلف عن الموجودة في �شركة )HTC( اأو �شوني اأريك�شون وهكذا، وتوفر جوجل 
و�شول  يميزها  والتي   )Nexus( مثل:  الر�شمية  اأجهزتها  في  الخام  الأ�شلي  النظام 
 )Android( التحديثات ب�شكل �شريع ومبا�شر من جوجل، ويمكنك الطلع على موقع

.)www.android.com( على الإنترنت لمتابعة الجديد فيه دائمًا
:)Android( ممـيـزات نظـام تــ�شــغــــيل

  �شهولة التطوير والتعديل من قبـل المطــوريـن في ال�شــركــات الم�شنعة للهواتــف
       الذكية.

  يمنح حرية للم�شتخدم في الإ�شافة وتعديل الواجهات.
  الأداء العالي لكونه مبنيًّا على نظام مفتوح الم�شدر. 





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

Apple iOS 
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اإثـراء عـلمي

تطبيقات الأجهـزة الذكـيـة: عبارة عن برامج 
الذكيــة م�شتغلة عـــدد  الأجهـــزة  تعمـــل على 
من اإمكاناتها لتقديـم خــدمة معينة وتعتمــد 
الأجهـــزة على  هــذه  الغـالب على مقـدرة  في 

الت�شال بالإنترنت.

ولعل من اأهم مجالت تطبيقات الأجهزة الذكية:

اإ�شافة اإلى العديد من المجالت التي يحتاجها م�شتخدم الأجهزة الذكية. تطبيقـات  ا�شتخــدام  مجــالت  تعـــدد  در�شت 
الأجهزة الذكية فهل ت�شتطيع التـو�شل لمجموعة 
هذه  تقدمها  التعليمي  المجـال  في  الفوائد  من 

التطبيقات للم�شتخدم؟

م�سائل تحفيزية

مـتـاجـر تطـبـيقـات الأجـهـزة الـذكـيـة6-5

تتناف�ض ال�شركات المنتجة لأنظمة ت�شغيل الأجهزة الذكية في دعم ت�شويق تطبيقات اأجهزتها الذكية بتوفير متاجر تمكن المطورين 

تطبيقات الكتبتطبيقات تعليمية

تطبيقات المطاعمتطبيقات ال�شفر وال�شياحة

تطبيقات المال والأعمالتطبيقات ال�شحف والإعلم

تطبيقات خدميةتطبيقات الترفيه

1-6-5:(Apple Store( مــتـجـر اآبـل

من عر�ض تطبيقاتهم على اأكبر �شريحة ممكنة من م�شتخدمي الأجهزة الذكية التي 
تعمل على نظام الت�شغيل الخا�ض بتلك ال�شركات. بل تتجاوز ذلك اإلى توفير مميزات 

بمتاجرها لجذب المطورين للعمل على بناء وت�شميم تطبيقات تعمل على اأنظمتها.
و�شنتعر�ض هنا لأ�شهر ثلثة متاجر لت�شويق تطبيقات الأجهزة الذكية ت�شيطر على 

اأ�شواق التطبيقات الذكية:

المتجر الخا�ض بالتطبيقات التي تعمل على نظام ت�شغيل اآبل )iOS(، وقد اأطلق في 
�شهر يوليو 2008م ويتميز ب�شهولة ال�شتخدام ووجود ت�شنيفات للتطبيقات ح�شب النوع 
اأو ح�شب الجهاز الذكي الم�شمم البرنامج للعمل عليه تجعل عملية البحث وا�شتعرا�ض 
اآبل تدعم المطورين وتوفر  اأن �شركة  التطبيقات عملية ي�شيرة على الم�شتخدمين، كما 

لهم بيئة عمل احترافية ت�شمن جودة تطبيقاتهم وخلوها من العيوب. 





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

2-6-5:(Google Play) …ÓH ôéà`e

      2008      

Android
  

50%

  2009       
 windows mobile marketplace
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�شبق لك اأن در�شت اأن البرنامج هو عبارة عن �شل�شلة من الأوامر ينفذها الحا�شب للو�شول اإلى نتائج محددة نرغبها.
ا على اإحدى اللغات العليا الم�شتخدمة في كتابة هذه الأوامر )الفيجول بي�شك �شتوديو( التي تتميز ب�شهولة تعلمها  وقد تعرفت اأي�شً

والعمل عليها.
ويجدر بالقول هنا اأن اللغات الم�شتخدمة في بناء التطبيقات للأجهزة الذكية هي 
الأدوات والخ�شائ�ض  بع�ض  توفير  مع  تطبيقات الحا�شب  بناء  الم�شتخدمة في  نف�شها 
التي يحتاجها المبرمج في بناء هذه التطبيقات، و�شنتعرف في هذه الوحدة على اإحدى 
حيث  من  �شتوديو  بي�شك  بفيجول  ال�شبيهة  الذكية  الأجهزة  تطبيقات  بناء  من�شات 

واجهة الم�شتخدم وكيفية كتابة الأوامر.
ولبناء تطبيق للأجهزة الذكية ي�شتخدم المطورون العديد من اللغات ويرجع التنوع هنا لأ�شباب متنوعة لعل اأهمها مدى اإجادتهم 
 ،)C( الم�شتقة من لغة )C-Objective( ا ، واأي�شً لهذه اللغات وتمكنهم من اأدواتها، ومنها على �شبيل المثال: لغة 
والتي تتميز بب�شاطتها و�شهولة ا�شتخدامها، وت�شتخدم في بناء تطبيقات نظام اآبل )iOS(، وكذلك لغة الجافا )JAVA( خا�شة 

.)Python( في بناء تطبيقات نظام الأندرويد، وهناك من اللغات المفتوحة الم�شدر لغة بايثون

بـرامـج تـطـويـر الأجـهــزة الـذكـيـة8-5

يتوفر العديد من البرامج التي ت�شتخدم في تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية، منها ما هو مفتوح الم�شدر، ومنها التجاري الذي 
تم بناوؤه بوا�شطة �شركات ربحية.

ت�شتطيع  هل  المفتوحة؟  بالم�شادر  نق�شد  ماذا 
ذكر بع�ض العوائد من ا�شتخدامها؟

ومعلمك  زملئك  من  مجموعة  مع  بالمناق�شة 
بالف�شل، هل تتوقع اأن الم�شادر المفتوحة �شيكون 
اأي  واإلى  البرمجيات؟  م�شتقبل  على  تاأثير  لها 

مدى؟ مع تدعيم اإجابتك باأمثلة من الواقع.

م�سائل تحفيزية

برمجيات التطوير مفتوحة الم�سدر :1-8-5

توفر هذه البرمجيات للمطورين بيئات مختلفة الإمكانات لبناء تطبيقاتهم للأجهزة 
الذكية، ولعل من اأ�شهرها:

لغـات البرمجة وبرمجة الأجهـزة الذكية7-5





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

Eclipse 

   
       Java  


CC
IBM



wwweclipseorg


Xcode 
       
iOS
        
 
         

       
 
AppleXcode
iOSSDK

httpsdeveloperapplecom
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:)App Inventor( 3 اأب اإنــفــنتـــــور
�شعيًا  بــالأ�ــشــا�ــض  جــوجــل  �شركة  تطوير  مــن  هــو 
ــد  ــدروي الأن تطبيقات  لبناء  بــرنــامــج  لإيــجــاد  منها 
جامعة اإ�ــشــراف  تحت  الآن  وهــو  ال�شتخدام  �شهلة 
)Massachusetts Institute of Technology )MIT(( 
ويتميز اأب اإنفنتور �شكل )5-9( ب�شهولة ال�شتخدام 
ويعتمد على بيئة ر�شومية تعتمد على تركيب مت�شل�شل 
التطبيق دون الحاجة  ا�شتعمالها في  المراد  للوظائف 

لكتابة جمل برمجية.
تطبيقات  لبناء  فاإنه  كــود  اإك�ض  برنامج  في  وكما 
ل  اإكليب�ض  اأو  اإنفنتور  اأب  با�شتخدام  الأندرويد  نظام 
بد من توفر اأدوات هي حزمة جافا )JDK( وحزمة 

.)Android SDK( تطوير اأندرويد

اإثـراء عـلمي

ياأتي مع حزم تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية ما ي�شمى 
"بالمحاكي" )Emulator( في بيئة اأب اإنفنتور، اأما في 
بيئة )Xcode( في�شمى )iOS Simulator( ومهمــة 
بيئة  على  التطبيق  لتجربة  للمطور  ال�شماح  هي  المحاكي 
افترا�شية �شبيهة بالجهاز الذكي وذلك ما ي�شمح بتلفي 

الأخطاء والتعديل قبل الن�شر النهائي.

�شفحة اأب اإنفنتور على الإنترنت

افـتـح اأحــد الــدرو�ض التعليمية في �شفحة 
اأب اإنفنتور على الإنترنت عبر الــرابــط:

ا  )appinventor.mit.edu( ونفذّه فرديًّ
ا اأو بم�شاعـدة المعلم، ثم يتم عر�ض  اأو جماعيًّ

التجربة على الف�شل.

م�سائل تحفيزية

�شكل )5-9( واجهة تطبيق اأب اإنفنتور





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية




ibuildApp

     



buzztouch  

 
Android

iOS

ibuildApp

buzztouch
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بــرامــج الـتـطويــر الـتجـاريـة :2-8-5

توفير  اإلى  تهدف  ربحية  �شركات  قبل  من  بناوؤها  تم  التي  التجارية  الذكية  الأجهزة  تطبيقات  بناء  برامج  من  العديد  توجد 
برامج �شهلة ال�شتخدام للمطورين توفر عليهم الحاجة والوقت في تن�شيب واإعداد اأجهزة الحا�شب. و�شنتعرف على �شبيل المثال 
ل الح�شر على برنامجين يمكن للم�شتخدم المبتدئ اأو المتقدم ا�شتخدامها في بناء تطبيقات الأجهزة الذكية، وذلك لت�شابهها مع 

الفيجول بي�شك �شتوديو.

:)NSB-AppStudio( 1 بـــرنـــامــــج اإن اإ�س بي�شـــك اأب �شـــتـوديـــو
          يتميز ب�شهولة ال�شتخدام و�شا�شة عمل رئي�شة كما في ال�شكل )5-12(، �شبيهة بما �شبق 
درا�شته في فيجول بي�شك �شتوديو، ويمكن للمبرمج ا�شتخدام لغة بي�شك اأو لغة الجافا 

لبناء تطبيقاته بوا�شطة هذا البرنامج.

 )NSB( واجهة برنامج )شكل )5-12�





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية

Basic4 Android 
          
 



Basic4android

   
   

  
GeneXus 
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 بـرمـجـة تـطـبيقـات الأجـهـزة الـذكـيـة 9-5

تــوجــد عـدة بــرامج لإن�شــاء وتطوير تطبيقات الهواتف الذكية كما تعلمنا �شابقًا، و�شوف ندر�ض في هذه الوحدة واحداً من هذه 
.)NSB-AppStudio( البرامج و بالتحديد برنامج

وتعد البرمجة با�شتخدام )NSB-AppStudio( �شهلة وممتعة للت�شابه الكبير مع البرمجة با�شتخدام لغة فيجول بي�شك 
�شتوديو )من حيث لغة البرمجة و واجهة الم�شتخدم والأدوات والخ�شائ�ض (، كما يمكننا روؤية النتائج مبا�شرة على مت�شفح الإنترنت 

اأو على اأجهزتنا الذكية.
بي�شك  فيجول  في  درا�شته  تم  لما  �شريعة  لمحات  مع   )NSB-AppStudio( برنامج  على  �شنتعرف  التالية  المو�شوعات  في 

�شتوديو كما ذكرنا للت�شابه الكبير بينهما.

1-9-5: (NSB-AppStudio( اإن اإ�س بي�سك �ستوديو

  )iOS( :عبارة عن بيئة تطوير قوية وكاملة لإن�شاء تطبيقات الويب والهواتف الذكية التي تعمل على كثير من اأنظمة الت�شغيل مثل

اإثـراء عـلمي

 Basic  B 

Smart  S 

Nice  N 

NSB }

2-9-5: (NSB-AppStudio( مراحل كتابة البرنامج با�ستخدام

  لقد تعلمنا �شابقًا اأن اإن�شاء التطبيقات والبرامج بلغات البرمجة المختلفة  يمر بعدة مراحل منها فهم الم�شاألة وتحديد عنا�شرها، 
مخططات  طريق  عن  للخوارزم  البياني  والتمثيل  للحل،  المنطقيـة  والخطوات  الخوارزم  وكتابة 
الن�شياب وبعد ذلك تاأتي مرحلة كتابة البرنامج با�شتخدام )NSB-AppStudio( والذي يمر 

باأربع خطوات:
2  �شبط خ�شائ�ض الأدوات.  1  ت�شميم الواجهات.  

4  تجربة التطبيق واكت�شاف الأخطاء. 3 كتابة اأوامر البرمجة.      

تعتمد  �شهلة  ت�شميم  بطريقة  وغـيرها   )Windows Phone( و   )Android(و
البي�شك  اأو   )JavaScript( �شكريبت  الجافا  برمجة  وبلغة  والإفلت  ال�شحب  على 

.)BASIC(



تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية



NSBAppStudio
Forms



 

Properties



 

NSBAppStudio
         



 

NSBAppStudio




3-9-5: äÉ`fÉ`«ÑdG ™`e (NSB-AppStudio) π`eÉ`©`J á`≤`jô`W

  –          
  –


 



     
     
    

Const
Const pi3.14
      

  
Dim
Dim Ali As String 
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البيانات  هو  البيانات  من  واحد  نوع  غير  يوجد  ل  اإذ  البيانات  نوع  عن  الإعلن  نتجاهل   )NSB-AppStudio( في  بينما 
ال�شمنية اأو المنوعة )variant( كما في )Visual Basic( وياأخذ نوع البيانات الخا�شة به من القيمة التي يتم تعيينها له.

العملـيـات الحـ�سـابيـة والمـنـطـقـية :4-9-5

تعرفنا في فيجول بي�شك �شتوديو على اأن جميع لغات البرمجة تحتوي على العمليات الح�شابية الأ�شا�شية )الجمع والطرح وال�شرب 
العـملـيـات الـح�شـابـيـة :اأول

اإثـراء عـلمي

هناك اختلف في طريقة كتابة المعادلت الريا�شية في البرمجة عنها في الطريقة الجبرية كما 
هو مو�شح في الجدول التالي :

ال�شيغة البرمجيةال�شيغة الجبريةالـرمــزالعملية
x+yx+y+الجمع
x-yx-y-الطرح
Xyx❋y❋ال�شرب
x/y                اأو  x÷y/الق�شمة

xyx^y^الأ�س

x
y

الثوابت  اأو  المتغيرات  لت�شمية  �شروط  هناك 
كما تعلمنا مع الفيجول بي�شك �شتوديو وهي:

من  بحرف  الت�شمية  تبداأ  اأن   1
الحروف الأبجدية باللغة الإنجليزية.

2 األ تتجاوز الت�شمية 255 حرفًا.
بع�ض  على  الت�شمية  تحتوي  األ   3
الرموز الخا�شة )+،-،/....(او فراغ.

4 األ تكون الت�شمية اإحدى الكلمات اأو 
الأوامــر التي ت�شتخدمـها لغة البرمجة 

dim ، print ، date : مــثــل

تذكر

ما نتيجة تنفيذ العملية التالية على جهاز الحا�شب :
m=2*)3-1(^2/4

م�سائل تحفيزية

  Visual Basic Studio

Dim a as integer

✓ a = 5

✗ a = " Welcome "

NSB-AppStudio  

 Dim a

✓ a = 5

✓ a = " Welcome "

مثال:

والق�شمة والأ�ض( واأن هنالك اأولوية في تنفيذ هذه  العمليات كالتالي: الأقوا�ض ثم الأ�ض، 
ثم ال�شرب والق�شمة واأخيًرا الجمع والطرح.
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: )CheckBox( 2 اأداة مــربــع الخــتيــــار
 تتيح للم�شتخدم الختيار من بين مجموعة من الخيارات، وتوجد �شمن �شندوق اأدوات 
)NSB-AppStudio( باأ�شكال متعددة ح�شب احتياج المبرمج ونوع الت�شميم الم�شتخدم 

في التطبيق ون�شتخدم مع هذه الأداة دالتين هما:
)setValue)n(( دالة  
)getValue)n(( دالة  

... 3  ،2 حيث )n( تمثل ترتيب الخيارات 1، 
القيمة  ياأخذ  اأي مربع تم اختياره حيث  ال�شكل )5-16(: نتحقق هنا من  مثال كما في 

المنطقية )True( والآخر ياأخذ القيمة )False(كما في ال�شكل )17-5(.

)ChekBox( اأدوات )شكل )5-16�

�شكل )5-17( ر�شالة تظهر عند الختيار
 : )List( 3 اأداة الـــقــائـــمــة

الم�شتخدم  ويتم حفظ خيار  اأحدها،  الم�شتخدم  قائمة مكونة من عنا�شر يختار  تعر�ض 
بوا�شطة الدالة ))getItem)i( حيث )i( تمثل رقم العن�شر في القائمة.

مثال كما في ال�شكل )5-18(: في هذا المثال تظهر ر�شالة عند اختيار اأي من القائمتين 
تخبرنا برقم القائمة وا�شمها كما في ال�شكل )19-5(:

�شكل )5-19( ر�شالة تظهر عند الختيار

)Select( قائمة )شكل )5-20�

)List( اأداة )شكل )5-18�

 : )Select( 4 اأداة الــقـائمـة المن�شــدلة اأو الختيــــار
تعر�ض قائمة مكونة من عنا�شر يختار الم�شتخدم اأحدها كما في ال�شكل )5-20(، ويخزن 

خيار الم�شتخدم في الخ�شائ�ض التالية:
 .)SelectedItem( لختيار العن�شر ن�شتخدم الخا�شية  

الخا�شــيــة  ن�شـــتخــدم  بـــ)1(  ويــــبــداأ  العـنــ�شر  تـــرتـيــب  رقــم  لخــتـيــار   
.)SelectedValue(

الخا�شـــية  ن�شـــتـخــدم  بـــ)0(  ويــبــداأ  الـــعــنـ�شـــر  فــــهــــر�ض  لخـــــتــيـــار   
  .)SelectedIndex(

اإليها  التطرق  �شيتم  لذك  الأدوات،  هذه  من  البيانات  على  الح�شول  طريقة  وتختلف 
بالتف�شيل في التدريبات العملية.
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3 اأمـــر الإ�شــنـــاد: 
ون�شتخدم هذا الأمر لإعطاء قيمة لمتغير �شواء كانت هذه القيمة حرفية اأو رقمية.

4 الــــجـمــل ال�شرطــيــة:
ت�شتخدم عند حاجتنا لتخاذ قرارات مختلفة على ح�شب �شرط معين كما �شبق، وتعلمنا ذلك في الفيجول بي�شك �شتوديو فمثلً 

اإن كانت درجة الطالب اأكبر من اأو ت�شاوي )60( فهو ناجح واإن كانت اأقل فهو غير مجتاز وهكذا.

: )IF( اأ الجملــة ال�شرطـية
ولها عدة �شيغ في برنامج )NSB-AppStudio( ل تختلف عما في فيجول بي�شك �شتوديو هي:

)IF – THEN( شيغة�  
)IF – THEN –END IF( شيغة�  

)IF – THEN –ELSE( شيغة�  
)IF – THEN –ElSEIF( شيغة�  

مع مجموعة من زملئك قدم مثالً لكل �شيغة 
.)IF( من �شيغ الجمل ال�شرطية

ل�شتخدام  يدعونا  الذي  ما  ذكر  ت�شتطيع  هل 
�شيغة دون اأخرى في الجمل ال�شرطية )IF(؟

نـ�ســاط

القـيـمـة الحرفــيــة تــو�شع بـيــن عــلمـتــي 
تن�شي�ض " " .

تذكر

Var1="Majed"         

Var2=10

مثال:

على ا�شتخدامات جملة )IF(  ال�شرطية في البرمجة:مثال:

 IF  Grad >=60 THEN
Result="  ناجح "
 Else
Result="  مجتاز " غير 
 END IF
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SELECT CASE 
NSBAppStudioSELECT CASE
 

IF




SELECT CASE

SELECT CASE roomno
CASE1 to3

Color" "
CASE4 to6

Color"  "
CASE7 to10

Color" "
CASE ELSE

Color" "
END SELECT

CASE ELSE
 

 

        NSBAppStudio 


FOR NEXT

 
DOWHILE
     True   condition   
False

Array 



10

Dim x9      
Dim y0
For i0 To9      
xiInputBox
yCIntyCIntxi     
Next
MsgBox"" & y

 0

10
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Dim Today
Today = Date
Print " Today is " & Today

الــنـاتــج:
Today is 11 / 25 / 2013

الــدوال الـــبــرمــجــيــة :7-9-5

اإليها المبرمج في بناء تطبيقات الأجهزة  تتوفر في )NSB-AppStudio( مجموعة من الدوال البرمجية التي قد يحتاج 
الذكية �شنذكر منها على �شبيل المثال ل الح�شر:

1 دالـــة الــتــاريـــخ )Date(: ت�شتخدم لعر�ض التاريخ في التطبيق وتاأخذ قيمتها من التاريخ في نظام الت�شغيل.

2 دالــة )Time( : ت�شتخدم لعر�ض الوقت في التطبيق وتاأخذ قيمتها من الوقت في نظام الت�شغيل.

3 دالــــة )Now(: وت�شتخدم لعر�ض الوقت والتاريخ معًا وتاأخذ قيمتها من تاريخ و وقت نظام الت�شغيل.
4 دالــــة )Cstr(: تقوم بتحويل القيمة الم�شندة للمتغير اإلى ن�ض.

.)Integer(  وتقوم بتحويل القيمة المدخلة اإلى عدد �شحيح من نوع  :)CInt)x(( 5 دالــــة

وغيرها من الدوال البرمجية الكثير ويمكنك الرجوع اإلى �شفحة برنامج )NSB-AppStudio( على الإنترنت عند الحاجة 
.)http://wiki.nsbasic.com/Special:Categories( لدالة معينة تحتاجها على العنوان

مثال:

Dim RightNowمثال:
RightNow = Time
Print " �e Time Now Is  " & RightNow

الــنـاتــج:
�e Time Now Is  10:23:45 PM
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الـتعـامـل مـع قـواعـد البيـانـات:9-9-5

الـتعـامـل مـع مـواقـع الـتـوا�سـل الجـتـمـاعـي:10-9-5

بع�ض التطبيقات يحتاج فيها المبرمج ل�شتخدام قاعدة بيانات وذلك لحفظ وا�شترجاع البيانات عند الحاجة، وبالتالي فهو 
بحاجة لأداة تمكنه من التعامل مع قواعد البيانات ب�شكل مب�شط واحترافي، وفي برنامج )NSB-AppStudio( تتوفر اأداة هي 

)SQLite( كاأداة عملية �شهلة ال�شتخدام لحفظ البيانات وا�شترجاعها.

يوفر برنامج )NSB-AppStudio( اأدوات جاهزة للتعامل مع مواقع التوا�شل الجتماعي التي من الممكن اأن نحتاج اإليها 
في بع�ض تطبيقات الأجهزة الذكية �شواء للتوا�شل مع المطورين اأو اإر�شال تعليقات من التطبيق للن�شر على ح�شاب الم�شتخدم وتوجد 

.)Finance & Social Media( هذه الأدوات في قائمة
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خارطة مفاهيم الوحدة

اأكمل خارطة المفاهيم اأدناه با�شتخدام العبارات والم�شطلحات التي تعلمتها في الوحدة:

تقنية وبرمجة

الأجهزة الذكية

اأنظمة ت�سغيل

الأجهزة 

الذكية

مفتوحة

الم�سدر
........................ 1

........................ 2

........................ 1

........................ 2

App Store

الأجهزة

اللوحية

 الذكية

iOS
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دلـيل الـدراســـة
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�
�



           �
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          �
C#JAVAC



�
iOS



         �
AppInventor

NSB



�
DATE

PLAY
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تــمــريـــنــات

1 من خلل درا�شتك ما التعريف الملئم من وجهة نظرك للأجهزة الذكية؟

2 تمتاز الأجهزة الذكية بوجود نظام الت�شغيل، فما وظيفته؟

3 معظم تطبيقات الأجهزة الذكية تعتمد على خا�شية معينة في عملها ما هذه الخا�شية؟

4 تنق�شم الأجهزة الذكية اإلى ثلثة اأق�شام اذكرها مع اإعطاء مثال لكل نوع.

5 كيف يتم اإدخال البيانات اإلى الأجهزة الذكية؟

6 ا�شتخدمت نواة لينك�ض في بناء نظامي الت�شغيل )iOS( و )Android( فهل ت�شتطيع ذكر الفرق بينهما؟

7 �شع علمة ) ✓ ( اأمام العبارة ال�شحيحة، وعلمة ) ✗ ( اأمام العبارة الخاطئة فيما يلي:
)  ( اأ يتميز نظام الت�شغيل )iOS( الخا�ض ب�شركة اآبل بقوته وا�شتقراره.  

)  (   .)Windows Phone( ب ل يمكن ت�شغيل الو�شائط المتعددة في نظام الت�شغيل

)  ( ت من اأهم مميزات الهواتف الذكية تزامنها مع اأجهزة الحا�شب.    

) ث نظام اأندرويد )Android( نظام مغلق ل ي�شمح للمطورين بالتعديل عليه.                ) 

8 ما الفوائد من وجهة نظرك التي عادت على الأجهزة الذكية والم�شتخدمين من وجود متاجر التطبيقات؟

9 اذكر ثلثاً من اللغات البرمجية الم�شتخدمة في بناء تطبيقات الأجهزة الذكية.

د بع�شها. 10 هناك بع�ض الخ�شائ�ض الم�شتركة بين فيجول بي�شك �شتوديو واإن اإ�ض بي�شك، عدِّ

11 عند تعريف متغير في )NSB( ما النوع الذي يخزن فيه؟

ح اإجابتك. 12 هل يمكن ا�شتخدام اأداة معينة لإدخال البيانات اأو اإخراجها في الوقت نف�شه، و�شِّ

13 اأين الخطاأ في الجملة ال�شرطية التالية:

14 اذكر ثلثة اأمثلة لدوال ت�شتخدم في )NSB(، مع تحديد عملها.

 IF  Grade >=60 
Result= " ناجح "
 End IF
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6  نظام الت�شغيل الذي يمتلك واجهة ماألوفة لدى الم�شتخدمين:

.)Windows Phone( ب - مايكرو�شوفت                                             .)Android( اأ - جوجل
.)Linux( د - نظام                                                              .)iOS( ج - اآبل

7  يتميز نظام الت�شغيل اآبل )iOS( بكونه نظامًا:

ا ومفتوح الم�شدر. ا واآمنًا.                                                        ب - م�شتقرًّ اأ - م�شتقرًّ
ا وقابلًا للتعديل. ا وجذابًا.                                                    د - م�شتقرًّ ج - م�شتقرًّ

8  تطبيقات الأجهزة الذكية تعتمد في عملها غالبًا على:

اأ - خلوها من العيوب.                                                ب - جمال الواجهات. 
ج - جاذبيتها للم�شتخدم.                                           د - ات�شالها بالإنترنت.

9  من برامج بناء تطبيقات الأجهزة الذكية ول نحتاج فيه لكتابة جمل برمجية:

اأ - اأب اإنفنتور.                                                            ب - اإن اإ�س بي�شك.
ج - اإكليب�س.                                                                د - بي�شك فور اأندرويد.

SQLite(   10( ت�شتخدم في التعامل مع:  
اأ - الم�شفوفات.                                                            ب - المتغيرات.

ج - قواعد البيانات.                                                    د - الو�شائط المتعددة.
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 code      view code  

Dim x y z

NSBAppStudio



Function Button1_onclick


End Function
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Function Button1_onclick
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Label4textContentz
End Function
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code





Function Button5_onclick
TextBox1value""
TextBox2value""
Label4textContent""
End Function



       
F5
start in desktop browserRun
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File 
Save Project 

 


Run 
F6Deploy 
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CInt 
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NSBAppStudio    
doaa  

Basic 
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List

List

Form2Label

   textContent 
      
        


textContent




Id

changeForm
      




dividers
 NYY    



Items
     



project          
 add Form  
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Button

Form3

ToolTip

   Button    
      



  Form3      
    



Form1  
  ToolTip  
    popupmsg
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RunF5
 start in desktop browser

 

 

File 
Save Project 

 


Run 
F6Deploy 
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ButtonListChangeForm 

ToolTip 
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     label      HeaderBar
radio button

IF…THEN
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  NSBAppStudio 
myQuiz

Basic 


 
         



NSBAppStudio 
USB 
NSB AppStudio

Ö`jQóà`dG äÉÑ∏£àe

أ

NSBAppStudio
  RadioButton 
     
    
  item
      



فائدة

116 115 114 113RadioButton 
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AddProject 
 Form


      
      
         
 
     

HeaderBar




Id

title
Le�ButtonIcon

Le�ButtonName

le�ChangeForm


right Button Icon
rightButtonName

rightChangeForm


    


HeaderBar 
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HeaderBar1

HeaderBar2


        
 HeaderBar     
 



         


  


      
       


HeaderBar3
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      RadioButton  onchange  
1nFalseTrue 

RadioButton1

RadioButton2

RadioButton3

RadioButton1 
Form1


114




RadioButton2 
 RadioButton3


    
   
   
     
   
  RadioButton2
    

RadioButton3
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File 
Save Project 

F6deploy


 
Run 

F6Deploy 
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IF…THEN…ELSEIF…THEN 

RadioButton List  

        

start in desktop  Run   F5  
 browser
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تقنيات وبرمجة ا
جهزة الذكية : التدريب السادستقنيات وبرمجة ا
جهزة الذكية : التدريب السادس

تنت�سر تطبيق�ت الأجهزة الذكية والتي تحتوي على ت�ريخ اليوم اأو ح�س�ب العمر اأو فترة زمنية معينة لذا �س�أتطرق في 
� دالة الفرق بين ت�ريخين )�DateDi( في تطبيق  هذا التطبيق اإلى دالة برمجية مهمة وهي دالة الت�ريخ )Date( واأي�سً

�، وذلك بعد اإدخ�ل الم�ستخدم لت�ريخ ميلاده.  يقوم بح�س�ب العمر ب�ل�سنين وال�سهور والأي�م اأي�سً

�ر تطبيق�ر تطبيق�ت الأجهزة الذكية والتي تحتوي على ت تنت�

مـقـدمـة الـتدريـب

.)NSB/AppStudio( 1 برن�مج
2 ذاكرة محمولة.
3 ات�س�ل اإنترنت.

AppStudio

متطلبات الـتدريـب

هور والأي ل�سنين وال� ب العمر ب يقوم بح�س

خطـوات الـتدريـب

ت�صميم �لنماذج:�أول

.»myAge« واأن�سئ م�سروعً� جديدًا ب��سم )NSB/AppStudio( 1 اأ�سغل برن�مج
.)create( ثم اأحدد مق��س ال�س��سة ح�سب جه�ز اله�تف الذكي الم�ستهدف، واأنقر على الزر )Basic( 2 اأخت�ر لغة البرمجة

3 �ستظهر منطقة الت�سميم والتي تحوي نموذج، �س�أ�سيف اإليه اأدوات العنوان الت�لية:

)Label( سبط خ�س�ئ�س اأدوات العنوان� :)سكل )5-6-1�

)lblTitle(: �سيحوي عنوان التطبيق في  �أ
اأعلى ال�س��سة وبلون وخلفية مختلفة.

ب )lblToday(: ن�سع به عب�رة »ت�ريخ 

اليوم«.
ت )lblBirthDay(: ن�ســع بـه العبـ�رة 

»اأدخل ت�ريخ ميلادك«.
ال�سكــل  فــي  كمــ�  الـخ�ســ�ئــ�س  �ســبط  ويـتــم 

.)1-6-5(





تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 



TextBox

 
  txtDate 


read only
  txtBirthay  
     
     
    

CheckBox

dateinputType
txtDays 

txtMonths 
txtYears 



CheckBox 
RadioButton
     



أ
فائدة

      
txtDate 
btnCalc      
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Buttons
 

txtDatevalueDate


DatetxtDate 

variantborn 
CDate

onClick
d 

Dim born
born = CDate(txtBirthDay.value)

txtDays.value=DateDiff("d",born,Date)

          







أ


wikinsbasiccomDateDi�



فائدة





تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 



m 

yyyy 

أ

     
      F12

shi�ctrlj

فائدة



If chkAges.getValue(1)=True Then
txtDays.value=DateDiff("d",born,Date)
End If
If chkAges.getValue(2)=True Then
txtMonths.value=DateDiff("m",born,Date)
End If
If chkAges.getValue(3)=True Then
txtYears.value=DateDiff("yyyy",born,Date)
End If

Form1.reset()
txtDate.value=Date()

 
  CheckBox   
2  1   
     
FalseTrue



 
       
      
reset


     



txtYears.value=DateDiff("yyyy",born,Date)

txtMonths.value=DateDiff("m",born,Date)
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File 
Save Project 

F6deploy 
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Date– DateDi� 

 

reset 

 


         
start in desktop browser  Run   F5
          



If chkAges.getValue(2)=True Then txtMonths.
value=DateDiff("m",born,Date)
End If
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Image

Audio
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NSBAppStudio 
alfatihajpg 

alfatihamp3 
 
 

NSB AppStudio
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HolyQuran  NSBAppStudio 
        Basic   

create
 

Image 
alfatihajpgsrc
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      Audio  


alfatihamp3src




AudioImage



أ

Audiosrc
      
       
        

Open Wiki Page

فائدة

 

         
        


 

icon 
           
       

114×114







 – –
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File 
Save Project 

  deploy  
F6
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Image 

ImagePictureBox 

Audio 
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Select 



 

Ö`jQóà`dG á`eó`≤`e
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FunnyLearn  NSBAppStudio 
        Basic   

create
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  … red green        
n1n2n3RGB      

htmlcolorcodesinfo
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Select



      



      

     


Select      

  SelectedIndex



        
       
 Project   
Add Form

 
     –  
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Form1Image 

Image


Select

 onclick  
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Select1

Form2

Form2 
          

     
  SelectedIndex




        
    

 Run   F5  
 start in desktop browser

 

Form1Select1 

Selectonchange
Form1hideForm2show
 –

     
 SelectedIndex 
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HeaderBar 

 

 

Select 
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localStoragenote

localStorageJSON
For…Next
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localStorage


NSBAppStudio 
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NSB AppStudio
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 NSBAppStudio    
myNote  

   Basic     


create
        


Label1 

Label2 
Label3 
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    textArea1 
txtNote

     textArea2  
txtSavedNotes



 


  

localStoragenote 
  
�llTextArea

Sub Main
Sub Main
If localStorage.note=undefined Then     
localStorage.note=JSON.stringify([])
End If
saves=JSON.parse(localStorage.note)
fillTextArea()
End Sub

Dim saves( )

Button1 
btnSave

 

 




     JSON
  localStorage   







تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 



btnSave 
txtNotetxtDate 

 myArray

saveslocalStoragenote  
JSON

savesmyArray 

  localStoragenote   saves     
 JSON

�llTextArea    txtSavedNotes     
txtSavedNotes

If txtDate.value="" Then 
MsgBox 
Else
myArray={noteDate: txtDate.value, Note: txtNote.value}

saves=JSON.parse(localStorage.note)

savespushmyArray

localStoragenoteJSONstringifysaves

Sub fillTextArea() 
txtSavedNotes.value= ""
For i=0 To UBound(saves)
txtSavedNotes.value = txtSavedNotes.value & saves[i].noteDate & " : 
" & saves [i].Note & vbCRLF
Next
End Sub
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  UBound  •


vbCRLF •
   


    
   
    
    
RunF5
start in desktop browser
 








أ

      
       F12
 Local Storageresources

note

فائدة
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LocalStorageJSON 

FillTextArea 

LocalStorage 

LocalStorage  

LocalStorage  
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  Audio



               

Ö`jQóà`dG á`eó`≤`e

NSBAppStudio 
 

 
 

NSB AppStudio
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myVideo  NSBAppStudio 
Basic 

create
 Video  


wazekermp4src
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src

 

start in desktop browserRunF5

 






   





 



      
    





       

  videosrc
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Video 

 

   

 





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية : التدريب الحادي عشر

: º`∏`©`JCÉ`°S Ö`jQó`à`dG Gò`g »`a   

HTMLview

Qƒ°ùdG QÉ°üb ≥«Ñ£J  :ô°ûY …OÉ◊G ÖjQóàdG

(IOó©àŸG §FÉ°SƒdG)                                            





تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 



              
    
innerHTMLHTMLview

refresh
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NSBAppStudio 
 
 

NSB AppStudio
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   NSBAppStudio    
Qesar 

Basic 


 
   HeaderBar   


HeaderBar
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HeaderBar
      






MultimediaHTMLview 


Button 
     



    
  HTMLview





HTMLview
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theme
ButtonHeaderBar



    
      


groupBegin– groupEnd
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wwwyoutubecom

          Main Sub     
refreshHTMLview

Button1 

 

 


Sub Main
HTMLview1refresh
End Sub

 
  
  
  
  



Function Button1_onclick
HTMLview1innerHTML"<iframe width'300' height'300'''_
& "src'httpswwwyoutubecomembed3eGQfzVbUb4'>"_
& "<iframe>'''
HTMLview1refresh

End Function





تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 





Button1

Button3Button2




HTMLview1innerHTML innerHTML
<iframe HTML

width'300'height'300'
        

HTMLview
src'httpswwwyoutubecom
embed3eGQfzVbUb4'

src


<iframe> HTML
3eGQfzVbUb4 
HTMLview1refresh HTMLview





تقنيات وبرمجة ا�جهزة الذكية : التدريب الحادي عشر

 



 

äÉ```æ`jô``ª``J

refresh 
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wwwopenweathermaporg


Main Sub 
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NSBAppStudio 
 
 

NSB AppStudio
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Weather  NSBAppStudio 
Basic 
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HeaderBar

       




HeaderBar 




  Form    
background
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Button TextBox

 TextBox    
    Button


Label2Label1

Label 
    



  Label2 








تـدريبات الـوحـدة الخامسـة: 



LineImage

Line 

   
Image
   
   



    
   
    



 
Label2    Main Sub   
textContent  
           

 

Sub Main
Label2textContent""
End Sub
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  –     
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 Button1 

Function Button1_onclick()

Dim city = encodeURIComponent(TextBox1.value)

GetJSON("http://api.openweathermap.org/data/2.5/

weather","q="& city,weatherData)

End Function


TextBox1city 

TextBox1encodeURIComponent 


GetJSon 
.(http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather

city
weatherData

  Label2       
Image

Sub weatherData(data)
Label2.textContent =Clnt(data.main.temp - 273.15) & " " & "°C"
imgIcon.firstChild.src = "http://openweathermap.org/img/w/" & 
data.weather[0].icon & ".png"
End Sub
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TextcontentLabel2 
273.15CelsiusKelven


CInt
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FileReader
LocationreadAsDataURL

NSBAppStudio 
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 NSBAppStudio 
myCamera 

Basic 
create
 

HeaderBar 
HeaderBar 
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  TextBox    




PictureBox 
Button
     



TextBox

ButtonPictureBox

 myCamera

 
FileReaderreader 



TextBox
�le






myCamera


reader = new FileReader()
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Function txtGetPicture_onchange()

   reader.readAsDataURL(txtGetPicture.files[0])

End Function

txtGetPicture_onchange 
go to eventtxtGetPicture

onchange

      readAsDataURLtxtGetPictureFiles[0])     
reader

reader_onload 
PictuerBox1

Function reader_onloade

pb PictureBox1getContext"2d"

pbaddImageetargetresult,0,0,0,0,0,0,PictureBox1width,PictureBox1height

End Function

pb
addImage

e
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iOS

        btnMail      


Function btnMail_onclick()

location ="mailto:" & "?subject=" & "&body=" +"<img src='" &

PictureBox1.toDataURL() & "'/>"

End Function

location
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onchange 

Location 
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image3 
     
 



Form1Label1

Image123

       
    Form1 

.(Form2)  (Form3) (Form4)

  Label     


Form1 
Label
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ChangeForm
item ChangeForm
changeForm

itemchangeForm

Form2, Form3, Form4FooterBar 






Form4, Form2, Form3changeForm
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