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1. متابعة تحقيق الولاء لله وحده ، وجعل الأعمال خالصة لوجهه ومستقيمة على شرعه في كافة جوانبها .
2. دعم العقيدة الإسلامية التي تستقيم بها نظرة الطالب إلى الكون والإنسان والحياة في الدنيا والآخرة ، وتزويده بالمفاهيم الأساسية والثقافة الإسلامية التي تجعله معتزاً بالإسلام قادراً على الدعوة إليه والدفاع عنه .
3.  تمكين الانتماء الحي إلى أمة الإسلام الحاملة لراية التوحيد .
4. تحقيق الوفاء للوطن الإسلامي العام وللوطن الخاص ( المملكة العربية السعودية ) بما يوافق هذه السن من تسام في الأفق وتطلع إلى العلياء ، وقوة في الجسم .
5. تعهد قدرات الطالب ، واستعداداته المختلفة التي تظهر في هذه الفترة ، وتوجيهها وفق ما يناسبه وما يحقق أهداف التربية الإسلامية في مفهومها العام .
6. تنمية التفكير العلمي لدى الطالب ، وتعميق روح البحث والتجريب والتتبع المنهجي ، واستخدام المراجع ، والتعود على طرق الدراسة السليمة .
7. إتاحة الفرصة أمام الطلاب القادرين ، وإعدادهم لمواصلة الدراسة بمستوياتها المختلفة في المعاهد العليا والكليات الجامعية ، في مختلف التخصصات .
8. تهيئة سائر الطلاب للعمل في ميادين الحياة بمستوى لائق .
9. تخريج عدد من المؤهلين مسلكياً وفنياً لسد حاجة البلاد في المرحلة الأولى من التعليم والقيام بالمهام الدينية والأعمال الفنية من (زراعية وتجارية وصناعية ) وغيرها .
10. تحقيق الوعي الأسري لبناء أسرة إسلامية سليمة .
11. إعداد الطلاب للجهاد في سبيل الله روحياً وبدنياً .
12. رعاية الشباب على أساس الإسلام، وعلاج مشكلاتهم الفكرية والانفعالية ومساعدتهم على اجتياز هذه الفترة الحرجة من حياتهم بنجاح وسلام.
13. إكسابهم فضيلة المطالعة النافعة والرغبة في الازدياد من العلم النافع والعمل الصالح واستغلال أوقات الفراغ على وجه مفيد تزدهر به شخصية الفرد وأحوال المجتمع .
14. تكوين الوعي الإيجابي الذي يواجه به الطالب الأفكار الهدّامة والاتجاهات المضلّلة .
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· الحصول على المعارف و الحقائق العلمية في مجال الحاسب الآلي و تقنية المعلومات المرتبطة بحياة الطالب واحتياجات مجتمعه .

· تدريب الطلاب و تنمية قدراتهم العلمية للاستفادة من الحاسب الآلي في :

· زيادة إنتاجية الفرد .

· استخدام الحاسب كوسيلة تعليمية .

· استخدام الحاسب كوسيلة للبحث و الاستقصاء والحصول على المعرفة .

· تعزيز دور الشاب كفرد من المجتمع.

· استخدام التطبيقات الحاسوبية المختلفة بفاعلية و نجاح في محيط الطالب الأسري و الاجتماعي .

· إكساب الطالب القدرات العقلية الإبداعية و مساعدته على التفكير المنطقي الاستقرائي و الاستنباطي و تنمية قدراته في حل المعضلات .

· تهيئة الطالب لممارسة المهام الوظيفية المناسبة في مجال الحاسب .

· تقوية عامل الرغبة نحو الحاسب الآلي وتطبيقاته و إكساب الميول الإيجابية الهادفة نحو تقنية المعلومات .

· تعميق الوعي و الإيمان في نفوس الطلاب بقدرة الله العظيم الذي هدى الإنسان لاكتشاف الحاسب .

· إدراك آثار الحاسب البالغة الأهمية في الحضارة الإنسانية المعاصرة من حيث :

· دور الحاسب في الجوانب الإنسانية العلمية .

· تيسير حياة الإنسان و زيادة إنتاجية الفرد .

· ضرورة الحاسب و تقنيته للتقدم الإنساني .

· تعويد الطلاب القيم و التصرفات السلوكية المرغوب فيها اجتماعياً و فردياً من خلال :

· تنمية حب الاستطلاع لدى الطالب .

· اكتساب عادة الاعتماد على النفس في أداء الأعمال المطلوبة من الطالب .
·      تنمية القدرة على البحث و الاستكشاف و الاستقصاء .
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	المحتوى التعليمي
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	التقويم 

	ما هو المقصود بمفهوم الهواتف الذكية ؟
اذكر ما يعرفه عن أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية ؟ 

	· أن يحدد الطالب مفهوم الأجهزة الذكية 
· أن يشرح الطالب أهمية الأجهزة الذكية 
· أن يعدد الطالب أنواع الأجهزة الذكية 
· أن يميز الطالب بين أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية 
· أن يشرح الطالب أهمية متاجر الأجهزة الذكية 
· أن يعدد الطالب أهم متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية 

	الأجهزة الذكية 
تيميز الأجهزة الذكية بكونها توفر مجموعة من الحلول والتطبيقات التي تلبي احتياجات مختلف أنواع المستخدمين وفئاتهم العمرية المتعددة 
تعريف الأجهزة الذكية 
1- الأجهزة التي تعمل بواسطة نظام تشغيل يسمح لها بالاتصال بخدمة الانترنت وتصفح مواقع الانترنت والبريد الالكتروني ومواقع التواصل الاجتماعي 
2- أجهزة رقمية تفاعلية تتصل بالشبكات يمكن للمستخدم إعادة تهيئتها نوعا ما لتلائم احتياجاته وتعمل بشكل مستقل
أنواع الأجهزة الذكية 
بالنظر إلى متاجر الأجهزة الذكية نكتشف مدى التنوع الكبير في أنواعها من حيث الحجم والشكل والمهام والأعمال والخصائص والمميزات حيث يمكن تصنيف الأجهزة الذكية في ثلاث أشكال رئيسية هي 
1- الأجهزة اللوحية المحمولة صغيرة الحجم تاب وهي تشمل الهواتف الذكية والبطاقات الذكية 
2- الأجهزة اللوحية المحمولة صغيرة الحجم باد وتشمل الحاسب المحمول والحاسبات المتحولة التي تعمل باللمس
3- الأجهزة اللوحية كبيرة الحجم بورد مثل السبورات الذكية 
الهواتف الذكية 
تعد الهواتف الذكية بمثابة حاسبات صغيرة لها معالجات خاصة وذاكرة مؤقتة ودائمة كما أنها مزودة بمساحة تخزينية ثابتة وأخرى قابلة للتوسع كما لها أنظمة تشغيل خاصة بها 
مميزات الهواتف الذكية 
1- الاتصال بالانترنت 
2- مساحة تخزينية عالية
3- كاميرا عالية الدقة
4- متعددة التطبيقات 
5- منظم للأعمال والمهام 
6- التزامن مع جهاز الحاسب
7- وجود الدعم الفني للتطبيقات ونظام التشغيل 
الأجهزة اللوحية 
تعد الأجهزة اللوحية هي التطور التالي لأجهزة الحاسب المحمولة مع ملاحظة أنها ليست بديل عنها واهم ما يميز الأجهزة اللوحية خاصية الكتابة على الشاشة بقلم خاص أو باستخدام اليد مباشرة كما يمكن وصلها بلوحة مفاتيح خارجية 
السبورات الذكية 
عبارة عن سبورة يمكن للمستخدم التفاعل معها باللمس أو باستخدام قلم خاص وذلك لإدخال الأوامر أو الكتابة أو الرسم والسبورات الذكية تأتي ضمن نظام متكامل عبارة عن لوح ابيض تفاعلي وجهاز عرض بيانات وجهاز حاسب مع نظام تشغيل 
أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية
1- نظام تشغيل ويندوز فون 
هذا النظام من إنتاج شركة مايكروسوفت ومن مميزاته :
· سهولة التزامن مع الحاسب
· سهولة تصفح الانترنت باستخدام انترنت اكسبللور
· دعم تشغيل الوسائط المتعددة من خلال ميديا بلير
· استعراض ملفات الأوفيس
· الوصول السريع للصور والأسماء
· وجود دعم قوي من شركة مايكروسوفت 
2- نظام اندرويد 
صمم بواسطة شركة مغمورة يعتمد هذا النظام في تكوينه  على نظام لينكس حيث قامت شركة جوجل بشرائه وتطويره بالاشتراك مع 45 شركة مصنعة للأجهزة الذكية ويعد هذا النظام مفتوح المصدر حيث يعطي الصلاحية لأي شخص يود إضافة خصائص جديدة 
مميزات نظام تشغيل اندرويد 
· سهولة التطوير والتعديل من قبل المطورين 
· يمنح حرية للمستخدم في الإضافة والتعديل 
· الأداء العالي لكونه مبني على نظام مفتوح 
3- نظام تشغيل آبل 
نظام من تطوير شركة آبل ولا يتوفر إلا على أجهزتها الذكية وهو نظام مغلق أي لا يسمح لأحد بالتعديل على النظام أو تثبيت تطبيقات من خارج متجر البرامج الخاصة بشركة آبل وذلك بهدف جعل النظام أكثر أمان واستقرار 
مميزات نظام تشغيل آبل
· قوة النظام واستقراره
· الأمان والخصوصية
· إمكانية تزامن عدة أجهزة ذكية تمتلك الحساب نفسه 
· الدعم القوي من شركة آبل والتحديثات
· قوة وجودة التطبيقات
· خدمة siri  أو السكرتير الخاص 

	اذكر ما هو مفهوم الأجهزة الالكترونية 
عدد بعض من أنواع الأجهزة الذكية 
حدد أنواع أنظمة التشغيل الخاصة بالأجهزة الذكية
ما هي مميزات أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية 
ما سبب تسمية الأجهزة الذكية بالذكية
ما الذي يجعل الأجهزة الذكية ذكية
كيف يمكن استخدام هذا النوع من الأجهزة 
استخدم محركات البحث للتعرف على تقنيات المستقبل والخيال العملي الخاصة بتقنيات الاتصالات 
وضح ما هي الأجهزة اللوحية 
اذكر ما هي السبورة الذكية 
وضح أهمية متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية 
اذكر أهم متاجر الأجهزة الذكية 
عدد اكبر عدد ممكن من أنواع الأجهزة الذكية وأنظمة تشغيلها مع ذكر أمثلة 
قارني بين أنواع أنظمة التشغيل الخاصة بالأجهزة الذكية 

	س : حدد مفهوم الأجهزة الذكية ؟
س : اشرح أهمية الأجهزة الذكية ؟
س : عدد أنواع الأجهزة الذكية ؟
س : ميزي بين أنظمة تشغيل الأجهزة الذكية 
س : اشرح أهمية متاجر الأجهزة الذكية 
س : عدد أهم متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية

	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الموضوع
	تابع تقنيات وبرمجة الأجهزة الذكية 1
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	المهارة المستهدفة
	مفهوم الأجهزة الذكية
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	اذكر بعض من أشهر متاجر الأجهزة الذكية ؟

	· أن يعدد الطالب مجالات تطبيقات الأجهزة الذكية 
 
	تطبيقات الأجهزة الذكية 
- الأجهزة الذكية بحد ذاتها محدودة الفائدة إذا لم تتوفر لها تطبيقات تقوم بأداء مهام يحتاج إليها المستخدم في مختلف نواحي الحياة حيث قامت الشركات المنتجة لهذه الأجهزة بدعم المطورين من خلال توفير أدوات تجعل بناء التطبيقات للأجهزة الذكية سهله وميسرة وفي نفس الوقت عملية ممتعة وذات عوائد مجزية 
- تختلف أغراض هذه التطبيقات فمنها ما يوفر خدمة البريد الالكتروني والاتصال بالانترنت ومتابعة حسابات مواقع التواصل الاجتماعي ومنها تطبيقات المؤسسات الحكومية والشركات الخدمية ومنها تطبيقات الألعاب والتسلية والترفيه 
مجالات تطبيقات الأجهزة الذكية 
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متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية 
تتنافس الشركات المنتجة لأنظمة تشغيل الأجهزة الذكية في دعم تسويق تطبيقات أجهزتها الذكية بتوفير متاجر تمكن المطورين من عرض تطبيقاتهم على اكبر عدد ممكن من مستخدمي الأجهزة الذكية التي تعمل على نظام التشغيل الخاص بتلك الشركات 
أشهر متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية 
· متجر آبل
· متجر جوجل 
· متجر ويندوز فون 
	في رأيك ما هو المستقبل لتطبيقات الأجهزة الذكية
قارني بين متاجر تطبيقات الأجهزة الذكية 
	س : عدد مجالات تطبيقات الأجهزة الذكية 
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	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	وضح الفرق بين البرامج المفتوحة المصدر والبرامج المغلقة المصدر ؟
حدد مراحل كتابة البرنامج لغات البرمجة ؟

	· أن يتعرف الطالب على أشهر لغات البرمجة 
· أن يتعرف الطالب على برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية مفتوحة المصدر
· أن يتعرف الطالب على برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية التجارية 
· أن يتذكر الطالب مراحل كتابة البرامج في فيجوال بيسك

	لغات البرمجة وبرمجة الأجهزة الذكية 
اللغات المستخدمة في بناء التطبيقات للأجهزة الذكية هي نفسها المستخدمة في بناء تطبيقات الحاسب مع توفير بعض الأدوات والخصائص التي يحتاجها المبرمج في بناء التطبيقات ومن هذه اللغات لغة c ++ و c # ولغة الجافا ولغة البايثون python  
برامج تطوير الأجهزة الذكية 
يوجد العديد من البرامج التي تستخدم في تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية منها ما هو مفتوح المصدر ومنها التجاري
رمجيات التطوير مفتوحة المصدر 
توفر هذه البرمجيات للمطورين بيئات مختلفة الإمكانات لبناء تطبيقاتهم للأجهزة الذكية ومن أشهرها 
كليبس 
يعد من أفضل البيئات متعددة الاستخدام لبناء تطبيقات الأجهزة الذكية التي بنظام الاندرويد ويستخدم لغة الجافا ولغة c   و c ++ وهو من إنتاج شركة IBM وقامت بتوفيره كمصدر مفتوح 
كس كود 
هو مجموعة أدوات متكاملة من شركة آبل لبناء تطبيقات نظام ماك لأجهزة الحاسب وتطبيقات نظام iso للأجهزة الذكية حيث يمكن إنشاء تطبيقات سريعة وفعالة وعالية الجودة 
ب انفنتور 
هو من تطوير شركة جوجل بالأساس سعيا منها لإيجاد برنامج لبناء تطبيقات الاندرويد سهلة الاستخدام حيث ييميز بسهولة الاستخدام والاعتماد على البيئة الرسومية 
· تتوفر بعض المواقع على الانترنت التي تتيح للمطورين والمبتدئين برمجة الأجهزة الذكية لبناء تطبيقات جديدة مثل موقع ibuildapp
· كذلك موقع buzztouch  الذي يوفر لك أدوات لتطوير تطبيقات نظام التشغيل اندرو يد و نظام التشغيل ISO 
برامج التطوير التجارية 
توجد العديد من برامج بناء التطبيقات للأجهزة الذكية التجارية التي تم بناؤها من قبل شركات ربحية تهدف إلى توفير برامج سهلة الاستخدام للمطورين توفر عليهم الحاجة والوقت في تنصيب وإعداد أجهزة الحاسب ومن هذه البرامج 
· برنامج إن إس بيسك أب ستوديو 
ييميز بسهولة الاستخدام وشاشة عمل رئيسة شبيهة بالفيجوال بيسك ستوديو حيث يمكن استخدام لغة البيسك أو الجافا لبناء التطبيقات بواسطة البرنامج 
· برنامج بيسك فور اندرويد 
بيئة تطوير تطبيقات الاندرويد يستخدم لغة فيجوال بيسك ستوديو حيث يمكن بناء تطبيقات تناسب شاشات الأجهزة الذكية المتنوعة ويوفر محاكيا لتجربة التطبيقات قبل نشرها على المتجر 
برمجة تطبيقات الأجهزة الذكية 
تعد البرمجة باستخدام NSB-APPSTUDIO سهلة وممتعة للتشابه الكبير مع البرمجة باستخدام لغة فيجوال بيسك ستوديو 
· إن إس بيسك ستوديو 
بيئة تطوير قوية وكاملة لإنشاء تطبيقات الويب والهواتف الذكية التي تعمل على كثير من أنظمة التشغيل مثل iso واندرويد وويندوزفون وغيرها بطريقة تصميم سهلة تعتمد على السحب والإفلات وبلغة برمجة الجافا سكربيت أو البيسك 
· مراحل كتابة برنامج باستخدام 
1- تصميم الواجهات
2- ضبط خصائص الأدوات
3- كتابة أوامر البرمجة 
4- تجربة التطبيق واكتشاف الأخطاء  
	عدد بعض أنواع لغات البرمجة
قم بتصنيف برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية
اذكر بعض أنواع برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية 
اذكر أهم الأوامر البرمجية لبرنامج فيجوال بيسك 
ما هي مراحل كتابة في فيجوال بيسك 

	س : تعرف على أشهر لغات البرمجة 
س : تعرف على برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية مفتوحة المصدر
س : تعرف على برامج تطوير تطبيقات الأجهزة الذكية التجارية 
س : تذكر مراحل كتابة البرامج في فيجوال بيسك
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	ما المقصود بالعمليات المنطقية في البرمجة ؟
قارن بين أدوات الإدخال والإخراج المستخدمة في البرمجة ؟ 

	· أن يتعرف الطالب على برنامج 
NSB-APPSTUDIO وطريقة تعامله مع البيانات

	طريقة تعامل إن إس بيسك مع البيانات 
الهدف الرئيس من أي تطبيق هو معالجة البيانات باختلاف أنواعها سواء كانت أرقام – حروف  والتي يتم إدخالها من خلال لوحة المفاتيح عن طريق المستخدم هذه البيانات تكون إما قيم ثابتة أو متغيرة يتم استرجاعها و التعامل معها من داخل البرنامج كما في الفيجوال بيسك أما في إن إس بيسك نتجاهل الإعلان عن نوع البيانات حيث أن نوع البيانات الوحيد هو البيانات الضمنية المنوعة
مثال ذلك 
[image: image22.png]



العمليات الحسابية
العمليات الحسابية الأساسية هي الجمع والضرب والطرح والقسمة وهناك أولوية في تنفيذ العمليات كالتالي الأقواس ثم الأس ثم الضرب والقسمة ثم الجمع والطرح 
مثال ذلك 
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العمليات المنطقية 
هي العمليات التي يتم فيها المقارنة بين قيمتين سواء كانت القيم أرقام أو حروف وتكون النتيجة إما بالصواب أو الخطأ 
مثال ذلك 
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أدوات البرمجة في برنامج إن إس بيسك 
[image: image25.png]



أدوات إدخال البيانات 
· أداة مربع النص textbox
· أداة مربع اختيار checkbox 
· أداة القائمة list
· أداة القائمة المنسدلة select
أدوات إخراج المعلومات
· أداة مربع النص textbox
· أداة التسمية label

	اذكر أهم أدوات برنامج Nsb / Appstudio 

وضح طريقة تعامل البرنامج مع البيانات  وخاصة في العمليات الحسابية والمنطقية 
وضح طريقة تعامل البرنامج مع البيانات  وخاصة في عملية إدخال البيانات  وإخراج المعلومات 

	س : تعرف على برنامج 
NSB-APPSTUDIO وطريقة تعامله مع البيانات
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	وضح متى نستخدم الجمل الشرطية ؟ 
بين أهمية استخدام الدوال في العمليات البرمجية ؟

	· أن يتذكر الطالب أهم الأوامر البرمجية التي درسها في فيجوال بيسك
· أن يتعرف الطالب على أهم الأدوات البرمجية في برنامج 
NSB-APPSTUDIO

	بعض الأوامر الأساسية في برنامج إن إس بيسك 
إدخال البيانات بواسطة الأمر inputbox

يقوم المستخدم بإدخال النص في مربع النص
إخراج المعلومات بواسطة الأمر msgbox

يظهر نافذة صغيرة غير النافذة الأساسية تعرض رسالة للمستخدم نتيجة حدث ما 
أمر الإسناد
نستخدم هذا الأمر لإعطاء قيمة لمتغير سواء كانت هذه القيمة حرفية أو رقمية 
الجمل الشرطية 
تستخدم عند حاجتنا لاتخاذ قرارات مختلفة على حسب شرط معين 
    أ - الجملة الشرطية if 

لها عدة صيغ :
صيغة if – then 

صيغة if – then – end if 

صيغة if - then – else 

صيغة if - then – elseif 

   ب- الجملة الشرطية select case 
تستخدم إذا كانت لدينا عدة احتمالات للشرط بدل من استخدام قاعدة جملة if  طويلة تقوم هذه الجملة بالعمل نفسه ولكن بطريقة أسهل
حلقات التكرار 
من أهم الأوامر التي يحتاج إليها المبرمج أثناء بناء التطبيقات وتوجد منها صيغ متعددة ومنها :
الأمر for - next 
يقوم هذا الأمر بتكرار مجموعة من الأوامر بعدد من المرات معروف ومحدد مسبقاً

الأمر do – while

يستخدم هذا الأمر لتنفيذ مجموعة من الأوامر طالما كان الشرط صحيح وهذا يعني أن عدد مرات التكرار غير محدد ومتى أصبح الشرط غير صحيح فان التكرار يتوقف 
المصفوفات array

مجموعة من المتغيرات لها نفس الاسم ونفس نوع البيانات 
الدوال البرمجية 
مجموعة من الدوال البرمجية التي قد يحتاج اليها المبرمج في بناء التطبيقات الخاصة بالأجهزة الذكية ومنها 
دالة التاريخ date 

دالة الوقت time 

دالة now  تستخدم لعرض الوقت والتاريخ 
دالة csing ( x ) 
تقوم بتحويل القيمة المدخلة إلى عدد صحيح من نوع single
دالة cint( x )

تقوم بتحويل القيمة المدخلة إلى عدد صحيح من نوع integer  
الوسائط المتعددة 
يوفر البرنامج أدوات للتعامل مع الوسائط المتعددة في تطبيقات الأجهزة الذكية مثل الصوت والفيديو والصور حيث تأتي دوال جاهزة موفرة للوقت والجهد الخاص بالمطورين 
أداة التحكم بالصوت audio control 

يتم استخدام عنصر التحكم بالصوت لتشغيل ملفات الصوت mp3

أداة التحكم بالفيديو video control 

بواسطة هذه يمكن عرض ملفات الفيديو مع مراعاة تحديد نوع ملف الفيديو 
وتتوفر لأداة التحكم بالصوت والفيديو دالتان هما 
دالة play

دالة pause

التعامل مع الصور 
هناك أداتان للتعامل مع الصور هما 
أداة التحكم بالصور image

تستخدم لعرض الصور داخل التطبيق مثل الخلفيات 
أداة التحكم بالصور picturebox

تستخدم هذه الأداة لتحرير الصور إدخال تعديلات على الصور 
أداة html view  
يمكن استخدام هذه الأداة لعرض مختلف أنواع البيانات كصفحة الانترنت داخل التطبيق أو ملف فيديو من اليوتيوب أو عرض صور
التعامل مع قواعد البيانات 
بعض التطبيقات يحتاج إليها المبرمج لاستخدام قاعدة البيانات وذلك لحفظ واسترجاع البيانات عند الحاجة وبالتالي فهو بحاجة إلى لأداة تمكنه من التعامل مع قواعد البيانات بشكل مبسط 
التعامل مع مواقع التواصل الاجتماعي 
يوفر البرنامج أدوات جاهزة للتعامل مع مواقع التواصل الاجتماعي التي من الممكن أن نحتاج إليها في بعض التطبيقات الخاصة بالأجهزة الذكية سواء للتواصل مع المطورين أو إرسال تعليقات من التطبيق للنشر  على حساب المستخدم حيث توجد هذه الأدوات في قوائم 

	وضح الفرق بين أدوات  إدخال البيانات وإخراج المعلومات في فيجوال بيسك 
اذكر أدوات إدخال البيانات في فيجوال بيسك
ما هي أدوات إخراج المعلومات في فيجوال بيسك 
متى نستخدم قاعدة الشرط if
متى نستخدم قاعدة الشرط select case
عرفي حلقات التكرار
قارني بين حلقة التكرار في قاعدة 
                                                                For-next , do-while
عدد بعض الدوال البرمجية التي نستخدمها في برنامج
                                                                                  NSB-APPSTUDIO
  ووظائف كل منها 
عدد بعض الدوال الخاصة بالوسائط المتعددة والتي  نستخدمها في برنامج
                                                                                  NSB-APPSTUDIO
  ووظائف كل منها
اذكر الدالة التي  يمكن من خلالها التعامل مع قواعد البيانات 
اذكر الأدوات التي  يمكن من خلالها  التعامل مع مواقع التواصل الاجتماعي 
	س : تذكر أهم الأوامر البرمجية التي درسها في فيجوال بيسك 
س : تعرف على أهم الأدوات البرمجية في برنامج 
NSB-APPSTUDIO
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	ماذا يعرف عن برنامج 
Nsb-appstudio 

	· أن تركب الطالب برنامج NSB-APPSTUDIO
· أن تشغل برنامج
 NSB-APPSTUDIO

· أن يتعرف الطالب على مكونات برنامج
 NSB-APPSTUDIO

· أن تتعلم الطالب إغلاق برنامج
 NSB-APPSTUDIO


	متطلبات التدريب
ذاكرة محمولة
مقدمة التدريب
في هذا التدريب سوف نيعرف على بيئة العمل في برنامج 
 Nsb / Appstudio   لإنشاء تطبيقات ذكية 
خطوات التدريب
1-تركيب برنامج  Nsb / Appstudio
-انتقلي للعنوان ww.nsbasic.com/ksa  لتحميل النسخة الخاصة بالطلاب من موقع الشركة على شبكة الانترنت 
-بعد الحصول على البرنامج قم بالنقر نقرا مزدوج على رمز أو أيقونة البرنامج  Nsb / Appstudio
-تظهر نافذة تحذير الأمان الخاصة بنظام التشغيل ويندوز لا تقلقي واستمري في النقر على زر التشغيل 
-تظهر نافذة بدء تنصيب البرنامج انقر زر next 
-واصلي النقر على زر next في الشاشات التالية حتى أصل إلى النافذة التالية وانقر على زر install
-تظهر بعد ذلك نافذة تفيد عملية إكمال التنصيب عندها انقري زر  finish

 2-تشغيل برنامج Nsb / Appstudio والبدء بمشروع جديد
-انقر يعلى زر أبدأ
-افتحي قائمة كافة البرامج
-اختاري المجلد  Nsb / Appstudio حتى تنسدل القائمة الموجودة بداخلة 
-انقري على برنامج Nsb / Appstudio 
-سيتم تشغيل البرنامج وتظهر واجهة المستخدم وهي تشبه إلى حد كبير واجهة برنامج فيجوال بيسك ستوديو 
3-مكونات برنامج  Nsb / Appstudio 
-شريط القوائم يحتوي  هذا الشريط على القوائم الرئيسة 
-شريط الأدوات يحتوي هذا الشريط على الأوامر الموجودة في شريط القوائم 
-مربع الأدوات toolbox  هي الأدوات التي نستخدمها في تصميم واجهة التطبيقات 
-لاظهار ها اختر الأمر toolbox  من قائمة view 
من هذه القوائم 
-قائمة أدوات common توفر مجموعة أدوات شائعة الاستخدام في جميع لغات البرمجة وبرامج بناء التطبيقات 
-قائمة أدوات  jquery mobile  توفر أدوات تستخدم في بناء تطبيقات الأجهزة الذكية تعمل ( اكتب اقل وأعمل أكثر ) وتيميز بأنها متوافقة مع جميع أنظمة التشغيل
-قائمة أدوات  jqwidgets توفر أدوات تستخدم في بناء  مواقع الانترنت التي تعمل على الأجهزة الذكية وتطبيقات الأجهزة الذكية وتيميز بأشكال مميزة وجميلة 
-قائمة iwebkit  قائمة أدوات تستخدم بشكل خاص في بناء تطبيقات الانترنت للأجهزة الذكية التي تعمل على نظام التشغيل 
-مجموعة قوائم 
Data and time – multimedia – finance & social media
عبارة عن مجموعة أدوات خاصة بالتاريخ والوقت والوسائط المتعددة وبها أدوات خاصة بالتواصل الاجتماعي 
-مستكشف المشروع نافذة تحتوي جميع الملفات والنماذج التي يتكون منها المشروع 
-إطار الخصائص properties  لكل نموذج وأداة في المشروع مجموعة من الخصائص 
-إطار المشروع يتيح التعامل مع نوافذ النماذج والأدوات والملفات الموجودة في البرنامج الحالي وقد يحتوي التطبيق على أكثر من نموذج 
4- إغلاق برنامج Nsb / Appstudio
-يتم إغلاق البرنامج بإحدى الطرق التالية 
-اختيار الأمر quit   من قائمة file 
-النقر على رمز إغلاق في شريط الأدوات الموجود أعلى يمين شاشة البرنامج 
	تركيب برنامج NSB-APPSTUDIO
تشغيل برنامج NSB-APPSTUDIO والبدء بمشروع جديد
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التعرف على مكونات  برنامج NSB-APPSTUDIO
التعرف على طريقة إغلاق  برنامج NSB-APPSTUDIO
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If localStorage.note=undefined Then
localStorage.note=JSON.stringify([])
End If

saves=ISON.parse(localStorage.note)
fill TextArea()
End Sub






	س : قم بتركيب برنامج NSB-APPSTUDIO

س : شغلي برنامج
 NSB-APPSTUDIO

س : تعرف على مكونات برنامج
 NSB-APPSTUDIO

س : تعلمي إغلاق برنامج
 NSB-APPSTUDIO
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	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
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	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب الثاني تطبيق السلام عليكم مدخل إلى البرمجة 
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	في هذا التدريب سنقوم بتنفيذ تطبيق السلام عليكم لا يكاد يخلو أي دليل تعليمي منه أو تطبيق حيث تعد مدخل إلى عالم البرمجة 
يحوي تطبيق السلام عليكم نموذج واحد بداخله زر عند النقر عليه تظهر رسالة مكتوب بها السلام عليكم 

	· أن تنشىء الطالب مشروع جديد في برنامج
 NSB-APPSTUDIO

· أن تصمم الطالب تطبيق السلام عليكم
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية لتطبيق السلام عليكم
· أن تجرب الطالب التطبيق على المتصفح كروم
· أن تنشر الطالب التطبيق على الخادم
· أن تجرب الطالب التطبيق على الهواتف الذكية 

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-اتصال بالانترنت
-هاتف ذكي 
مقدمة التدريب
في هذا التدريب سنقوم بتنفيذ تطبيق السلام عليكم لا يكاد يخلو أي دليل تعليمي منه أو تطبيق حيث تعد مدخل إلى عالم البرمجة 
يحوي تطبيق السلام عليكم نموذج واحد بداخله زر عند النقر عليه تظهر رسالة مكتوب بها السلام عليكم 
خطوات التدريب
1-إنشاء مشروع جديد  
-عند تشغيل برنامج  Nsb / Appstudio لأول مرة سيتم البدء بإنشاء مشروع جديد تلقائيا وذلك بظهور نافذة تحديد لغة البرمجة ومقاس العمل 
-اختاري المجلد الذي أريد حفظ المشروع وبداخله أقوم بتسمية المشروع باسم معين وليكن Mohamed 
-حدد  لغة البرمجة التي سأستخدمها ولتكن basic 
-حدد مقاس الشاشة x 460 iphone iPod nexus 320 
وهو يمثل مقاس النموذج الذي سأضع الأدوات عليه 
-انقري على الأمر create 
2-تصميم التطبيق السلام عليكم 
التصميم في  Nsb / Appstudio  يشبه إلى حد كبير الفيجوال بيسك وهي 

-وضع الأدوات التي سيتم استخدمها على النموذج وذلك بسحب الأداة من صندوق الأدوات ووضعها على النموذج 
-تعديل خصائص النموذج والأدوات مرحلة ضبط الخصائص ضمن مرحلة التصميم حتى تتوافق الخصائص مع التطبيق 
3-كتابة الأوامر البرمجية لتطبيق السلام عليكم 
-لكي يعمل التطبيق لا بد من برمجة أدواته التي تم تصميمها وذلك بالدخول إلى شاشة البرمجة وكتابة الأوامر البرمجية 
-انقري على الأداة بالزر الأيمن للماوس واختر go to event  ثم اختار الحدث onclik 
-تظهر نافذة كتابة الأوامر البرمجية اكتب الأمر التالي 
 ( السلام عليكم )    Msgbox        
4-تجربة التطبيق على المتصفح كروم 
-اختاري الأمر run  ثم الأمر start in desktop browser 
-أو عن طريق النقر على الرمز  ( الموجود في شريط الأدوات 
-أو بالضغط على المفتاح f5 
5-نشر التطبيق على الخادم 
-قبل أن يتم وضعه في متجر التطبيقات المختلفة 
-عن طريق run   ثم الأمر deploy  او الضغط على المفتاح f6 

6-تجربة التطبيق على الهواتف الذكية 
-شغلي متصفح الانترنت على الهاتف الذكي 
-اكتبي عنوان التطبيق الذي أنشأته عند نشر التطبيق على الخادم 
-عند عمل التطبيق بشكل صحيح يمكنني وضعه على جهازي بإنشاء اختصار له وذلك بالنقر على الأيقونة   
-اختاري إضافة إلى الصفحة الرئيسة 
-تظهر أيقونة البرنامج في شاشة الهاتف الرئيسة وسيعمل بعد ذلك حتى في عدم وجود اتصال بالانترنت 

	إنشاء مشروع جديد في برنامج NSB-APPSTUDIO واختيار لغة البرمجة مع تحديد مقاس الشاشة 
تصميم تطبيق السلام عليكم
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كتابة أوامر البرمجة لتطبيق السلام عليكم
تجربة التطبيق على المتصفح كروم
نشر التطبيق على الخادم 
تجربة التطبيق على الهواتف الذكية 
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	س : أنشئي مشروع جديد في برنامج
 NSB-APPSTUDIO

س : صممي تطبيق السلام عليكم
س : اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق السلام عليكم
س : جربي التطبيق على المتصفح كروم
س : انشري التطبيق على الخادم
س : جربي التطبيق على الهواتف الذكية 


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب الثالث تطبيق آلة حاسبة بسيطة العمليات الحسابية
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	في هذا التدريب سوف نيعرف على خطوات حل المسائل البرمجية وذلك عن طريق تصميم تطبيق آله حاسبة بسيطة والتي سبق تصميمها في برنامج الفيجوال بيسك عن طريق تصميم نموذج يسمح للمستخدم بإدخال عددن وإجراء العمليات الحسابية جمع وضرب وطرح وقسمة على هذين العددن
	· أن تراجع الطالب أهم الأوامر البرمجية المتعلقة بالعمليات الحسابية والإدخال والإخراج
· أن يتذكر الطالب مراحل حل المسائل البرمجية
· أن يتعرف  الطالب على الاختلافات بين برمجة الفيجوال بيسك وبرمجة  
برنامج  Nsb / Appstudio
· أن تصمم الطالب واجهة تطبيق آلة حاسبة بسيطة بما يتلاءم مع الجهاز الذكي المستهدف 
· أن تتعلم الطالب طريقة تعريف المتغيرات في
 برنامج  Nsb / Appstudio
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية لتطبيق الآلة الحاسبة البسيطة 
 ببرنامج  Nsb / Appstudio
· أن تجرب الطالب التطبيق على الأجهزة الذكية ويصحح الأخطاء 
 
	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
مقدمة التدريب
في هذا التدريب سوف نيعرف على خطوات حل المسائل البرمجية وذلك عن طريق تصميم تطبيق آله حاسبة بسيطة والتي سبق تصميمها في برنامج الفيجوال بيسك عن طريق تصميم نموذج يسمح للمستخدم بإدخال عددن وإجراء العمليات الحسابية جمع وضرب وطرح وقسمة على هذين العددن  
خطوات التدريب
1-تصميم النموذج ووضع الأدوات التي سنستخدمها في التطبيق 
-سيتم استخدام الأدوات  label – textbox – button  
- أقوم بتشغيل برنامج Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم calc 
-اختار ي لغة basic  ثم احدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف 
- غيري خصائص النموذج لتصبح الآن بعد أن تم ضبط الخصائص المبدئية للنموذج لإنشاء واجهة مستخدم عن طريق إضافة بعض الأدوات إلى النموذج 
- أنشئي أربع أدوات عنوان وأغير خصائصها 
-أنشئي مربعي نص textbox وأغير خصائصهما 
- أنشئي خمس أزرار button  وأغير خصائصهما 
2-كتابة الأوامر البرمجية 
مراحل بناء التطبيقات 
· اختبار الفكرة                                                 -حل المسألة
· تصميم الواجهات                                          -كتابة الأوامر البرمجية 
· تنفيذ البرنامج وإصلاح الأخطاء 
-تعريف المتغيرات
قم بتعريف المتغيرات X , y لكي يتم تخزين الأعداد التي سيدخلها المستخدم والمتغير z  لناتج العملية الحسابية 
-اختار ي الأمر view code عن طريق اختيار التبويب code  أسفل شاشة التصميم 
اكتبي الأمر التالي dim x , y , z
-برمجة الزر button1 الخاص بعملية الجمع  
عند النقر على زر الجمع button1 سيقوم البرنامج بجمع في textbox1 و textbox2  وإخراج الناتج في label4 
-نكرر الأوامر البرمجية السابقة لباقي الأزرار الثلاث مع تغيير علامة العملية الحسابية 
-اكتبي الأوامر التالية لأزرار مسح لمسح البيانات المدخلة والناتج 
-عند اختبار التطبيق وتجربته بالضغط على مفتاح f5 أو الأمر run ثم 

Start in desktop browser  أو علامة ( في شريط الأدوات 
-حفظ التطبيق ( المشروع )
-اختاري الأمر file 
-اختاري save project 

-نشر التطبيق على الخادم 
- اختاري الأمر run من شريط الأوامر 
- اختاري الأمر deploy  أو بالضغط على المفتاح f6 في لوحة المفاتيح 
	تصميم النموذج ووضع الأدوات التي سنستخدمها في التطبيق
اذكر أهم أوامر البرمجة المتعلقة بالعمليات الحسابية والإدخال والإخراج
حدد مراحل حل المسائل البرمجية 
وضح أهم الاختلافات بين برمجة فيجوال بيسك ستوديو وبرمجة 
NSB-APPSTUDIO
صممي واجهة التطبيق لآلة حاسبة بسيطة يتلاءم مع الهواتف الذكية 
كتابة أوامر البرمجة للتطبيق 
عرفي المتغيرات في NSB-APPSTUDIO
اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق الآلة الحاسبة البسيطة 
قم بتجربة التطبيق على الأجهزة الذكية وتصحيح الأخطاء
حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : راجعي أهم الأوامر البرمجية المتعلقة بالعمليات الحسابية والإدخال والإخراج
س :  تذكر مراحل حل المسائل البرمجية
س : تعرف  على الاختلافات بين برمجة الفيجوال بيسك وبرمجة  
برنامج  Nsb / Appstudio
س : صممي واجهة تطبيق آلة حاسبة بسيطة بما يتلاءم مع الجهاز الذكي المستهدف
س : تعلمي طريقة تعريف المتغيرات في
 برنامج  Nsb / Appstudio
س : اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق الآلة الحاسبة البسيطة
 ببرنامج  Nsb / Appstudio
س : جربي التطبيق على الأجهزة الذكية ويصحح الأخطاء 
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	الموضوع
	التدريب الرابع تطبيق الأدعية المأثورة ( التنقل بين الشاشات باستخدام أداة القائمة list )
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي
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	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	تطبيق الأدعية المأثورة والذي يحوي ثلاث نماذج شاشات بحيث يتم عرض دعاء مأثور في كل شاشة وسأستخدم أداة القائمة list في عملية التنقل بين الشاشات 

	· أن يتعرف الطالب على يعدد الشاشات لتطبيقات الأجهزة الذكية باستخدام 
 برنامج  Nsb / Appstudio

· أن يتعرف الطالب على القائمة list

· أن تستخدم  الطالب أداة الملاحظة tooltip

· أن تتعلم الطالب كيفية بناء تطبيق متكامل بدون كتابة أوامر برمجة 
· أن تصمم الطالب تطبيق الأدعية المأثورة بما يتلاءم مع الجهاز الذكي المستهدف
· أن تجرب الطالب التطبيق على الأجهزة الذكية 
	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
مقدمة التدريب
تطبيق الأدعية المأثورة والذي يحوي ثلاث نماذج شاشات بحيث يتم عرض دعاء مأثور في كل شاشة وسأستخدم أداة القائمة list في عملية التنقل بين الشاشات 
خطوات التدريب
- تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئي مشروع باسم doaa
-اختاري لغة البرمجة basic ثم احدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف 
-غيري خصائص النموذج
-أدرج نموذج جديد باختيار الأمر project  من قائمة الأوامر ثم الأمر add form أو بالضغط على الرمز ( في شريط الأدوات 
-أنشئي أداتي عنوان في النموذج الثاني وأغير خصائصها 
-أنشئي زر button تكون وظيفته العودة للشاشة الأولى وأغير خصائصه 

-أنشئي نموذج ثالث form3 شبيه بالنموذج الثاني مع تغيير الخصائص 
-النموذج الأول form1 وأضيف أداة الملاحظة tooltip وأغير خاصية popupmsg والتي تحوي الرسالة التي تظهر عند نقر المستخدم على الأداة 

- كتابة الأوامر البرمجية 
-لا يحوي هذا التطبيق على أي أوامر برمجية لأنه من الممكن تطوير تطبيقات كثيرة بدون كتابة سطر واحد من الأوامر البرمجية 
-بعد الانتهاء من تصميم التطبيق يتم اختبار التطبيق بالضغط على مفتاح f5 أو الأمر run  ثم start in desktop browser أو علامة ( من شريط الأدوات 
حفظ التطبيق ( المشروع )
-اختاري الأمر file 
-اختاري save project 

-نشر التطبيق على الخادم 
- اختاري الأمر run من شريط الأوامر 
- اختاري الأمر deploy  أو بالضغط على المفتاح f6 في لوحة المفاتيح

	تصميم النماذج
التعرف على يعدد شاشات تطبيقات الأجهزة الذكية باستخدام
NSB-APPSTUDIO 
التعرف على أداة القائمة list
استخدام أداة الملاحظة tooltip
بناء تطبيق متكامل بدون كتابة أوامر برمجية
تصميم تطبيق الأدعية المأثورة بما يتلاءم مع الجهاز الذكي 
كتابة أوامر البرمجة 
حفظ التطبيق
نشر التطبيق على الخادم
تجربة التطبيق على الأجهزة الذكية 
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	س : تعرف على يعدد الشاشات لتطبيقات الأجهزة الذكية باستخدام 
 برنامج  Nsb / Appstudio

س : تعرف على القائمة list

س : استخدم  أداة الملاحظة tooltip

س : تعلمي الطالب كيفية بناء تطبيق متكامل بدون كتابة أوامر برمجة 
س : صممي تطبيق الأدعية المأثورة بما يتلاءم مع الجهاز الذكي المستهدف
س : جربي التطبيق على الأجهزة الذكية

	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب الخامس تطبيق المسابقة الثقافية ( أدوات أخرى للتنقل بين الشاشات )
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	يحوي البرنامج ثلاث شاشات يتم التنقل بينها عن طريق أداة headerbar وفي كل شاشة سؤال باستخدام أداة العنوان label  وأربع إجابات باستخدام أداة الاختيار radio button  ليقوم المستخدم باختيار إجابة واحدة ثم يتأكد التطبيق من صحتها باستخدام الجملة الشرطية if – then  

	· أن تراجع الطالب أداة الإدخال radio button

· أن يتعرف الطالب على أداة header bar

· أن تصمم الطالب شاشات تطبيق المسابقة الثقافية 
· أن تكتب  الطالب الأوامر البرمجية 
· أن تجرب الطالب التطبيق على الجهاز الذكي المستهدف

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-ذاكرة محمولة usb للحفظ 
مقدمة التدريب
يحوي البرنامج ثلاث شاشات يتم التنقل بينها عن طريق أداة headerbar وفي كل شاشة سؤال باستخدام أداة العنوان label  وأربع إجابات باستخدام أداة الاختيار radio button  ليقوم المستخدم باختيار إجابة واحدة ثم يتأكد التطبيق من صحتها باستخدام الجملة الشرطية if – then  
خطوات التدريب
- تصميم النماذج والأدوات التي سنستخدمها في التطبيق 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم my Quiz
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف 
-تظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج وحيد 

-قم بإضافة أداة عنوان والتي تحوي السؤال كم عدد سور القران الكريم ؟
-أنشئي أداة زر الخيار radio button والتي ستظهر 100 -113 -114-115
مع ملاحظة ضبط خصائص الأدوات 
-أدرجي نموذج جديد عن طريق الأمر project ثم الأمر add form  من شريط الأوامر أو عن طريق الرمز ( من شريط الأدوات ثم كرر الخطوات السابقة رقم 4 – 5 
-أدرجي نموذج ثالث شبيه بالنموذجين السابقين مع تغيير السؤال والإجابات
-ضعي أداة تسمى headerbar في كل نموذج تتيح لي الانتقال بين النماذج وتحوي هذه الأداة على عدة خصائص 
-سأبدأ بالنموذج الأول انتقل إليه بالنقر على اسم النموذج في التبويب أعلى منطقة التصميم أو عن طريق مستكشف المشروع ثم اسحب أداة headerbar إلى النموذج حيث تظهر تلقائيا مع ضبط الخصائص 
-كرري الخطوة السابقة مع النموذج الثاني 
-أيضا كرري الخطوة مع النموذج الثالث 
-تم الانتهاء من تصميم التطبيق ويتبقى كتابة أوامر البرمجة 
- كتابة أوامر البرمجة
-استخدم الحدث onchange للأداة radio button وبمعرفة أن الخاصية get value (n)  تعيد إما true إذا تم الاختيار أو false إذا لم يتم الاختيار حيث n  تمثل رقم الخيار ويبدأ بالرقم 1 
-برمجة الأداة radiobutton 1  في النموذج الأول form1  الإجابة الصحيحة هي الإجابة الثانية عدد سور القران الكريم 114 سورة 
-برمجة الأداتين radiobutton2 و radiobutton3 في النموذج الثاني والثالث سيتم كتابة الأوامر البرمجية في النموذج الثاني والثالث لأداة الاختيار مع تغيير رقم الإجابة للأوامر البرمجية للأداة radiobutton2 و  radiobutton 3

-بعد الانتهاء من تصميم التطبيق يتم اختبار التطبيق بالضغط على مفتاح f5 أو الأمر run  ثم start in desktop browser أو علامة ( من شريط الأدوات 
حفظ التطبيق ( المشروع )
-اختاري الأمر file 
-اختاري save project 

-نشر التطبيق على الخادم 
- اختاري الأمر run من شريط الأوامر 
- اختاري الأمر deploy  او بالضغط على المفتاح f6 في لوحة المفاتيح
	تصميم النماذج والأدوات التي سنستخدمها في التطبيق
التعرف على أداة الإدخال radio button
التعرف على أداة header bar

تصميم شاشات تطبيق المسابقة الثقافية
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كتابة أوامر البرمجة للتطبيق
تجربة التطبيق على الجهاز الذكي 
حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : راجعي أداة الإدخال radio button

س : تعرف على أداة header bar

س : صممي شاشات تطبيق المسابقة الثقافية 
س : اكتبي  الأوامر البرمجية 
س : جربي التطبيق على الجهاز الذكي المستهدف

	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب السادس تطبيق حساب العمر أدوات التصميم أداة checkbox
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	يستخدم هذا التطبيق دالة التاريخ date وأيضا دالة الفرق بين تاريخين datediff في تطبيق يقوم بحساب العمر بالسنين والشهور والأيام بعد ما يقوم المستخدم بإدخال تاريخ ميلاده 

	· أن راجع الطالب أدوات التصميم checkbox باستخدام برنامج Nsb / Appstudio
· أن يتعرف الطالب على أشكال أخرى لإدخال البيانات باستخدام أداة مربع النص 
· أن تستخدم الطالب دالة التاريخ date
· أن تستخدم الطالب دالة الفرق بين تاريخين datediff
· أن تصمم الطالب تطبيق احسب عمرك 
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية لتطبيق احسب عمرك
· أن تنفذ الطالب تطبيق المسابقة الثقافية على الهاتف الذكي المستهدف 

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-ذاكرة محمولة usb للحفظ 
-اتصال بالانترنت
مقدمة التدريب
يستخدم هذا التطبيق دالة التاريخ date وأيضا دالة الفرق بين تاريخين datediff في تطبيق يقوم بحساب العمر بالسنين والشهور والأيام بعد ما يقوم المستخدم بإدخال تاريخ ميلاده 
خطوات التدريب
- تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم my age
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-تظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج سيتم إضافة أدوات العنوان التالية 
-lbtitle سيحوي عنوان التطبيق في أعلى الشاشة وبلون وخلفية مختلفة 
-lbtoday نضع به عبارة تاريخ اليوم 
-lbbrithday نضع به العبارة ادخل تاريخ ميلادك 
-قم بضبط خصائص الأدوات
-قم بإضافة مربعات النص التالية 
-txdate مربع نص يظهر به تاريخ اليوم 
-txbrithday يقوم المستخدم بإدخال تاريخ ميلاده هنا 
-txdays  يظهر العمر بالأيام 
-txtmonths يظهر العمر بالشهور 
-txyears يظهر العمر بالسنين  
-قم بإضافة أداة الاختيار checkbox 
-قم بإدراج زرين الأول لحساب العمر والأخر لمسح البيانات مع ضبط الخصائص
- كتابة الأوامر البرمجية 
-إظهار تاريخ اليوم في مربع النص txdate عند تشغيل التطبيق سأستخدم دالة التاريخ date

-تعريف متغير born من نوع variant يتم تخزين القيمة التي ادخلها المستخدم به بعد تحويل تلك القيمة إلى النوع تاريخ باستخدام الدالة cdate
-جميع الأوامر التالية تكون في الحدث onclick للزر المسمى احسب 
-إظهار العمر بالأيام استخدم دالة الفرق بين تاريخين الأيام حيث d  تعني الأيام 
-إظهار العمر بالشهور حيث m  تعني الشهر 
-إظهار العمر بالسنين حيث yyyy تعني السنة 
-التأكد من اختيار المستخدم وذلك باختيار جميع اختيارات أداة checkbox حيث يتم الإشارة للاختيار الأول بالرقم 1 والثاني 2 
الدالة getvalue (n) تعيد القيمة (true) إذا تم الاختيار و (false) إذا المستخدم لم يختر العنصر 

- كتابة الأوامر البرمجية لزر مسح 
عند ضغط المستخدم على زر مسح سأقوم بمسح جميع مربعات النص الموجودة على النموذج باستخدام الدالة  reset ( ) ثم أقوم بإعادة إظهار تاريخ اليوم بعد أن تم مسحه مع باقي المدخلات 
-بعد الانتهاء من تصميم التطبيق يتم اختبار التطبيق بالضغط على مفتاح f5 أو الأمر run  ثم start in desktop browser أو علامة ( من شريط الأدوات 
حفظ التطبيق ( المشروع ) نشر التطبيق على الخادم
-اختاري الأمر file 
-اختار يsave project 

- اختاري الأمر deploy  أو بالضغط على المفتاح f6 في لوحة المفاتيح
	تصميم النماذج 
التعرف على أدوات التصميم 
التعرف على أداة الاختيار check box باستخدام  برنامج 
Nsb / Appstudio
إدخال البيانات باستخدام مربع النص 
استخدام دالة التاريخ date

استخدام دالة الفرق بين تاريخين datediff
تصميم تطبيق احسب عمرك 
كتابة أوامر البرمجة لتطبيق احسب عمرك 
تنفيذ تطبيق حساب العمر على الهاتف الذكي 
حفظ التطبيق
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : راجعي أدوات التصميم checkbox باستخدام برنامج Nsb / Appstudio

س : تعرف على أشكال أخرى لإدخال البيانات باستخدام أداة مربع النص 
س : استخدم دالة التاريخ date
س : استخدم دالة الفرق بين تاريخين datediff
س : صممي تطبيق احسب عمرك 
س : اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق احسب عمرك
س : نفذي تطبيق المسابقة الثقافية على الهاتف الذكي المستهدف 


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب السابع تطبيق القرآن الكريم الوسائط المتعددة 
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	تطبيق يظهر سورة الفاتحة مع إمكانية تشغيل صوت قارئ باستخدام أداتين واحدة لعرض صورة ( سورة الفاتحة ) وتسمى image  والأخرى لتشغيل صوت القارئ وتسمى audio

	· أن تستخدم الطالب أداة الصورة image 
· أن تستخدم الطالب أداة الصوت audio 
· أن تغير الطالب أيقونة التطبيق
· أن تنفذ الطالب تطبيق القرآن الكريم على الهاتف الذكي المستهدف

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-ملف صورة alfatiha.jpg
-ملف صوت alfatiha.mp3
-ذاكرة محمولة usb للحفظ 
-اتصال بالانترنت
مقدمة التدريب
تطبيق يظهر سورة الفاتحة مع إمكانية تشغيل صوت قارئ باستخدام أداتين واحدة لعرض صورة ( سورة الفاتحة ) وتسمى image  والأخرى لتشغيل صوت القارئ وتسمى audio
خطوات التدريب
- تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم holly Quran
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-تظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج سيتم إضافة أدوات 
العنوان التالية 
-image أداة خاصة بعرض الصور وتحوي سورة الفاتحة 
-في الخاصية src يتم تحديد ملف الصورة alfatiha.jpg

-audio أداة لتشغيل الصوت وتحوي مقطع صوتي لسور الفاتحة 
-في الخاصية src يتم تحديد ملف الصوت alfatiha.mp3
-يجب أن تكون ملف الصورة وملف الصوت داخل مجلد البرنامج أو في مجلد فرعي داخل مجلد البرنامج 
-يتم ضبط الخصائص بعد إضافة كل الأدوات حتى يكون جاهز للتنفيذ 
- تغيير أيقونة التطبيق 
-انتقلي إلى خصائص المشروع في نافذة المستكشف
-انتقلي إلى الخاصية icon
-اضغطي على النقاط الثلاث للبحث عن الأيقونة والتي يمكن تصميمها بأحد برامج الرسم والتصميم
-بعد اختيار الصورة تظهر على شاشة الهاتف الذكي بعد نشر التطبيق
حفظ التطبيق ( المشروع ) نشر التطبيق على الخادم
-اختاري الأمر file 
-اختاري save project 

- اختاري الأمر deploy  أو بالضغط على المفتاح f6 في لوحة المفاتيح 
	تصميم النموذج 
استخدام أداة الصورة image
استخدام أداة الصوت audio
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تغيير أيقونة التطبيق
تنفيذ تطبيق القرآن الكريم على الهاتف الذكي 
حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم 
	س : استخدم أداة الصورة image 
س : استخدم أداة الصوت audio 
س : غيري أيقونة التطبيق
س : نفذي تطبيق القرآن الكريم على الهاتف الذكي المستهدف


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب الثامن  تطبيق كلمة وعدة صور الوسائط المتعددة
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	تطبيق يتيح الربط بين كلمة وصورة بطريقة ممتعة وشيقة وذلك بعرض كلمة وأربع صور إحداها تدل على الكلمة وعندما يقوم المستخدم بالضغط على الصورة يسمع صوت يخبره بصحة اختياره 

	· أن تراجع الطالب استخدام أدوات الصوت والصورة image- audio

· أن تستخدم الطالب أداة القائمة المنسدلة select

· أن تنسخ الطالب الأدوات ويعيد تسميتها
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية لتطبيق كلمة وعدة وصور
· أن تنفذ الطالب تطبيق كلمة وعدة صور على الهاتف الذكي المستهدف

	متطلبات التدريب
-القرص المرفق مع كتاب الفصل الدراسي الأول 
-ذاكرة محمولة usb للحفظ 
مقدمة التدريب
تطبيق يتيح الربط بين كلمة وصورة بطريقة ممتعة وشيقة وذلك بعرض كلمة وأربع صور إحداها تدل على الكلمة وعندما يقوم المستخدم بالضغط على الصورة يسمع صوت يخبره بصحة اختياره 
خطوات التدريب
- تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم funny learn
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-تظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج سيتم إضافة أدوات العنوان التالية 
-أداتي عنوان واحدة لعنوان التطبيق والأخرى نكتب بها الكلمة التي تدل على الصورة مع ضبط الخصائص 
-أربع أدوات صور كل أداة تحوي صورة مختلفة مع ضبط الخصائص 
-أداتي صوت واحدة للإجابة الصحيحة والأخرى للإجابة الخاطئة 
-يجب وضع ملفات الصوت والصور في مجلد المشروع 
-أداة القائمة المنسدلة select  وذلك للتنقل بين الشاشات عن طريق الخاصية selectedindex مع ضبط الخصائص 
-بذلك تم تصميم الشاشة الأولى 
-يتم إدراج نموذج جديد للشاشة الثانية باستخدام الأمر project  ثم الأمر add form  من شريط الأوامر 
-انسخي جميع الأدوات في النموذج الأول ما عدا أداتي الصوت ويتم لصق جميع الأدوات  في النموذج الثاني 
-يتم ضبط خصائص النموذج الثاني 
- كتابة أوامر البرمجة 
برمجة أدوات الصورة image في النموذج الأول form1
-في الحدث onclick لجميع أدوات الصور سأكتب أمرين فقط 
-إذا كانت الصورة سيكون الأمر الأول لتشغيل صوت الإجابة الصحيحة والأمر الأخر لإيقاف صوت الإجابة الخاطئة 
-يتم تجربة التطبيق والتأكد من سلامة أوامر البرمجة 
برمجة الأداة select في النموذج الأول form1
-في الحدث onclick للأداة select  يتم كتابة الأمر الخاص بالانتقال إلى النموذج الثاني (form2.show( ) ) مع إغلاق النموذج الأول  (form2.hide( ) ) 
-الخاصية selectedindex  الاختيار الأول فيها يبدأ بصفر
برمجة الأدوات في النموذج الثاني form2
-يتم كتابة الأوامر مثل النموذج الأول مع تغيير الأوامر حسب الصورة التي تدل على الإجابة الصحيحة 
-تغيير قيمة selectedindex لتناسب النموذج الذي يتم الانتقال إليه 
-بذلك تم الانتهاء من البرنامج
يتم تجربة البرنامج واكتشاف الأخطاء 
-اضغطي على مفتاح f5 أو الأمر run ثم start in desktop browser أو علامة ( في شريط الأدوات 
حفظ التطبيق ( المشروع ) نشر التطبيق على الخادم
في حالة عدم توفر اتصال بالانترنت أحفظ المشروع على ذاكرة متنقلة وقوم بعملية النشر في المنزل 

	تصميم النموذج 
استخدام أدوات الصورة والصوت image & audio 
استخدام أداة القائمة المنسدلة select 
نسخ الأدوات وإعادة تسميتها 
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كتابة أوامر البرمجة لتطبيق كلمة وعدة صور 
تنفيذ تطبيق كلمة وعدة صور على الهاتف الذكي 
حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : راجعي استخدام أدوات الصوت والصورة image- audio

س : استخدم أداة القائمة المنسدلة select

س : انسخي الأدوات ويعيد تسميتها
س : اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق كلمة وعدة وصور
س : نفذي تطبيق كلمة وعدة صور على الهاتف الذكي المستهدف

	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب التاسع  تطبيق مفكرتي حفظ البيانات باستخدام localstrorage
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	تطبيق مفكرتي يتم استخدام فيه دالة  localstrorage حيث تسمح له لي حفظ البيانات على شكل سلسلة نصية بحيث تكون البيانات متاحة عند تشغيل التطبيق في المرة القادمة 

	· أن يعرف الطالب متغير من نوع كائن
· أن تنشىء الطالب ملف باسم note عن طريق الدالة localstorge لحفظ البيانات
· أن تستخدم الطالب دالة json لتحويل البيانات إلى نوع نص لكي تحفظ في  
localstorge
· أن تراجع الطالب أمر التكرار for-next


	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-ذاكرة محمولة usb للحفظ 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
تطبيق مفكرتي يتم استخدام فيه دالة  localstrorage حيث تسمح له لي حفظ البيانات على شكل سلسلة نصية بحيث تكون البيانات متاحة عند تشغيل التطبيق في المرة القادمة 
خطوات التدريب
- تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم my note
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-تظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج سيتم إضافة أدوات العنوان التالية 
-label1 تستخدم فقط لعرض عنوان التطبيق
-label2 سيحوي العنوان ( التاريخ )
-label 3 سيحوي العنوان ( الملاحظة )
-textarea1 سأكتب ملاحظتي هنا وسيتم تسمية الأداة txtnote
-textarea2 لعرض المواعيد التي تم حفظها وسأعيد تسمية الأداة إلى txtsaveednotes
-button1 خاص بعملية حفظ الملاحظة وسأعيد تسميته إلى btnsave
-يتم ضبط الخصائص وكتابة الأوامر البرمجية وحفظ المشروع 
- كتابة أوامر البرمجة 
-يتم تعريف متغير عام من نوع كائن لكي يستخدم في كامل التطبيق إجراءات التطبيق dim saves ( ) 
-قم بإنشاء ملف باسم note باستخدام الدالة localstrorage  واحفظي به مصفوفة خالية لتعبئتها  لاحقا مع ملاحظة أن هذه العملية ستنفذ عند بدء التطبيق للمرة الأولى فقط 
-يتم عرض البيانات المحفوظة  من خلال الإجراء (filltextarea( ) ) مع ملاحظة أن جميع هذه الأوامر تم وضعها في الإجراء sub main  لينفذها التطبيق 
-الدالة json تقوم بتحويل بيانات المصفوفة إلى نص والعكس صحيح لأن localstrorage تحفظ النصوص فقط 
-كتابة الأوامر البرمجية لزر الحفظ btnsave
-عند ضغط المستخدم على زر الحفظ سيحفظ التطبيق المدخلات في txtdate و txtnote إلى المصفوفة my array بعد التأكد من المستخدم قد ادخل فعلا تاريخ الموعد 
-يتم جلب البيانات المحفوظة سابقا localstrorage.note وتخزينها في الكائن saves بعد إرجاعها إلى مصفوفة باستخدام الدالة json
-سيتم إضافة البيانات في my array   إلى البيانات السابقة في saves
-أصبحت البيانات مكتملة في الكائن saves لذا سأعيد حفظها في localstrorage.note ولكن بعد تحويلها مرة أخرى إلى نص باستخدام الدالة json 
-أعيدي عرض البيانات txtsavednotes وذلك باستدعاء الإجراء (filltextarea( ) ) والذي يقوم بإعادة تعبئة مربع النص متعدد الأسطر (txtsavednotes) 
-ubound تعيد رقم العنصر الأخير في المصفوفة 
-vbcrlf سطر جديد 
-بذلك تم الانتهاء من البرنامج
يتم تجربة البرنامج واكتشاف الأخطاء 
-اضغطي على مفتاح f5 أو الأمر run ثم start in desktop browser أو علامة ( في شريط الأدوات 
	تصميم النموذج 
تعريف متغير من نوع كائن
إنشاء ملف باسم note عن طريق الدالة localstorge لحفظ البيانات 
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كتابة أوامر البرمجة للتطبيق 
استخدام دالة json لتحويل البيانات إلى نوع نص لكي تحفظ في localstorge 
التعرف على أمر التكرار for-next

حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : عرفي متغير من نوع كائن
س : أنشئي ملف باسم note عن طريق الدالة localstorge لحفظ البيانات
س : استخدم دالة json لتحويل البيانات إلى نوع نص لكي تحفظ في  
localstorge
س : راجعي أمر التكرار for-next



	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب العاشر  تطبيق مشغل الفيديو الوسائط المتعددة 
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	في هذا التطبيق سأتعلم كيفية تشغيل ملفات الفيديو على الأجهزة الذكية وهي تشبه بتشغيل الملفات الصوتية audio  ويمكن لملف الفيديو أن يكون مخزنا على الجهاز المحلي أو موجود على خادم على شبكة الانترنت 

	· أن تستخدم الطالب أداة الفيديو video

· أن تشغل الطالب ملفات الفيديو المحلية على الجهاز الذكي والبعيدة على شبكة الانترنت 
· أن تنفذ الطالب تطبيق مشغل الفيديو على الهاتف الذكي المستهدف

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-القرص المرفق مع كتاب الفصل الدراسي الاول 
-عنوان ملف فيديو مخزن على شبكة الانترنت 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
في هذا التطبيق سأتعلم كيفية تشغيل ملفات الفيديو على الأجهزة الذكية وهي تشبه بتشغيل الملفات الصوتية audio  ويمكن لملف الفيديو أن يكون مخزنا على الجهاز المحلي أو موجود على خادم على شبكة الانترنت 
خطوات التدريب - تصميم النماذج 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم my video
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-تظهر منطقة التصميم والتي نموذج سأضيف إليه الأداة video وهي أداة تقوم بعرض ملفات الفيديو
-في الخاصية src سأكتب اسم ملف الفيديو wazeker.mp4 يجب أن يكون ملف الفيديو في مجلد البرنامج 
-بذلك تم الانتهاء من البرنامج
يتم تجربة البرنامج واكتشاف الأخطاء 
-اضغطي على مفتاح f5 أو الأمر run ثم start in desktop browser أو علامة ( في شريط الأدوات 
	تصميم النموذج 
استخدام أداة الفيديو video
تشغيل ملفات الفيديو الملية على الجهاز الذكي والبعيدة على شبكة الانترنت 
تنفيذ تطبيق مشغل الفيديو على الهاتف الذكي 
حفظ التطبيق ونشره على الخادم 
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	س : استخدم أداة الفيديو video

س : شغلي ملفات الفيديو المحلية على الجهاز الذكي والبعيدة على شبكة الانترنت 
س : نفذي تطبيق مشغل الفيديو على الهاتف الذكي المستهدف


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع 
	التدريب الحادي عشر  تطبيق قصار السور الوسائط المتعددة 
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	يعتمد المطورون لرفع ملفات الفيديو على موقع اليوتيوب ومن ثم ربطها بالتطبيق باستخدام أداة htmlview باستخدام الخاصية innerhtml وسنستخدم الدالة (refresh( ) ) للتحكم بتهيئة الأداة 

	· أن تقوم الطالب ببناء تطبيق باستخدام htmlview لعرض ملفات اليوتيوب
· أن تصمم الطالب النماذج والأدوات التي سيستخدمها في التطبيق
· أن تجهز الطالب ملفات اليوتيوب التي ستستخدم في التطبيق
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية لتطبيق قصار السور 
	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-هاتف ذكي 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
يعتمد المطورون لرفع ملفات الفيديو على موقع اليوتيوب ومن ثم ربطها بالتطبيق باستخدام أداة htmlview باستخدام الخاصية innerhtml وسنستخدم الدالة (refresh( ) ) للتحكم بتهيئة الأداة 
خطوات التدريب
 - تصميم النماذج  والأدوات التي سنستخدمها في التطبيق 
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم Qeasr 
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-ستظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج وحيد
-سأضيف اداة headerbar والتي تحوي اسم التطبيق قصار فقط مع ضبط الخصائص 
-سأضيف أداة htmlview من قائمة multimedia مع ضبط الخصائص 
-سأضيف ثلاث أزرار button وأقوم بضبط الخصائص 
-هذه المرحلة الأولى من تصميم واجهة التطبيق قد تم الانتهاء منها 
- تجهيز ملفات اليوتيوب التي نرغب في استخدمها 
-قم بفتح موقع اليوتيوب على الانترنت www.youtube.com
-اختاري ثلاث ملفات فيديو لسور ( الإخلاص –الفلق –الناس ) وأقوم بحفظ أسماءها لاستخدمها في التطبيق 
- كتابة الأوامر البرمجية 
-الإجراء الفرعي ( main sub( ) ) التي نستخدمها لتنفيذ مهام عند بدء التنفيذ نقوم هنا بتهيئة الـ htmailview باستخدام (refresh ( ) )
-زر سورة الناس button1
شرح النص البرمجي المستخدم في زر button1
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يتم تكرار نفس الجملة button2- button3 يكون الاختلاف فقط في اسم ملف الفيديو لدى موقع اليوتيوب 
-بذلك تم الانتهاء من البرنامج
يتم تجربة البرنامج واكتشاف الأخطاء 
-اضغطي على مفتاح f5 أو الأمر run ثم start in desktop browser أو علامة ( في شريط الأدوات

	تصميم النموذج والأدوات التي سنستخدمها في التطبيق
بناء تطبيق باستخدام htmlview لعرض ملفات الفيديو 
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كتابة أوامر البرمجة
حفظ التطبيق 
نشر التطبيق على الخادم  
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	س : قم ببناء تطبيق باستخدام htmlview لعرض ملفات اليوتيوب
س : صممي النماذج والأدوات التي سيستخدمها في التطبيق
س : جهزي ملفات اليوتيوب التي ستستخدم في التطبيق
س : اكتبي الأوامر البرمجية لتطبيق قصار السور
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	الموضوع
	التدريب الثاني عشر  تطبيق الطقس التعامل مع مواقع الانترنت  
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	هذا التطبيق يساعد في معرفة درجة الحارة لاي مدينة في العالم مباشرة من الموقع العالمي 
سنحتاج لمجموعة من الدوال هي الإجراء الفرعي sub main 
-دالة ( loadscript ( url ) وهي تستخدم لإنشاء كائن لتحميل البيانات من الموقع الذي اطلبه منه ويكون المتغير هو عنوان هذه البيانات 

	· أن تصمم الطالب تطبيق الطقس لمعرفة درجة الحرارة لمدينة معا
· أن تصمم الطالب النماذج الخاصة بالتطبيق 
· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية الخاصة بالتطبيق 
	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-هاتف ذكي 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
هذا التطبيق يساعد في معرفة درجة الحارة لاي مدينة في العالم مباشرة من الموقع العالمي www.openweathermap.org
-سنحتاج لمجموعة من الدوال هي الإجراء الفرعي sub main 
-دالة ( loadscript ( url ) وهي تستخدم لإنشاء كائن لتحميل البيانات من الموقع الذي اطلبه منه ويكون المتغير هو عنوان هذه البيانات 
خطوات التدريب
 - تصميم النماذج  
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم weather 
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقري على الزر create
-ستظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج وحيد
-سأضيف اداة headerbar والتي تحوي اسم التطبيق قصار فقط مع ضبط الخصائص 
-سأضيف أداة  textboxوأداة button وأيضا سأقوم بضبط الخصائص 
-سأضيف أداتي label استخدمها في التطبيق مع ضبط الخصائص 
-سأضيف أداة line استخدمها لفصل منطقة إدخال البيانات عن منطقة إخراج المعلومات وأضيف أداة image لعرض صورة رمزية لحالة الطقس  مع ضبط الخصائص وبذلك نكون انتهينا من المرحلة الأولى من واجهة التطبيق 
- كتابة الأوامر البرمجية 
-الأوامر عند بدء تشغيل التطبيق 
-الإجراء الفرعي ( main sub ( ) ) هنا مهمته جعل label2 بدون محتوى وذلك بأن تكون قيمة الخاصية textcoutent فارغة لنسجل فيها لاحقا درجة الحرارة عند البحث عن درجة حرارة مدينة ما
-الدالة التي احتاجها لجلب البيانات من الانترنت 
-تقوم هذه الدالة بأخذ متغير هو url عنوان البيانات على شبكة الانترنت حيث تنشئ عنصر يعمل عند بدء الدالة 
-أوامر الزر بحث button1
-تم تعريف متغير city يأخذ قيمته من textbox1
-استخدمت الدالة (encodeurlcomponent( ) ) لترميز النص المدخل في textbox1 وذلك للتأكد من الطلب المعدل من قبل المستخدم في مربع النص لجلب البيانات من الموقع 
-يرسل اسم المدينة داخل المدينة داخل المتغير city إلى دالة ( loadscript ( ) ) ويضمن ضمن عنوان موقع البيانات مع تحديد البيانات المطلوبة بواسطة الاستدعاء لبيانات الطقس هنا 
-الإجراء الفرعي لعرض درجة الحرارة بعد جلبها يقوم بوضعها داخل label2 مع صورتها الرمزية في أداة image  التي تم إضافتها لواجهة التطبيق 
-في السطر الأول  تعريف متغير a
-في السطر الثاني تحويل درجة الحرارة من كليفين إلى مئوية لاحظ أن درجة الحرارة عدد عشري  من خلال دالة clnt
-في السطر الثالث لتحويل العدد العشري إلى صحيح من نوع integer ثم وضعنا الناتج في label2
-تمتاز تطبيقات الطقس بأنها تعرض صورة رمزية تعبر عن حالة الطقس في السطر الرابع استدعي الصورة المناسبة للحالة الجوية 

	تصميم النموذج 
بناء تطبيق الطقس لمعرفة الحرارة لمدينة معينة 
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كتابة أوامر البرمجة 
حفظ التطبيق
نشر التطبيق على الخادم
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	س : صممي تطبيق الطقس لمعرفة درجة الحرارة لمدينة معا
س : صممي النماذج الخاصة بالتطبيق 
س : اكتبي الأوامر البرمجية الخاصة بالتطبيق


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب الثالث عشر  تطبيق النقاط الصور وإرسالها استخدم مكونات الجهاز   
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	في هذا التدريب ببناء تطبيق يسمح لنا بالتقاط صورة واستعراضها أو اختيار صورة من مجلد  الصور في الجهاز بواسطة دالة ( filereader ( ) )   والتعامل مع هذه الصورة من حيث حفظها داخل مصفوفة بواسطة الدالة ( (readasdateurl( ) ) ومن ثم إرسالها إلى تطبيق البريد الالكتروني بواسطة الكائن location


	· أن تقوم الطالب ببناء تطبيق مبسط يستخدم كاميرا الجهاز لالتقاط الصور
· أن تستخدم الطالب أداة pictuerbox لعرض الصور بعد التقاطها بالكاميرا أو اختيارها من مجلد 
· أن تستخدم الطالب أداة textbox لإدخال البيانات بطريقة جديدة 
· أن تستخدم الطالب دوال getcontext(    )

Filereader(    )
( )readasdateurl
· أن تتعلم الطالب طريقة إرسال البيانات بين تطبيقين 

	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-هاتف ذكي 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
في هذا التدريب ببناء تطبيق يسمح لنا بالتقاط صورة واستعراضها أو اختيار صورة من مجلد  الصور في الجهاز بواسطة دالة ( filereader ( ) )   والتعامل مع هذه الصورة من حيث حفظها داخل مصفوفة بواسطة الدالة ( (readasdateurl( ) ) ومن ثم إرسالها إلى تطبيق البريد الالكتروني بواسطة الكائن location

خطوات التدريب
 - تصميم النماذج  
-شغلي برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم mycamera 
-اختاري ر لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-ستظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج وحيد
-سأضيف أداة headerbar والتي تحوي اسم التطبيق الكاميرا فقط مع ضبط الخصائص 
-أنشيىء أداة textbox استخدمها لتشغيل الكاميرا أو فتح مجلد الصور مع ضبط الخصائص 
-أنشئي أداة picturebox استخدمها لاستعراض الصورة داخلها وسأنشئ أداة button استخدمها لإرسال الصورة بواسطة البريد الالكتروني مع ضبط الخصائص وبذلك قد انتهيت من تطبيق mycamera 
- كتابة الأوامر البرمجية لتطبيق mycamera
-تعريف المتغيرات في هذا التطبيق احتاج إلى تعريف ثلاث متغيرات 
-متغير reader كائن يقوم بقراءة ملف الصورة عن طريق الدالة filereader
-متغير img كائن تحفظ فيه الصورة بعد قراءتها وذلك باستخدام الدالة image
-متغير e كائن يشير إلى الحدث عند وقوعه 
-كتابة الإجراء sub ونحتاج إليه للعمل عند التطبيق 
-المتغير pb هو متغير يحتفظ بالصورة الموجودة داخل صندوق الصور ويستخدم لذلك الدالة (getcontext ( ) )  التي تأخذ صورة ثنائية الأبعاد كمتغير
-الدالة settimeout هي دالة تستدعي للتحكم في الوقت اللازم عند تغيير الصورة 
-كتابة الحدث عند اختيار صورة textbox1_onchange
-حدد أداة textbox1 التي وضعتها على النموذج ثم انقر عليها بزر الفأرة الأيمن واختار ( go to event ) 
-اختاري الحدث onchanange كما تعلمنا في التطبيقات السابقة 
-اكتبي الأوامر البرمجية التالية 
-تقوم الدالة (reaasdateurl(textbox1.files{0}) بحفظ الصورة في مصفوفة وإسناد قيمتها للمتغير ( reader )
-الحدث الذي تم ( e )  عملية قراءة الصورة الملتقطة بواسطة الكاميرا او المختارة من مجلد الصور 
-كتابة أوامر المتغير ( reader ) 
-يتم قراءة ملف الصورة عند التقاطها بواسطة الكاميرا أو اختيارها من مجلد الصور ثم يتم وضعها في ( textbox1)
-يتم في المتغير ( img )  وضع الصورة للتعامل معها من قبل الدوال الأخرى
-كتابة أوامر رسم الصورة في صندوق الصور ( pictuerbox1) يتم رسم الصورة داخل صندوق الصور ( pictuerbox1)  على النموذج 
-صندوق الصور يتعامل مع دالة لرسم الصور بداخلة هي دالة ( (DRAWIMAGE( ) )  وتكتب وتربط بالمتغير (pb) الذي تم حفظ الصورة فيه 
-المتغيرات لهذه الدالة 
((pb.drawimage(img,0,0,picturebox.box.height)
-(img) المتغير الذي تم حفظ الصورة فيه
-نقطة بدء الرسم من ( 0,0)

-عرض صندوق الصورة ( picturebox1.width)
-ارتفاع صندوق الصور (picturebox1.height)
-حل مشكلة عدم ظهور في نظام iso
-عند تحميل الصورة إلى picturebox1 سنحتاج إلى ملف codefile إضافي يتم  إدراجه داخل ملفات التطبيق 
-أقوم بنسخ الملف ( codefile ) من القرص المرفق من الفصل الدراسي الأول إلى مجلد المشروع 
-قم بسحب الملف الى ملفات المشروع 
-قم بعدها بتعديل خصائص ملف ( codefile ) 
-في هذه الخطوة ننسخ النص البرمجي ( script )  لهذا الملف من الملف النص وأضعه داخل الخاصية (script) ثم النقر على زر (ok )  
-كتابة أوامر الزر أرسل الصورة ( btnmail ) عندما انقر على هذا الزر يقوم التطبيق بالانتقال إلى البريد الالكتروني الخاص بي الذي استخدمه على الجهاز الذكي 
-الكائن ( location )  يمكننا من الانتقال من التطبيق الحالي إلى تطبيق آخر ويسمح لنا بان نرسل بيانات من التطبيق الحالي إلى تطبيق جديد
-يتم هنا إرفاق الصورة داخل الرسالة الالكترونية مباشرة تمهيدا لإرسالها عند النقر على زر أرسل الصورة في التطبيق حيث يتم فتح رسالة جديدة في تطبيق البريد الالكتروني 

	تصميم النموذج
بناء تطبيق مبسط يستخدم  كاميرا الجهاز لالتقاط الصور
استخدام أداة pictuerbox لعرض الصور بعض التقاطها بالكاميرا أو اختيارها من مجلد الصور 
استخدام أداة textbox لإدخال البيانات بطريقة جديدة 
استخدام دوال               getcontext(    )

                                           Filereader(    )
                                            ( )readasdateurl
إصلاح مشكلة عدم ظهور الصورة كاملة في الأجهزة التي تعمل بنظام iso
التعرف على طريقة إرسال البيانات بين تطبيقين 
كتابة أوامر البرمجة 
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حفظ التطبيق
نشر التطبيق على الخادم 
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	س : قم ببناء تطبيق مبسط يستخدم كاميرا الجهاز لالتقاط الصور
س : استخدم أداة pictuerbox لعرض الصور بعد التقاطها بالكاميرا أو اختيارها من مجلد 
س : استخدم أداة textbox لإدخال البيانات بطريقة جديدة 
س : استخدم دوال
 getcontext(    )
Filereader(    )
( )readasdateurl
س : تعلمي طريقة إرسال البيانات بين تطبيقين 


	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب الرابع عشر  مدرستي    
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة التعليمية
	التقويم 

	تصميم تطبيق ينقل أخبار المدرسة على مواقع التواصل الاجتماعي مثل تويتر وكذلك اليوتيوب إلى جهاز كل مستخدم يقوم بتحميل هذا التطبيق 

	· أن تستخدم الطالب أداة تويتر
· أن تراجع الطالب استخدام htmlview لعرض ملفات اليوتيوب
· أن تقوم الطالب ببناء تطبيق باستخدام htmlview لعرض ملفات pdf

· أن تكتب الطالب الأوامر البرمجية للتطبيق 
	متطلبات التدريب
-برنامج  Nsb / Appstudio
-فتح حساب للمدرسة على تويتر
-فتح حساب للمدرسة على اليوتيوب
-هاتف ذكي 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
تصميم تطبيق ينقل أخبار المدرسة على مواقع التواصل الاجتماعي مثل تويتر وكذلك اليوتيوب إلى جهاز كل مستخدم يقوم بتحميل هذا التطبيق 
خطوات التدريب
- افتحي حساب للمدرسة على موقع التواصل الاجتماعي تويتر 
- إنشاء قناة على موقع يوتيوب لأحداث المدرسة 
 - تصميم النماذج  
-اشغل برنامج  Nsb / Appstudio وأنشئ مشروع جديد باسم mycamera 
-اختاري لغة البرمجة basic ثم حدد مقاس الشاشة حسب جهاز الهاتف الذكي المستهدف انقر على الزر create
-ستظهر منطقة التصميم والتي تحوي نموذج وحيد form1 سأقوم بإضافة ثلاث واجهات أخرى (form2) , ( form3) , (form4)
- أضيفي أداة عنوان label  تحوي عنوان التطبيق ( مدرستي )
-قم بضبط خصائص (form1) وخصائص أداة العنوان (label)
-كرري العملية (form2) , ( form3) , (form4)
-قم بإضافة عدد ( 3 ) أدوات (image) أضع بها صور رمزية لإعطاء الواجهة الرئيسة للتطبيق شكل جمالي مع ضبط خصائص 
-قم بإضافة ( footerbar )  للتنقل بين النماذج مع ضبط الخصائص 
-قم بضبط خصائص التنقل (footerbar) في النماذج  (form2) , ( form3) , (form4) وأتأكد من صحة عملية التنقل بين النماذج قبل برمجة النماذج لأداء المهمة 
- كتابة الأوامر البرمجية لتطبيق my school  
-قم بفتح النموذج الثاني form2 وأدرج فيه أداتي twitter من قائمة (finance&social media )
-قم بضبط الخصائص للأداتين 
-يتم الحصول على widgeid من الخصائص التي يجب ضبطها في أداة (twitter) (widgetid) وهي تختلف من حساب تويتر إلى آخر ويمكن الحصول 
-قم بالدخول على حساب تويتر الذي ارغب في استخدمه في التطبيق 
-افتحي الإعدادات ومنها اختر التطبيقات المصغرة 
-تظهر الشاشة بها مجموعة من الخيارات لإعداد التطبيق المصغر 
-رقم 1 اسم المستخدم لحساب تويتر 
-رقم 2 التحكم في منح صلاحية الردود وأسلوب عرض الصورة داخل التغريدة
-رقم 3 احدد طول الشاشة التطبيق حسب الواجهة التي استهدفها في تطبيقي 
-رقم 4 اختر نوع التصميم ويوفر تويتر تصميمين فاتح –داكن
رقم 5 widgetid للتطبيق المصغر الذي أنشأته 
Widgetid 417620461850083328
وهذا الرقم فريد لكل تطبيق مصغر تنشئة رقم (id) لا يتكرر 
-رقم 6 حفظ التغيرات بعد إجرائها 
-بذلك قد أنشأنا تطبيق مصغر يمكن استخدامه داخل التطبيق الذي تم تصميمه 
-يتم تجربة التطبيق على المستعرض لمشاهدة التطبيق المصغر مع مراعاة الاتصال بالانترنت 
-قم بفتح النموذج الثالث (form3 ) 
-قم بإضافة الأداة ( ttmalview) وأداة (image) مع ضبط الخصائص 
-يتم كتابة الأوامر البرمجية لهذا النموذج حيث أضع مؤشر الماوس على الأداة (image ) ثم اضغط على زر الماوس الأيمن واختار ( go to event )  ومنه اختار الحدث (onclick) 
-استخدام الدالة (refresh( ) )  لتهيئة النموذج عند تشغيله 
-جملة الأمر التي تتعامل مع ( htmlview) نستخدم موقع الانترنت لعرض البيانات ووضع المصدر اسم الملف لدينا هو (12pdf)  وهذا الملف يجب أن يقوم بخطوتين رئيستين هما 
-وضعه داخل المجلد الذي نحفظه 
-إضافة قائمة ملفات التطبيق في خصائص المشروع 
-يتم إضافة ملف ( 12.pdf ) إلى قائمة ملفات المشروع 
-بذلك نكون قد انتهينا من تصميم النموذج الثالث form3
-يمكن عرض الكثير من أنواع الملفات داخل ( htmlview) مثل ملفات الصور والنصوص وصفحات الانترنت 
-أقوم بفتح النموذج الرابع form4 وهو شبيه بما قمت به بالنموذج الثالث form3 في التصميم إلا أنني أقوم بتشغيل ملفات فيديو أخبار المدرسة على قناة اليوتيوب الخاصة بالمدرسة بربطها بنفس الأسلوب  الخاص بتطبيق قصار السور 
	تصميم النماذج 
بناء تطبيق مبسط لأخبار المدرسة 
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كتابة أوامر البرمجة 



حفظ التطبيق
نشر التطبيق على الخادم 


	س : استخدم أداة تويتر
س : راجعي استخدام htmlview لعرض ملفات اليوتيوب
س : قم ببناء تطبيق باستخدام htmlview لعرض ملفات pdf

س : اكتبي الأوامر البرمجية للتطبيق

	الواجب
	



	التعليم الثانوي
	حاسب 4
	ثانوي فصلي
	اليوم
	الأحد
	الاثنين
	الثلاثاء
	الأربعاء
	الخميس

	الوحدة 
	الخامسة
	التاريخ
	
	
	
	
	

	الموضوع
	التدريب الخامس عشر  نشر التطبيقات في المتاجر المختلفة
	الحصة
	
	
	
	
	

	التقديم
	مناقشة مسألة اليوم -عرض النشاط - كتاب دليل المعلم  
	الوسيلـــــــــــة
	بطاقات-لوحة-أقلام ملونة-السبورة-الكتاب المدرسي

	التدريس
	مناقشة استعد- أتأكد  مع الطلاب 
	الطريقة
	الحوار والنقاش- الاستنتاج- التقسيم إلى مجموعات


	التهيئة والتمهيد
	الأهداف السلوكية
	المحتوى التعليمي
	الإجراءات والأنشطة
	التقويم

	لكي يصبح التطبيق مستقل أي يعمل بدون متصفح الانترنت نحتاج إلى تحويله عن طريق ما يسمى بــ phonegap وهو عبارة عن منصة عمل لتطوير تطبيقات الأجهزة الذكية من إنتاج شركة أدويي كما يقدم الــ   phonegap خدمة تحويل التطبيقات الخاصة بالويب إلى تطبيقات مستقلة  native


	· أن تتعلم الطالب طريقة عمل برنامجNsb / Appstudio
· أن يتعرف الطالب لماذا نستخدم phonegap

· أن توضح الطالب الفرق بين تطبيقات الويب والتطبيقات المستقلة 
· أن تقارن الطالب بين النسخة الكاملة ونسخة الطالب من برنامجNsb / Appstudio
· أن تثبت الطالب تطبيق السلام عليكم بصيغة apk على نظام اندرويد 
	متطلبات التدريب
-تطبيق السلام عليكم
-هاتف ذكي 
-اتصال انترنت 
مقدمة التدريب
لكي يصبح التطبيق مستقل أي يعمل بدون متصفح الانترنت نحتاج إلى تحويله عن طريق ما يسمى بــ phonegap وهو عبارة عن منصة عمل لتطوير تطبيقات الأجهزة الذكية من إنتاج شركة أدويي كما يقدم الــ   phonegap خدمة تحويل التطبيقات الخاصة بالويب إلى تطبيقات مستقلة  native

خطوات التدريب
-تشغيل تطبيق السلام عليكم وحفظ المشروع بنوع APK يعمل على هواتف اندرويد
-اشغل برنامج  Nsb / Appstudio وافتح مشروع السلام عليكم "salam" والذي سبق وأنشأته
-من شريط الأوامر اختر الأمر run ثم اختر الأمر ( build native app with phonegap )
-انتظر قليلا حتى يتم الاتصال بالموقع وظهور رسالة تفيد باكتمال عملية بناء تطبيق مستقل عن طريق phonegap
-مرة أخرى من شريط الأوامر اختر الأمر run ثم الأمر get native build status للحصول على ملف التطبيق من موقع phonegap
-نقوم بتحميل التطبيق بصيغة APK تعمل على أنظمة اندرويد بالنقر على رابط التطبيق الخاص بنظام اندرويد وحفه على جهاز الحاسب 
-بهذا يكون التطبيق محفوظ على جهاز الحاسب نقوم بإرسال  رسالة إلى الجهاز الذكي بنظام اندرويد عن طريق توصيله مباشرة بجهاز الحاسب أو عن طريق البريد الإلكتروني 
-تطبيق السلام عليكم ضمن التطبيقات الموجودة في الجهاز الذكي وهو تطبيق مستقل لا يحتاج إلى متصفح انترنت لكي يعمل ويمكن إضافته إلى متجر Google play 


	التعرف على طريقة عمل برنامج Nsb / Appstudio
ما هو تطبيق phonegap
وضح الفرق بين النسخة الكاملة ونسخة الطالب من برنامج Nsb / Appstudio
تثبيت تطبيق السلام عليكم بصيغة apk على نظام اندرويد 




	تعلمي طريقة عمل برنامجNsb / Appstudio

س : تعرف لماذا نستخدم phonegap

س : وضح الفرق بين تطبيقات الويب والتطبيقات المستقلة 
س : قارني بين النسخة الكاملة ونسخة الطالب من برنامجNsb / Appstudio

س : ثبتي تطبيق السلام عليكم بصيغة apk على نظام اندرويد

	الواجب
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الأهداف العامة لمادة الحاسب الآلي








الأهداف العامة للمرحلة الثانوية








المملكة العربية السعودية 


وزارة التعليم 


مدرسة / 
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