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الوحدة الرابعة

 مفهوم البرمجة.

 اأهمية البرمجة.

 اأق�سام لغات البرمجة.
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الـوحـدة الرابعة: 

بعـد درا�ضتك لهـذه الـوحدة �ضـوف تحـقـق الأهـداف الـتـالـيـة :

الأهــمــيــــــة :

ح اأهمية البرمجة.  تو�شِّ

 ت�شرح الفرق بين المبرمج وم�شتخدم البرنامج.

د طرق الح�شول على البرامج.   تعدِّ

ف البرنامج.  تعرِّ

د بع�ض لغات الحا�شب الم�شتخدمة.  تعدِّ

 ت�شرح مفهوم لغات البرمجة بالكائنات.

ق بين البرمجة بالكائنات ولغات البرمجة الإجرائية.  تفرِّ

تعتبر هذه الوحدة مدخلً اأ�شا�شيًا للتعرف على لغات البرمجة التي يتعامل معها الحا�شب الآلي، حيث 

يتم التعرف على مفهوم البرمجة واأهميتها والتفريق بين عمل المبرمج وم�شتخدم البرنامج مع درا�شة اأنواع 

لغات البرمجة وخا�شة لغات البرمجة بالكائنات.

والغر�ض الأ�شا�شي من تدري�ض هذه الوحدة معرفة الطالب للحقائق العلمية والمعرفية في مجال البرمجة 

ولغات الحا�شب المختلفة.
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بـ )برنامج(،  الأوامر مكتوبة فيما ي�شمى  اأوامر بدقة؛ حيث تكون هذه  ياأتيها من  اآلة تنفذ ما  جهاز الحا�شب الآلي 

فجهاز الحا�شب الآلي دون برامج ل فائدة منه. وجميع البرامج  تكون مكتوبة على هيئة �شل�شلة من الأوامر الي�شيرة التي 

ينفذها الحا�شب الآلي لتخرج لنا بال�شكل الذي نراه.

مـــــقــــدمــــــــة1-4

مـفـهــوم الـبـرمجـة 2-4

اأنواع البرمجيات
-  اأنظمة الت�شغيل.

-  برامج الت�شغيل الم�شاعدة.

-  البرامج التطبيقية.

اإثـراء عـلمي
 اإن هذه الأوامر تكتب بلغة معينة يفهمها جهاز الحا�شب الآلي؛ حيث يوجد لدينا 

كذلك  الوحدة،  هذه  في  منها  لبع�ض  نتطرق  �شوف  التي  البرمجة  لغات  من  عديد 

�شوف ن�شتعر�ض الخطوات اللزم معرفتها لحل الم�شائل عند كتابة اأي برنامج.

معينًا  ينفذ عملً  اأن  الآلي  اأردنا من جهاز الحا�شب  اإذا  �شابقاً،  قلنا  وكما 

فعلينا اأن نعطيه الأوامر اللزمة لتنفيذ هذا العمل، وهذه الأوامر مكتوبة على 

�شكل برنامج. 

ولكن كيف نكتب الأوامر ؟

لو اأردت اأن تطلب من �شخ�ض ما اأن يجمع رقمين لقلت له : ما هو حا�شل جمع 2+3؟ ولكن لنفتر�ض اأنك �شتطلب ذلك من 

�شخ�ض ل يعرف العربية فكيف �شتطلب منه اأن يجمع الرقمين؟ يجب اأن تعرف اللغة التي يفهمها وتحدثه بها. األي�ض كذلك؟

كذلك جهاز الحا�شب فاإنه ل يفهم عبارة »اجمع رقمين«، ولذا فعليك اأن تتعلم لغة البرمجة حتى ت�شتطيع اأن توجه له 

الأوامر. وهناك كثير من اللغات التي يفهمها جهاز الحا�شب الآلي وت�شمى لغات البرمجة.

كتابة  ي�شرع في  الم�شتخدم،ثم  التي قدمها  الم�شكلة  بالبداية بفهم وتحليل  يقوم  البرامج، حيث  يكتب  المبرمج هو من 

�شل�شلة من الأوامر لحل الم�شكلة، يلي ذلك اختبار البرنامج والتاأكد من �شحة عمله. وعند التاأكد من �شحة عمل البرنامج 

ل البرنامج اإلى �شيغة تنفيذية تمثل ال�شكل النهائي الذي يحتوي على الواجهة التي يراها الم�شتخدم. وفي النهاية فاإن  يحوَّ

م�شتخدم البرنامج �شوف تظهر له واجهة البرنامج ولن تظهر له الأوامر التي كتبها المبرمج.

الفرق بين المبرمـج وم�ضتخـدم البـرنـامـج :1-2-4
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الـوحـدة الرابعة: 

كـيـفـيـة الـحـ�ضـول عـلـى الـبـرامــج :2-2-4

هنالك طريقتان لح�شول ال�شركات اأو الأفراد على البرامج:

- �شراء برنامج جاهز )مكتوب �شابقاً(.

- تطوير برنامج جديد خا�ض بال�شركة اأو الفرد.

نـ�شــاط

لو طُلب منك جمع رقمـــين، فما الخطوات 

التي يقوم بها عقلك للح�شول على الناتج؟

......................................- 1

......................................- 2

......................................- 3

......................................- 4

مبا�شرة  �شراوؤها  �شابقاً يمكن  برامج عامة مكتوبة  والبرامج الجاهزة هي 

من ال�شوق، وفي كثير من الأحيان تفي هذه البرامج باحتياجاتك الخا�شة،ولكن 

اإلى  ت�شطر  �شوف  وهنا  تحتاجه،  لما  مطابقة  البرامج  هذه  تكون  ل  قد  اأحياناً 

البرنامج  اأن  اإل  اإلى وقت وجهد،  اأن هذا يحتاج  بنف�شك، ومع  البرامج  تطوير 

الناتج �شوف يلبي احتياجاتك تماماً.

اأهــميــة الأوامــر فـي الـبـرمـجـــة :3-2-4

تحدد  الأوامر  من  دقيقة  �شل�شلة  المبرمج  يكتب  اأن  يجب  حيث  به؛  القيام  المبرمج  يريد  ما  فهم  الحا�شب  ي�شتطيع  ل 

بالتف�شيل جميع الخطوات اللزمة لحل الم�شاألة، ففي الن�شاط ال�شابق يجب القيام بالخطوات التالية لحل الم�شاألة:

1 ا�شتقبل الرقم الأول واحفظه.

2 ا�شتقبل الرقم الثاني واحفظه.

3 اجمع الرقم الأول مع الثاني واحفظه.

4 اأعط الناتج.

وعلينا اأن نعطي الحا�شب هذه الأوامر على هيئة برنامج حتى يتم تنفيذه. 

ولو اأردنا كتابة برنامج يجمع رقمين فاإنه �شوف يحتوي على هذه الأوامر، ولكن 

 )input( اإدخال ت�شمى  الرقمين  ا�شتقبال  قليلً، فعمليات  الت�شميات  تختلف 

.)output( وعملية اإعطاء الناتج ت�شمى اإخراج

نـ�شــاط

لـــو طُلب منـــك جمع رقمـــين زوجيين فقط، 

فمـــا الخطـــوات التـــي يقـــوم بهـــا عقلـــك 

للح�شول على الناتج؟

......................................- 1

......................................- 2

......................................- 3

......................................- 4
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هنا �شوف ت�شتقبل الرقم الأول وتحفظه، ثم ت�شتقبل الرقم الثاني وتحفظه. 

الرقمين  ال�شرط ف�شوف تجمع  فاإن تحقق  ال�شرط،  التاأكد من تحقق  يلي ذلك 

اآخرين  ا�شتقبال رقمين  تطلب  ف�شوف  ال�شرط  يتحقق  واإن لم  النتيجة،  وتعطي 

يحققان ال�شرط. 

هنا �شنقوم بتكرار الأوامر الأربعة في كل مرة حتى يح�شب مجموع الخم�شة 

 – – الجمع  الإدخال   ( عمليات  بتكرار  الحا�شب  يقوم  مرة  كل  وفي  اأزواج، 

مجموع  لح�شاب  مرات  خم�ض  الأوامر  هذه  كتابة  من  بدلً  ولكن   ،) الإخراج 

الخم�شة اأزواج فاإنه �شوف يحوي على اأمر رابع يو�شح لجهاز الحا�شب الآلي اأن 

عليه اأن يقوم بهذه الأوامر الأربعة خم�ض مرات.

نـ�شــاط

لـــو طُلـــب منـــك جمـــع  خم�شـــة اأزواج مـــن 

الأرقـــام، فمـــا الخطـــوات التـــي يقـــوم بها 

عقلك للح�شول على النواتج؟

......................................- 1

......................................- 2

......................................- 3

......................................- 4

اأهـمـيـة الـبـرمــجـة 3-4

ن�شتطيع القول اإن جهاز الحا�شب الآلي دون برمجة ل فائدة منه اإطلقاً؛ لأن البرامج هي التي تخبر الجهاز بما عليه 

القيام به وكيفية القيام بالعمل. ولو نظرت اإلى اأغلب الأجهزة الإلكترونية التي ت�شتخدمها لوجدت اأن كثيًرا منها تعمل 

اأي�شاً بوا�شطة برامج مخزنة داخلها. 

من الن�شاط ال�شابق ن�شتطيع اأن ن�شتنتج اأهم الأوامر في اأي برنامج:

الإدخال: وهي عملية ا�شتقبال البيانات التي �شوف يعالجها البرنامج.

الإخراج: وهي عملية عر�ض المعلومات التي نتجت عن تنفيذ البرنامج.

الح�ساب: وهي العمليات الح�شابية التي ينفذها البرنامج.

التحقق من ال�سرط: وهي عملية التحقق من �شحة �شرط ما وتنفيذ بع�ض الأوامر بناء على م�شداقية ال�شرط.

التكرار: وهي عملية تكرار مجموعة من الأوامر.

وت�شمى اأوامر الح�شاب والتحقق من ال�شرط والتكرار بعمليات المعالجة.

وتوجـــد اأوامــر اأكثر تعقيداً من هــذه، ولكن هــذه اأي�شر الأوامــر التي يجب 

اأن يحتوي اأي برنامج على واحـد منها في اأقل تقدير.

  اأمثلـة عـلـى اأجهـزة ونظم تعمـل ب��صتخدام برامـج خـ��صة به� :

الرقمية،  الف�شائية  ال�شتقبال  واأجهزة  الإلكترونية،  ال�شاعات  وبع�ض  المحمول،  والهاتف  الميكرويف،  المنزل: جهاز  في 

وجهاز التلفزيون والفيديو.

مـا اأهم البرامج الم�شتخدمة 

في مدر�شتك ؟

اإثارة التفكير



12

الـوحـدة الرابعة: 

في ال�سارع: اإ�شارات المرور، وال�شيارات الحديثة، واأجهزة ال�شراف الآلي.

في الم�ست�سفيات: الأجهزة الطبية المختلفة، ونظام المواعيد وملفات المر�شى.

في المحلات التجارية: نظام البيع، وقارئ الأكواد.

تــعــريـف الـبـرنـامــج :1-3-4

ويوجد  الحا�شب،  مهمة محددة في جهاز  لتنفيذ  تكتب  معينة  برمجة  بلغة  مكتوبة  الأوامر  من  �شل�شلة  هو  البرنامج 

كثير من لغات البرمجة الم�شتخدمة في كتابة البرامج، وكما نعلم فلغة الآلة هي اللغة التي ينفذها الحا�شب مبا�شرة وهي 

من  مجموعة  تُكتب  حيث   ،)CPU( للحا�شب  المركزية  المعالجة  وحدة  قبل  من  مبا�شرة  تنفذ  التعليمات  من  مجموعة 

التعليمات لتنفيذ مهمة محددة للغاية. وتُكتب كافة برامج الحا�شب اليوم بلغات متعددة ومختلفة لها قواعدها ومفرداتها 

تُترجم اإلى لغة الآلة بوا�شطة برنامج المترجم.

اأقــ�ضــام لـغـات الـبـرمـجــة :2-3-4

لغ�ت 

منخف�صة 

الم�صتوى

لغ�ت ع�لية 

الم�صتوى

)Low Level Languages()High Level Languages(

 )Machine Language( 1 - لغة الآلة

 )Assembly Language( 2 - لغة التجميع

  )Procedural Language( 1 -  لغة البرمجة الإجرائية

2 - لغــــــة البرمجــــــــــــة بالكائنات
 )Object Oriented Language(

تنقسم لغات البرمجة إلى
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الـلغـ�ت المنخف�صـة الم�صـتـوى :اأول

اللغات منخف�شة الم�شتوى هي اللغات القريبة جداً من جهاز الحا�شب تظهر التركيب الداخلي للحا�شب في مجموعة 

والتركيب  اللغات  هذه  تعليمات  اأو  اأوامر  مجموعة  بين  ف�شلً  اأو  تجريدًا  توفر  ل  اأنها  اأي  اللغات،  هذه  وتعليمات  اأوامر 

الداخلي للحا�شب. 

وتنق�سم لغات البرمجة منخف�سة الم�ستوى اإلى:

1 لـغـة الآلـة :

تكتب الأوامر في لغة الآلة على �شكل �شل�شلة من الأرقام الثنائية )ال�شفر والواحد( حتى يفهمها جهاز الحا�شب 

الآلي مبا�شرة ، وترمز كل مجموعة من الأرقام اإلى عملية محددة ي�شيرة يمكن للحا�شب تنفيذها، وتتعامل 

مبا�شرة مع ما هو مخزن في الذاكرة الرئي�شة للجهاز. 

2 لـغـة التـجميـع :

هي اخت�شارات للغة الآلة؛ حيث تُكتب الأوامر على هيئة اخت�شارات مفهومة باللغة النجليزية ي�شهل تذكرها. 

ويوجد مترجم يحول اأوامر لغة التجميع اإلى ال�شفر والواحد حتى يفهمها الجهاز وينفذها. وتتعامل اأوامر لغة 

التجميع مع مكونات جهاز الحا�شب الداخلية مبا�شرة. 

الـلغـ�ت الـعـ�لـيـــة الـــمـ�صـتـوى :ث�نيًـ�

اللغات عالية الم�شتوى هي لغة برمجة تخفي تفا�شيل تركيب الحا�شب الداخلية عن المبرمج، وهي بعك�ض لغات البرمجة 

اأوامر اللغات عالية الم�شتوى وتعليماتها مع التركيب الداخلي للحا�شب. وتعد هذه اللغات  منخف�شة الم�شتوى، ول تتوافق 

اأ�شهل في ال�شتخدام وعملية كتابة البرامج من اللغات منخف�شة الم�شتوى. ويوجد كثير من لغات البرمجة عالية الم�شتوى 

ت�شتخدم لبرمجة تطبيقات في مجالت مختلفة، كما ت�شمى اللغات العالية الم�شتوى اأي�شاً باللغات المتقدمة.

وتنق�سم لغات البرمجة العالية الم�ستوى اإلى:

1 لـغـة البرمجـة الإجرائيـة :

تعتمد لغة البرمجة الإجرائية على قيام الم�شتخدم بكتابة البرنامج مف�شلً اإجراءً بعد اإجراء، ومن ثمَّ تحديد 

ع  اللغات تُجمَّ اأخرى، وفي هذه  اإلى قيام الحا�شب بالمهام المطلوبة للبرنامج خطوة بعد  توؤدي  التي  التعليمات 

الأوامر التي تنفذ مهمة واحدة تحت اإجراء واحد يعطى ا�شمًا معينًا، ثم في كل مرة نريد تنفيذ هذه المهمة 

المكتوبة  البرامج  وتمتاز  اأخرى،  مرة  الأوامر  هذه  جميع  كتابة  من  بدلً  اخترناه  الذي  ال�شم  هذا  يُ�شتدعى 

باللغات الإجرائية باأنها ق�شيرة و�شهلة القراءة والفهم.
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الـوحـدة الرابعة: 

اأمثلة لبع�ض اللغ�ت الإجرائية :

رت عام 1964م، وانت�شرت  لغة )بي�سك()BASIC(: وهي من اأ�شهل اللغات من حيث التعليم وال�شتخدام، وقد طوِّ

ب�شكل وا�شع في الثمانينيات من القرن ال�شابق. وتم تطويرها حالياً للغة فيجول بي�شك )Visual Basic( التي �شارت 

ت�شنف �شمن لغات البرمجة بالكائنات.

رت عام 1973م، وت�شتخدم لكتابة برمجيات نظم الت�شغيل، كما ت�شتخدم  لغة )�سي( )C(: وهي لغة برمجة عامة طوِّ

لكتابة تطبيقات مختلفة اأخرى.

2 لـغـة البرمجـة ب�لـك�ئنـ�ت :

ع البيانات مع الأوامر الخا�شة بها تحت كائن واحد، يعطى  ا البرمجة بالعنا�شر، وفي هذه اللغات تُجمَّ وت�شمى اأي�شً

ا�شمًا معينًا، ويمكن ا�شتخدام هذا الكائن عدة مرات داخل البرنامج، ويتم في لغة البرمجة بالكائنات تعديل 

اأو الرموز  اأو ال�شا�شات  واإعداد البرنامج بالروؤية المبا�شرة للكائنات التي يتاألف منها البرنامج مثل : الجداول 

اإجرائية  خطوات  �شكل  على  البرنامج  كتابة  الم�شتخدم  من  تتطلب  ل  بالكائنات  البرمجة  فاإن  ولذا  ال�شورية، 

محددة اأو كتابة اأوامر وتعليمات متتابعة، واإنما ي�شتخدم جهاز الفاأرة باختيار وتحريك وتجميع كائنات البرنامج، 

ويقوم الحا�شب بناءً على ذلك باإن�شاء التعليمات والأوامر تلقائياً وتنفيذها؛ مما يعني اأن البرامج الم�شممة من 

هذا النوع لي�شت ملزمة بالتقيد بقيود البرمجة الإجرائية، فهي تتاألف من عديد من الكائنات تمثل مجموعة من 

البرامج الفرعية المجزاأة كالجداول وال�شا�شات التي ت�شتجيب لأحداث معينة )مثل حدث النقر اأو النقر المزدوج 

اأو التحميل اأو الفتح اأو تن�شيط اأداة معينة(؛ بحيث ت�شتجيب هذه البرامج الفرعية اإلى وقوع ذلك الحدث وتقوم 

بتنفيذ الأوامر الخا�شة بالكائن.

اأمثلة للغ�ت البرمجة ب�لك�ئن�ت :

اأ�شيف عليها بع�ض  1979م، ولكن  الإجرائية، وقد طورت عام  للغة )�شي(  امتداد  بل�س( )++C(: وهي  بل�س  لغة )�سي 

الخ�شائ�ض الجديدة والبرمجة بالعنا�شر. وتمتاز هذه اللغة باأنها يمكن ا�شتخدامها للبرمجة الإجرائية اأو البرمجة بالعنا�شر.

لغة )جافا( )Java(: وهي لغة برمجة بالعنا�شر، اأي اأن جميع البرامج بهذه اللغة ت�شتخدم العنا�شر.

وجميع هذه اللغات العالية الم�شتوى يجب تحويلها اإلى لغة الآلة حتى يتم تنفيذها بالحا�شب الآلي؛ حيث اإن لكل لغة 

ا يقوم بتحويلها للغة الآلة. مترجمًا خا�شً
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البرمجة ب�لك�ئن�تالبرمجة الإجرائيةم

-1
لغة اإجرائية، اأي اأن البرنامج يتحكم في م�شار تنفيذ 

البرنامج  اأمرًاً بعد اأمر .

الم�شتخدم ونظام الت�شغيل والبرنامج جميعها  تتحكم في م�شار 

تنفيذ البرنامج.

�شهولة اإن�شاء واجهة للم�شتخدم.�شعوبة اإن�شاء واجهة للم�شتخدم.2-

�شهولة الربط مع قواعد البيانات المختلفة.�شعوبة الربط مع قواعد البيانات المختلفة.3-

-4
يتم كتابة الأوامر والتعليمات من الم�شتخدم لتنفيذ 

البرنامج. 

يتم ا�شتخدام الكائنات لتنفيذ البرنامج.

وختاماً نود الإ�شارة اإلى اأن لغات البرمجة بالكائنات لي�ض خاتمة المطاف؛ حيث ي�شعى علماء الحا�شب م�شتقبلً اإلى 

اإيجاد جيل جديد من لغات البرمجة �شتكون لغات طبيعية كالتي يتخاطب بها الب�شر فيما بينهم مثل : اللغة العربية اأو اللغة 

الإنجليزية، بحيث يمكنك مخاطبة الحا�شب واإعطاوؤه الأوامر والتعليمات مبا�شرة، و�شوف يكون قادراً على اإدراك وتفهم 

عباراتك واأوامرك كاأن تقول له : "اطبع" اأو "اعمل جدولً"  اأو "اح�شب نتيجة ال�شرب لمعادلة جبرية".

ح الجدول التالي مقارنة بين البرمجة بالكائنات و البرمجة الإجرائية : ويو�سِّ
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الـوحـدة الرابعة: 

مشروع الوحدة

عنوان البرمجة

و�سف البرمجة

الهدف من البرمجة

الم�صروع الأول :

تتعدد لغات البرمجة وتختلف من حيث ا�شتخداماتها واإمكاناتها، من خلل محركات البحث اأجري 

بحثاً للمقارنة بين لغات البرمجة المختلفة ي�شتمل على الآتي:

1 تعريف بلغات البرمجة.

2 اأهم لغات البرمجة الم�شتخدمة حالياً.

3 اللغات البرمجية المنا�شبة لطلب التعليم العام.

4 مقارنة بين هذه اللغات من حيث ال�شهولة وال�شتخدام  والإمكانات.

5 مراجع البحث.

6 ت�شميم عر�ض تقديمي لتلخي�ض اأهم بنود البحث.

الم�صروع الث�ني :

 �شكرات�ض )scratch( لغة برمجية تجعلك وبكل �شهولة تن�شئ ق�ش�شاً تفاعلية، ر�شوماً متحركة، األعاباً، 

قدراتهم  عن  والتعبير  التعلم  من  الطلب  تمكن  تعليمية  تربوية  لأهداف  البرمجية  هذه  ت�شميم  تم  وقد 

وت�شاعدهم على التغلب على ال�شعوبات التي قد تواجههم في فهم البرمجة وخا�شة برمجة الكائنات.

قم بزيارة موقع �شكرات�ض العربي  scratch.uaeu.ac.ae وتحميل ن�شخة من البرنامج مع دليل ال�شتخدام 

والإطلع على الم�شروعات والأفكار التي قام بت�شميمها وبرمجتها مجموعة من ال�شباب المهتم بهذه البرمجية، 

ومن ثم قم بت�شميم برمجية ، وتقديمها للمعلم وفق البنود التالية: 
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خـارطـة مفـاهـيم الـوحـدة

اأكمل خارطة المفاهيم اأدناه با�شتخدام العبارات والم�شطلحات التي تعلمتها في الوحدة :

مـقـدمـة فـي 
البـرمـجـة

لـغـات البرمـجـةمفهوم البرمـجـة

الح�صول على البرامج

الإدخال

لغة التجميع

لغة البي�صك

لغة الجافا
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الـوحـدة الرابعة: 

دلـيل الـدرا�ضـــة

المف�هيم الرئي�صة مفردات الوحدة

■ لغات البرمجة هي اللغات التي يفهمها الحا�شب.

■ البرامج تكتب على �شكل �شل�شلة من الأوامر التي ينفذها الحا�شب.

مــفــهــوم البرمجــة

■ المبرمج يكتب البرنامج وفق خطوات محددة )فهم وتحليل الم�شكلة-كتابة �شل�شلة

   الأوامر-اختبار البرنامج – تحويل البرنامج ل�شيغة تنفيذية(.

■ م�شتخدم البرنامج تظهر له واجهة البرنامج دون ظهور الأوامر التي كتبها المبرمج.

الفــرق بين المبرمــج ومــ�شتخــدم

البرنامج

1 - �شراء برنامج جاهز.

2 - تطوير برنامج.

طــرق الح�شول على البرامج

1 - الإدخال.       3- الح�شاب.

 2-الإخراج.        4- التحقق من ال�شرط.        5-التكرار.

اأهم الأوامــر في البرمجة

■ البرنامج �شل�شلة من الأوامر مكتوبة بلغة برمجة معينة تكتب لتنفيذ مهمة محددة 

في جهاز الحا�شب.

تـعـريــف البرنــامـج

1 - لغات عالية الم�شتوى. 

2 - اللغات منخف�شة الم�شتوى

اأقــ�شـام لغات البرمجــة

1 - لغة الآلة. 

2- لغة التجميع.

اللغات منخف�شة الم�شتوى

1 - لغة البرمجة الإجرائية ) البي�شك - ال�شي(.

2 - لغة البرمجة بالكائنات ) الفيجول بي�شك - ال�شي بل�ض بل�ض - الجافا(.

اللغات عالية الم�شتوى
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تــمــريـــنــات

1   أي من العبارات التالية غير صحيح ؟ ولماذا ؟

1 - يُعدُّ نظام التشغيل )DOS( من أنظمة التشغيل الرسومية التي تعمل بها لغات البرمجة بالكائنات.
2 - لا يفهم الحاسب الآلي إلا لغة واحدة فقط هي لغة الآلة.

3 - لا يوجد فرق بين المبرمج ومستخدم البرنامج.
4 - جميع لغات البرمجة العالية لها مترجم واحد يقوم بتحويل برامجها.

5 - لغة الآلة يسيرة جداً وسهلة الاستخدام.
6 - يتحكم مستخدم البرنامج في تنفيذ مسار البرنامج في اللغات الإجرائي.

ف برنامج الحاسب. وبأي لغة تكتب هذه البرامج ؟ ٢  عرِّ

3  تُعدُّ اللغات البسيطة سهلة الفهم بالنسبة للحاسب الآلي، فما الأسباب التي حالت دون انتشارها؟

4  ما البرمجة بالكائنات ؟ وما مزايا البرمجة بالكائنات عن البرمجة الإجرائية؟

د ما إذا كانت اللغات التالية إجرائية أو برمجة بالكائنات : 5  حدِّ

                 - فيجول بيسك .       - سي .       - بيسك .            - جافا.

6  اضرب أمثلة للأحداث التي يقوم مستخدم الحاسب بإثارتها في لغة البرمجة بالكائنات.

د أهم الأوامر في البرمجة. 7  عدِّ
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الـوحـدة الرابعة: 

اخـــتـبــــــار

اختر رمز الإجابة ال�سحيحة فيما يلي :

1  يقوم بالتاأكد من �سحة البرنامج ويحول البرنامج ل�سيغة تنفيذية:

اأ - البرنامج.                              ب - المبرمج.

ج - م�ستخدم البرنامج.             د- جهاز الحا�سب.

٢  ) م�ساحة الم�ستطيل = العر�س"ع" × الطول "ل" (  تعد هذه العبارة من اأوامر الحا�سب وهو اأمر : 

اأ - الإدخال.                                ب - الإخراج.

ج - الح�ساب.                              د - التكرار.

3  ) اطبع م�ساحة الم�ستطيل (  تعد هذه العبارة من اأوامر الحا�سب وهو اأمر : 

اأ - الإدخال.                                ب - الإخراج.

ج - الح�ساب.                              د - التكرار.

4  يتم فيها كتابة الأوامر على هيئة اخت�سارات مفهومة باللغة الإنجليزية :  

اأ - لغة التجميع.                        ب - لغة الآلة.

ج - لغة البي�سك.                        د - لغة الجافا.

5  لغة يتم فيها تحكم الم�ستخدم ونظام الت�سغيل في م�سار تنفيذ البرنامج :

اأ - البي�سك.                                ب - الآلة.

ج - التجميع.                              د - الجافا.

6  تعد من اللغات التي ل تحتاج اإلى مترجم : 

اأ - الفيجول بي�سك.                   ب - الجافا.

ج - الآلة.                                    د - �سي بل�س بل�س.

7  لغة تمتاز بق�سر اأوامرها اإ�سافة اإلى �سهولة قراءتها وفهمها:

اأ - الفيجول بي�سك.                   ب - التجميع.

ج - الآلة.                                    د - البي�سك.



صـيـاغـة حـل الـمسـائـل
مـو�ضـوعـات الـوحـدة :

الوحدة الخامسة

 الهدف من تعلم �سياغة حل الم�سائل.

 خطوات حل الم�سائل.

 فهم الم�ساألة وتحليل عنا�سرها.

 كتابة الخطوات الخوارزمية.

 مخططات الان�سياب.
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مـــــقــــدمــــــــة1-5

عندما تواجهنا م�سائل اأو م�سكلات نحتاج اإلى حلها في حياتنا 

ومن  تفا�سيلها،  وتحديد  الم�سكلة  فهم  اإلى  نحتاج  فاإننا  اليومية 

لتباعها،  الحل  اأف�سل طرق  اختيار  و  المعلومات عنها،  ثم جمع 

لنا  يحقق  معها  والتعامل  الم�سكلات  لحل  والتفكير  فالتخطيط 

النجاح والتغلب على الم�سكلات في حياتنا اليومية. 

اإن الحا�سب ل ي�ستطيع حل جميع الم�سائل اأو الم�سكلات التي تواجهنا في حياتنا اليومية، واإن كانت ي�سيرة في نظرنا، 

كتحديد الوجبة المف�سلة لديك اأو لدى زميلك، اأو اتخاذ قرار ما، فمثل هذه الم�سائل ل يمكن للحا�سب اأن يحلها، ولكنه 

عندما يقوم بحل الم�سائـل المتعلقـة بالأرقام ومعالجتها، اأو تحرير الن�سو�ص، اأو معالجة ال�سور والأ�سوات، فـهذا يعد 

مجالً خ�سباً للحا�سب ل تجاريه في ذلك اأية اآلة اأخرى.

على  تقت�سر  الفائدة  اأن  يعني  ل  هذا  فاإن  الحا�سب،  بوا�سطة  الم�سائل  حل  �سياغة  على  ونتدرب  نتعلم  عندما  اإننا 

الم�سائل الح�سابية والمنطقية فح�سب، بل اإننا نهدف من تعلم هذا المو�سوع اإلى :

القدرة على كتابة برامج للحا�سب

1

التخطيط لحياتك اليومية

القدرة على التفكير لحل الم�سكلات2

3

الـهــدف مـن تعلم �ضياغة حـل الم�ضائـل2-5

خطوات حـل الم�ضائـل3-5

حل الم�سائل مهارة تكت�سب كغيرها من المهارات الأخرى بالتدرب عليها. ولحل الم�سائل اأو الم�سكلات بوا�سطة الحا�سب 

لتكتمل في النهاية على �سكل برنامج ي�ستطيع الحا�سب فهمه والتعامل معه، فاإن هناك خطوات ومراحل يجب اتباعها في 

حل تلك الم�سائل وهي:
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كتابة  ن�ستطيع  العنا�سر  وبتحديد هذه  عليها جهاز الحا�سب،  المبني  الأ�سا�سية  العمليات  الثلاثة هي  العنا�سر  وهذه 
خوارزم البرنامج اأو ر�سم مخطط الن�سياب ب�سكل �سليم. ولفهم طريقة تحليل الم�ساألة، اإليك المثال التالي:

نفتر�ض اأننا نريد ح�ساب م�ساحة الم�ستطيل بمعلومية الطول والعر�ض، حلِّل عنا�سر الم�ساألة اإذا 
علمت اأن م�ساحة الم�ستطيل = الطول×العر�ض.

د التالي : الحـــل:         لتحليل عنا�سر الم�ساألة نحدِّ
1 المخرجات، وهي م�ساحة الم�ستطيل.

2 المدخلات، وهي الطول والعر�ض.
3 عمليات المعالجة، وهي قانون م�ساحة الم�ستطيل.

الخوارزمية: م�ستقة من ا�سم عالم الريا�سيات الم�سلم اأبي جعفر محمد بن مو�سى الخوارزمي )المتوفى �سنة 825م( 
و�ساحب كتاب )الجبر والمقابلة(، وهو اأول من ا�ستعمل الطريقة الخوارزمية لحل المعادلت الجبرية.

الخوارزمية: هي مجموعة من الأوامر المكتوبة ب�سورة وا�سحة وم�سل�سلة ومترابطة منطقي�ً لحل م�س�ألة.

كـتــابــة الـخطــوات الـخــوارزمــيـة5-5

كـتابـة الخطوات الخوارزميـة لم�سـاألـة مـا :1-5-5

للتعرف على كيفية كتابة خطوات خوارزمية لم�ساألة ما، لن�ستعر�ض المثالين التاليين :

  اكتب الخطو ات الخوارزمية لقراءة عدد وتحديد ما اإذا كان �سالبًا اأو موجبًا .

الحل:    الخطوات الخوارزمية هي:
.)A( 1 اأدخل العدد

2 اإذا كان العدد )A( <    ، اطبع عبارة )العدد موجب( وانتقل للخطوة رقم )5(.
3 اإذا كان العدد )A( >     ، اطبع عبارة )العدد �سالب( وانتقل للخطوة رقم )5(.

4 اطبع عبارة )العدد م�ساوٍ لل�سفر(.
5 النهاية.

0
0

مـثال :

مـثال 1 :
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تاأكد من اأن الم�ساألة التالية تتبع الخطوات الخوارزمية ال�سليمة لعر�ص التخ�س�سات الجامعية المنا�سبة 

لك بناءً على تخ�س�سك في المرحلة الثانوية )علمي ـ اأدبي(:

1 اأدخل التخ�س�ص )      (.

2 اطبع عبارة )علوم الحا�سب والمعلومات ـ العمارة والتخطيط ـ علوم الأغذية والزراعة ـ العلوم

          الهند�سية ـ كليات �سحية(، ثم توقف.

3 اطبع عبارة )الآداب ـ التربية ـ اللغة العربية ـ اللغات والترجمة ـ الحقوق ـ ال�سياحة والآثار( 

           ثم توقف.

الحل: 

الخطوات الخوارزمية بمجملها ل توؤدي اإلى حل الم�ساألة. من المفتر�ص اإ�سافة عبارة )اإذا كان التخ�س�ص 

)      ( = علمي( في بداية الخطوة الثانية.

X

X

مــخـــطــطــات النــ�ضــيــــاب6-5

مخططات الان�سياب: هي تمثيل بياني اأو ر�سمي للخطوات الخوارزمية، وتكمن الفائدة من ر�سم هذه المخططات 

في النقاط التالية: 

واأخيراً  المعالجة،  ثم  ومن  البيانات،  اأو  المدخلات  من  ابتداء  البرنامج  بها  يمر  الذي  التي  الطريق  تو�سيح   1

مخرجات البرنامج ونتائجه.

2 توثيق منطق البرنامج للرجوع اإليه عند الحاجة، وذلك بغر�ص اإجراء اأي تعديلات على البرنامج، اأو اكت�ساف 

الأخطاء التي تقع عادة في البرامج وخا�سة الأخطاء المنطقية.

بعد اأن نتاأكد من اأن الخطوات الخوارزمية �سليمة، وقبل ترجمة الخطوات اإلى اإحدى لغات البرمجة علينا اأن نر�سم 

مخطط الن�سياب لهذه الخطوات الخوارزمية، فما مخططات الن�سياب؟

مـث�ل 2 :
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الـوحـدة الخامسة: 

رمــــوز تمـثـيـل مـخـطـطـات النـ�ضـيـاب1-6-5

لتمثيل مخططات الن�سياب بيانياً نحتاج اإلى مجموعة من الرموز التي ي�ستخدم كل �سكل منها للدللة على و�سف معين كما 

يو�سح ال�سكل )5-1(، وفي داخل هذه الأ�سكال تكتب عمليات الإدخال اأو المعالجة اأو الإخراج للدللة على العملية المطلوبة.

المــعــنــــــــىالاســـــــــــــمالرمــــــــــز

يمثل بداية اأو نهاية البرنامج.بداية / نهاية

يمثل اإدخال البيانات اأثناء البرنامج اأو اإخراجها.اإدخال / اإخراج

يمثل عملية معالجة للبيانات. عملية

يمثل اتخاذ قرار اأو تعبير منطقي يحتاج اإلى جواب. قرار 

يمثل اتجاه الن�سياب المنطقي للبرنامج.خط ان�سياب

لتو�سيل الأجزاء المختلفة في المخطط.تو�سيلة 

شكل )5-1( : رموز تمثيل مخططات الانسياب ومعانيها

اأمثلة لر�سم بع�ض النماذج في مخططات الان�سياب

رمز )القرار (

) M(  اأدخل المبلغ

M<1000

مثــــــال

لنعم

3

رمز )الاإدخال/الاإخراج (

) A (  و )T( اأدخل ) T (  اطبع

مثــــــال

1

رمز )عملية (

M = T * A

مثــــــال

2
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ر�ضـــم مـخـطـط انـ�ضـيـاب لـم�ضــاألــة مــا :2-6-5

يــو�ســح ال�سكــــل )5-2( طـــريقــة ا�ستخـــدام مخططات الن�سيـــاب للخطــوات 

الخوارزمية لحل م�ساألة مجموع الأعداد من )1( اإلى )10(.

شكل )5-2(: مخطط انسياب مجموع الأعداد من )1( إلى )10(

بدايــــــة

S=1 ، M=0

M=M+S

S=S+1

هل 

S<10

M  اطبــع

نهايــــة

نعم

ل

لماذا ت�ستخدم المخططات الن�سيابية 

دون الكتفاء بالخوارزميات؟

اإثارة التفكير
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اأمـثـلـة عـلـى �ضـيـاغـة حـل المـ�ضـائـل7-5

شكل )5-4( : مخطط انسياب طباعة متوسط عددين

الحل:

.)M( 1 مخرجات البرنامج: متو�سط العددين المدخلين، ولنرمز له بـ

.) Y ، X ( 2 مدخلات البرنامج: عددان مدخلان، ولنرمز لهما بـ

÷) Y + X ( 2 اأو بمعنى ÷ )3 عمليات المعالجة: قانون متو�سط عددين = )العدد الأول + العدد الثاني

)Y( و )X( 1 اأدخل العددين

÷ )       +       ( = M 2 اجعل

)M(  3 اطبع

4 نهاية البرنامج.

كما في ال�سكل )4-5(.

ما �سياغة الحل لاإيجاد متو�سط عددين؟

2

2 Y X

فهم الم�س�ألة وتحليل عن��سره�، وذلك بتحديد الآتي :�أول

كـتـ�بــة الخطوات الـخـوارزمـيـة للـم�سـ�ألـة، وهـــي :ث�نيً�

ر�ســـم مخـطــط الن�سـيــ�ب لـمـ�سـ�ألـة :ث�لثً�

المث�ل الأول :

لي�ص هناك طريقة محددة ل�سياغة 

حل جميع الم�سائل.

تذكر
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الـوحـدة الخامسة: 

ما �سياغة الحل لطباعة الأعداد الزوجية من )2( اإلى )50( ؟.

الحل:

.)50( اإلى  1 مخرجات البرنامج: طباعة الأعداد الزوجية من )2( 

2 مدخلات البرنامج: ل توجد مدخلات.

3 عمليات المعالجة: النتقال من عدد زوجي اإلى عدد زوجي اآخر.

 = A 1 اجعل

 A 2 اطبع

  + A = A 3 اجعل

4 اإذا كانت A <        توقف، واإل اذهب اإلى الخطوة رقم )2(.

كما في ال�سكل )5-5(.

شكل )5-5( : مخطط انسياب طباعة الأعداد الزوجية

2

2
50

بدايــــــة

A = 2

A>50

نهايــــة

نعم

لا

A   اطبــع

A=A+2

فهم الم�س�ألة وتحليل عن��سره�، وذلك  بتحديد الآتي :�أول

كـتـ�بــة الخطوات الـخـوارزمـيـة للـم�سـ�ألـة، وهـــي :ث�نيً�

ر�ســـم مخـطــط الن�سـيــ�ب لـمـ�سـ�ألـة :ث�لثً�

المث�ل الث�نـي :



صـيـاغـة حـل المـسـائـل

33

ما �سياغة الحل لإيجاد متو�سط درجات طلاب ف�سل في مادة الحا�سب الآلي، اإذا علمت اأن عددهم )10( طلاب؟

الحل:

 .)S( 1 مخرجات البرنامج: متو�سط الدرجات، ولنرمز له  بـ

.)D ( طلاب ولن�سعها في متغير رمزه ) 2 مدخلات البرنامج: درجات ) 10

 ) M ( 3 عمليات المعالجة: اإيجاد المتو�سط  �ص = مجموع الدرجات

ونلاحظ اأننا في هذا المثال ل يمكن اأن نح�سب المتو�سط اإل بعد اإيجاد مجموع الدرجات، كما اأننا نحتاج اإلى عدّاد يقوم 

بعدّ الطلاب حتى ي�سل عددهم اإلى )10( طلاب، ولذا فاإن هذه الم�ساألة تحتوي على عمليات معالجة و�سروط ليمكن لنا اأن 

نكتب البرنامج بدونها وهي:

�أ - وجود العدّاد )I(؛ حيث ن�سعُ �سرطًا على هذا العداد وهو: اإذا كان العدّاد = 10 ا�ستمر في البرنامج، واإل قم بتزويد 

العدّاد.

ب - اإيجاد مجموع درجات الطلاب وتخزينه في مكان ) M (، حيث ن�سعُ �سفرًا كقيمة اأولى للمكان )M(، بعد ذلك 

نقوم باإ�سافة درجات الطلاب من المكان ) D( اإلى المكان ) M ( وذلك عن طريق المعادلة التالية:

.D + ) القديمة ( M = ) الجديدة( M          

 = )M(   1 �سع المجموع

  = ) I ( 2 اجعل عدّاد

 + I = I  3 اجعل عداد

.)D(   وخزنها في   )I(   4 اأدخل درجة الطالب رقم

0
0

1

10 ÷

فهم الم�س�ألة وتحليل عن��سره�، وذلك بتحديد الآتي :�أول

كـتـ�بــة الخطوات الـخـوارزمـيـة للـم�سـ�ألـة، وهـــي :ث�نيً�

المث�ل الـثـ�لـث :
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الـوحـدة الخامسة: 

خـارطـة مفـاهـيم الـوحـدة

اأكمل خارطة المفاهيم اأدناه با�ستخدام العبارات والم�سطلحات التي تعلمتها في الوحدة :

�سياغة حل الم�سائل

خطوات حل الم�سائلالهدف من تعلمها

كتابة البرنامج وتنفيذه�سياغة حل الم�ساألة

مخططات الان�سيـاب
فهم الم�ساألة 

وتحرير عنا�سرها

كتابة الخطوات

الخوارزمية

الفائدة رموزهاتعريفها

منها
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دلـيل الـدرا�ضـــة

المف�هيم الرئي�سة مفردات الوحدة

■ �سياغة حل الم�سائل.

■ كتابة البرنامج وتنفيذه.

■ مخرجات البرنامج.

■ مدخلات البرنامج.

■ عمليات المعالجة.

■ تعريف الخوارزمية.

■ خوا�ص الخوارزمية ال�سليمة.

■ تعريف مخططات الن�سياب.

■ الفائدة من مخططات الن�سياب.

■ رموز تمثيل مخططات الن�سياب.

■ اأهداف �سياغة حل الم�سائل.

■ خطوات حل الم�سائل.

■ فهم الم�ساألة وتحليل عنا�سرها.

■ كتابة الخطوات الخوارزمية.

■ مخططات الن�سياب.
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6  ما صياغة الحل لحساب عدد الأعداد الفردية ما بين 1 – 100؟

7  ما صياغة الحل لإيجاد وطباعة المبلغ الإجمالي لخمس سلع بقيم مختلفة وكميات مختلفة. يتم قراءة كل 

               سلعة وكميتها على حدة؟

8  ما صياغة الحل لتحديد نجاح أو رسوب طالب في مادة. علماً بأن الطالب يعد ناجحاً إذا كان مجموع 

               أعمال السنة والامتحان النهائي < 50؟ 

9  ما صياغة الحل لتحويل درجة الحرارة من النظام المئوي إلى الفهرنهايت، إذا علمت أن : درجة الحرارة 

                بالفهرنهايت = ) 9÷5( × درجة الحرارة بالمئوي + 32؟

10  ما صياغة الحل لقراءة وطباعة تقدير طالب في مادة ما حسب الجدول التالي:

أقل من 5050  - 7069-8079-9089-100العلامة
غير مجتازمقبولجيد جيد جداًممتازالتقدير
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الـوحـدة الخامسة: 

اخـــتـبــــــار

1

10

اختر رمز الاإجابة ال�سحيحة فيما يلي :

1  القدرة على كتابة البرامج والتخطيط لحياتك اليومية و التفكير لحل الم�سكلات هي اأهداف:

اأ - ل�سياغة حل الم�سائل.                   ب- للتدريب على البرنامج.

ج- لفتح البرامج.                              د- لتحليل اأنظمة الت�سغيل. 

2  تحديد الخطوات المتبعة للو�سول اإلى الحل ل�سمان �سحة الحل هو :

اأ - �سياغة حل الم�ساألة.                      ب- كتابة البرنامج.                                                

ج- تنفيذ البرنامج.                          د- تطبيق البرنامج. 

3  النتائج والمعلومات المراد التو�سل اليها عند حل الم�ساألة هي 

اأ - مخرجات البرنامج.                    ب- مدخلات البرنامج.                                                

ج- عمليات المعالجة.                          د- عمليات التنفيذ. 

4  مجموعة من الاأوامر المكتوبة ب�سورة وا�سحة وم�سل�سة ومترابطة منطقياً لحل الم�ساألة هي:

اأ - مخططات الان�سياب.                   ب- الخوارزمية.                                                

ج- كتابة البرنامج.                           د- تنفيذ البرنامج. 

  5

)    ( = )M( المجموع ،      = )S( 1- �سع قيمة

S+M=M اأي )M( على )S ( 2- اأ�سف

1+S=S بواحد �سحيح اأي )S( 3- قم بزيادة

4- اإذا كانت )S( <        اأطبع )M( وتوقف .

5- ارجع اإلى الخطوة رقم )2(

 خطوات الخوارزمية ال�سابقة لاإيجاد :

اأ - ترتيب الاأعداد من )1( اإلى )10(.                    ب- مجموع الاأعداد من )1( اإلى )10(.                                              

ج- الاأعداد الزوجية من )1( اإلى )10( .                 د- الاأعداد الفردية من )1( اإلى )10(.                

0
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البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)
: Ió`Mƒ`dG äÉ`Yƒ`°Vƒ`e

الوحدة السادسة

.(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfÈdG áHÉàc πMGôe 

.äÉfÉ«ÑdG ™e èeÉfÈdG πeÉ©J á≤jôW  

.á«≤£æŸGh á«HÉ°ù◊G äÉ«∏ª©dG  

.(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H á›ÈdG äGhOCG  

.(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏d á«°SÉ°SC’G ôeGhC’G ¢†©H 



بعـد درا�ستك لهـذه الـوحدة �سـوف تحـقـق الأهـداف الـتـالـيـة :

الأهــمــيــــــة :

د مراحل كتابة البرنامج بلغة فيجول بي�سك �ستديو.   تُعدِّ

ح طريقة تعامل برنامج فيجول بي�سك �ستديو مع البيانات.  تُو�سِّ

 تُري العمليات الح�سابية والمنطقية ببرنامج الفيجول بي�سك �ستديو.

 ت�ستخدم اأدوات البرمجة بلغة فيجول بي�سك �ستديو.

د  الأوامر الأ�سا�سية في لغة فيجول بي�سك �ستديو.  تُعدِّ

الهدف الرئي�س لجهاز الحا�سب هو القيام بالعمليات الح�سابية ومعالجة البيانات وهذه المهمة تتطلب 

وجود برامج تقوم بها، هذه البرامج يقوم ببنائها المبرمجون ويحتاجون اإلى من�سات عمل توفر لهم اأدوات 

قوية عند التنفيذ.

وتعد لغة فيجول بي�سك �ستديو من لغات الم�ستوى العالي �سهلة التعلم والتي غالباً ما ين�سح المبتدئين في 

عالم البرمجة بتعلمها وذلك لخلوها من التعقيد واعتمادها على البرمجة بالكائنات »البرمجة ال�سيئية« مع 

منا�سبتها لتطبيقات قواعد بيانات والتطبيقات المخ�س�سة لل�سركات ال�سغيرة.



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٤٥٤٥

1-6á````````eó````≤`````e

           
(High-Level Language)
          

(Visaul Basic Studio)






           

          






         



 

 
 

2-6(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfÈdG áHÉàc πMGôe



      


     



      


     

شكل (٦-١) : نماذج لواجهات برامج
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البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٤٧٤٧

3-6äÉ`fÉ`«`Ñ`dG ™`e è``eÉ`fô`Ñ`dG π```eÉ`©`J á``≤``jô`W 

 ïjQGƒJ hCG É keÉbQCG hCG É kahôM ¿ƒµJ ó≤a ,äÉfÉ«ÑdG ´GƒfCG ∞∏àîJh .äÉfÉ«ÑdG á÷É©e ƒg èeÉfôH …CG øe ¢ù«FôdG ±ó¡dG

 Ö°SÉ◊G RÉ¡éH á∏°üàŸG ∫ÉNOE’G Iõ¡LCG ≥jôW øY É¡∏Nój å«M ,èeÉfÈdG Ωóîà°ùe øe kÉÑdÉZ äÉfÉ«ÑdG »JCÉJh .ÉgÒZ hCG

. kÓãe IQCÉØdG hCG í«JÉØŸG áMƒ∏c ‹B’G

 øe óH ’ ∂dòd .É¡©e πeÉ©àdGh É¡eGóîà°SG ™«£à°ùj ≈àM á°ù«FôdG IôcGòdG ‘ É¡fõîjh äÉfÉ«ÑdG èeÉfÈdG πÑ≤à°ùj

.äGÒ¨àeh âHGƒK : ÚYƒf ¤EG äÉfÉ«ÑdG √òg ∞æ°üJh ,É¡«dEG ´ƒLôdG øe øµªà«d áæ«©e AÉª°SCG äÉfÉ«ÑdG √òg AÉ£YEG

 øe k’óHh ,QGôªà°SÉH âHGƒãdG ¢†©H ™e πeÉ©àdG ¤EG èeGÈdG ¢†©H ‘ êÉàëf

 É kª°SG  âHÉãdG  Gòg  AÉ£YEG  øµÁ  ¬eóîà°ùf  Iôe  πc  ‘  âHÉãdG  Gòg  áª«b  áHÉàc

 .¬æe k’óH Ωóîà°ùj É kæ«©e

 øµÁ ’h .èeÉfÈdG πNGO Ωóîà°ùjh áæ«©e áª«≤d º°SG AÉ£YEG ƒg âHÉãdG

.èeÉfÈdG ò«ØæJ óæY áª«≤dG √òg Ò«¨J

.‘ôM âHÉK 2           .…OóY âHÉK 1     

(Const) ôeC’G ΩGóîà°SÉH âHGƒãdG ± sô©oJ

Const Const1 = Value

k’hCG: É```¡```YGƒ````fCGh â``HGƒ````ã``dG

 ,âHÉãdG  áª«b  Ò«¨J  ¤EG  êÉàëf  ÉeóæY

 ¬Øjô©J ” …òdG ¿ÉµŸG ‘ √Ò«¨J øµÁ ¬fEÉa

 Iôe πc ‘ áª«≤dG  √òg Ò«¨J  øe k’óH  ¬«a

.èeÉfÈdG ‘ âHÉãdG É¡«a Éæeóîà°SG



: â`HGƒ``ã``dG ´Gƒ``fCG

) ôeC’G ΩGóîà°SÉH âHGƒãdG ± sô©oJ

: â`HGƒ``ã``dG  ∞Hô©J á≤jôW

.âHÉãdG ∞jô©àd ¬eóîà°ùf …òdG ôeC’G :Const  
. èeôÑªdG πÑb øe √QÉ«àNG ºàjh ,âHÉãdG º°SG :Const1  

. âHÉãdG Gòg »a ¿õîJ ±ƒ°S »àdG áª«≤dG :Value  

1

2

3

: ¿EG å«M

: »dÉàdÉc ¿ƒµj (Égô£bh IôFGódG §«ëe ø«H áÑ°ùædG) IôFGódG âHÉK ∞jô©J ÉfOQCG GPEG

: ∫Éãe∫É`ãe

Const Pi= 3.14
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٥٣٥٣

:2 ∫Éã`e

? 12 > 20 :Ö°SÉ◊G RÉ¡L ≈∏Y á«dÉàdG á«∏ª©dG ò«ØæJ áé«àf Ée

20 øe ÈcCG â°ù«d 12 ¿C’ ;CÉ£N : …CG (False) :áé«àædG                      :π```◊G

:3 ∫Éã`e
? 4 + 3 * 5 < 4 * 6  :Ö°SÉ◊G RÉ¡L ≈∏Y á«dÉàdG á«∏ª©dG ò«ØæJ áé«àf Ée

:k’hCG á«HÉ°ù◊G äÉ«∏ª©dG òØæf                        

4 + 15 < 24   
19 < 24   

24 øe ô¨°UCG kÓ©a 19 ¿C’ ;áë«ë°U : …CG (True) :áé«àædG   

:π```◊G

É kãdÉK: áéeôÑdG »a áeóîà°ùªdG á¨«°üdG ≈dEG ájôÑédG ä’OÉ©ªdG πjƒëJ

:1 ∫Éã`e

 á¨«°üdÉH  É¡àHÉàc  á≤jôW  øY  ∞∏àîJ  ájÈ÷G  á¨«°üdÉH  É¡àHÉàc  á≤jôW  ¿CG  á«HÉ°ù◊G  äÉ«∏ª©dG  á°SGQO  óæY  Éæ¶M’

 ∂dòd ;ájÈ÷G á¨«°üdÉH áHƒàµe á«HÉ°ù◊G äÉ«∏ª©dG ¿ƒµJ Ée kÉÑdÉ¨a ádCÉ°ùŸG πM áZÉ«°U Iƒ£îH ∂eÉ«b óæYh .á«›ÈdG

.á«›ÈdG á¨«°üdG ¤EG ájÈ÷G á¨«°üdG øe á«HÉ°ù◊G äÉ«∏ª©dG πjƒ– èeÉfÈdG áHÉàc óæY ∂«∏Y Öéj

.á«›ôH á¨«°üH ádOÉ©e ¤EG á«JB’G ájÈ÷G ádOÉ©ŸG ∫ uƒM

:π```◊G

Num  =
X 2

A + B

Num= X   2/(A+B)

:2 ∫Éã`e
.á«›ôH á¨«°üH ádOÉ©e ¤EG á«JB’G ájÈ÷G ádOÉ©ŸG ∫ uƒM

:π```◊GX = 5*Y- 4/1
X = 5Y- 4÷1



٥٤٥٤

الـوحـدة السادسة: 

5-6(ƒ`jOƒ`à`°S ∂°ù«H ∫ƒ`é«``a) á`¨∏H á`›ô`Ñ`dG äGhOCG

 èeÈŸG ≈∏Y ô qaƒàd É k≤Ñ°ùe äóYCG  É¡fCG  …CG  ,ΩGóîà°SÓd IõgÉL èeGôH AGõLCG  É¡fCÉH  ±ô©J  (Tools)äGhOC’G

 èdÉ©J  »àdG  á›ÈdG  ôeGhCÉH  É¡£HQ  ºàjh  ,êGôNE’Gh  ∫ÉNOE’G  äÉ«∏ªY  AGôLE’  äGhOC’G  √òg  Ωóîà°ùJh  .ó¡÷Gh  âbƒdG

.áHƒ∏£ŸG äÉeƒ∏©ŸG Éæd êôîàd á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG

k’hCG: á```é```eô``Ñ`dG äGhOCG

:ƒg äGhOC’G √òg ΩGóîà°S’ ¬∏ªY ∂«∏Y Öéj Ée πµa

.Ö°SÉæŸG ¿ÉµŸG ‘ êPƒªædG ≈∏Y É¡©°Vh 

.IGOC’ÉH á°UÉÿG ¢üFÉ°üÿG §Ñ°V 

 .IGOC’G √òg ™e πeÉ©àJ »àdG á›ÈdG ôeGhCG áHÉàc 

 »àdG »gh äGhOC’G πc É¡«a ∑Î°ûJ ácÎ°ûe ¢üFÉ°üN ∑Éæg øµdh ,äGhOC’G ±ÓàNÉH äGhOC’G ¢üFÉ°üN ∞∏àîJ

.IGOCG πc ìô°T óæY É¡«∏Y ±ô©àf ±ƒ°ùa IGOCG πµH á°UÉÿG ¢üFÉ°üÿG ÉeCG .Éæg É¡«∏Y ±ô©àæ°S

É k«fÉK: äGhOC’G ¢ü``FÉ`°ü`N

الخاصيةالأداة
Name.IGOC’G º°SG ójó–

Textalign.(§°Sh-QÉ°ùj -ÚÁ) ÜƒàµŸG ¢üædG IGPÉ ójó–

Text.á¡LGƒdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¢üf hCG êPƒªæ∏d ¿GƒæY QÉ¡XEG

Font.¬£‰h ¬ªéMh §ÿG ´ƒf Ò«¨J

ForeColor.¢üædG ¬H ÜƒàµŸG ¿ƒ∏dG Ò«¨J

BackColor.êPƒªædG hCG IGOCÓd á«Ø∏ÿG ¿ƒd Ò«¨J

Location.êPƒªædG πNGO IGOC’G ™bƒe ójó–

Size.IGOC’G hCG êPƒªædG ºéM Ò«¨J

Visible.IGOC’G AÉØNEG hCG QÉ¡XEG

الخصائص المشتركة بين الأدوات : ١



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٥٥٥٥

ضبط خـصـائـص الأدوات: ٢

:Éªg ,äGhOC’G ¢üFÉ°üîH ºµëà∏d ¿Éà≤jôW ∑Éæg

:á«dÉàdG ¥ô£dG ióMEG Ωóîà°ùf

١ -كتابة القيمة:

 áfÉÿG ‘ í«JÉØŸG áMƒd á£°SGƒH áª«≤dG Öàµf

 á«°UÉN ‘ Éªc .¢üFÉ°üÿG QÉWEG πNGO á°ü°üîŸG

 ÉæÑàc  å«M ,(4-6) πµ°ûdG  ‘ (Name) º°S’G

.(º°S’G) áfÉN πNGO (Form1) áª«≤dG

٢ - اختيار القيمة:

 á``«°UÉÿG  áª«````b  ∫É``NOEG  á``fÉ```N  »`a  ó`é`f

 É`gGó``MEG  QÉ``«àNÉH  Ωƒ≤f  äGQÉ«``àN’G  ø``e  áYƒª›

 (5-6) πµ°ûdG  ‘ Éªc IógÉ°ûŸG á«°UÉN §Ñ°V ‘

 ‘  ô¡¶J  IGOC’G  hCG  êPƒ``ªædG  πg  …CG  ,(visible)

 (False) ÉeEG ¿GQÉ«N ¢Vô©j å«M ?’ ΩCG á¡LGƒdG

.(True) hCG

 áfÉÿG ‘ í«JÉØŸG áMƒd á£°SGƒH áª«≤dG Öàµf

 á«°UÉN ‘ Éªc .¢üFÉ°üÿG QÉWEG πNGO á°ü°üîŸG

 ÉæÑàc  å«M ,

شكل (٦-٤) : خاصية الاسم للنموذج

 á``«°UÉÿG  áª«````b  ∫É``NOEG  á``fÉ```N  »`a  ó`é`f

 É`gGó``MEG  QÉ``«àNÉH  Ωƒ≤f  äGQÉ«``àN’G  ø``e  áYƒª›

 (

 ‘  ô¡¶J  IGOC’G  hCG  êPƒ``ªædG  πg  …CG  ,(

 (

شكل (٦-٥) : خاصية المشاهدة

 أ      ضبط خصائص الأداوت أثناء تصميم البرنامج:



٥٦٥٦

الـوحـدة السادسة: 

شكل (٦-٦) : خاصية الخط ونافذة الخط

 ô````≤ædÉH §`````ÿG ´ƒ````f QÉ``«àNG óæ`Y

 Éªc (Font) §ÿG á«°UÉN ≈`````∏Y

 IòaÉf  ô¡¶J  .(6-6)  π``µ``°ûdG  ‘

.§ÿG ´ƒf ¢üFÉ°üN

٣ - ظهور نافذة خيارات:

 á«dÉàdG  á¨«°üdG  Ωóîà°ùf  ÉæfEÉa  èeÉfôÑdG  ò«ØæJ  AÉæKCG  äGhOC’G  á«°UÉN  ô««¨àd

: á«°UÉîdG ∂∏J ≈dEG ∫ƒ°Uƒ∏d

: »∏jÉe Öàµf(Textbox1) ¢üædG ™Hôe IGOCG »a (¢üædG) á«°UÉN ô««¨àd kÓãe

IGOC’G º°SG .á«°UÉîdG=IójóédG áª«≤dG

    Textbox1.Text= "¢VÉjôdG á°SQóe" 

 ب   ضبط خصائص الأداوت أثناء تشغيل البرنامج:

 (ƒ``jOƒà°S  ∂°ù«H  ∫ƒ``é«a)  è``eÉfô``H  Ωƒ≤j

 ∂dPh  ,¢UGƒ```î∏d  á``«°VGÎaG  º«```b  AÉ``£YEÉH

 AÉ``ª°SCG  »£©j  kÓ``ãªa  .èeô``Ñª∏d  kÓ``«``¡°ùJ

 º°SôJ Éeóæ©a ,É¡ª°SôH Ωƒ≤J IGOCG πµd á```«FÉ≤∏J

 ∂°ù«H  ∫ƒé«a)  ¿EÉa  Iôe  ∫hC’  á``«ª°ùJ  IGOCG

 ÉeóæYh  ,(label1)  º```°SG  É¡«£©j  (ƒ``jOƒà°S

 êPƒªædG  ‘  iôNCG  Iôe  á«ª°ùàdG  IGOCG  º°SôJ

 É```¡«£©j  (ƒjOƒà°S  ∂°ù«H  ∫ƒé«a)  ¿EÉa  ¬°ùØf

 .äGhOC’G  á```«≤Ñd  Gò``µgh  ..(label2)  º```°SG

.ójôJ Éªc AÉª°SC’G √òg Ò«¨J ∂fÉµeEÉHh



 º```°SG ÚH á``£≤f ™````°Vh Öéj

 ójôf  »àdG  á«°UÉÿGh  IGOC’G

.É¡«dEG ∫ƒ°UƒdG

É kãdÉK: äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOEG äGhOCG

 .É¡à÷É©e íeÉfÈdG ≈∏Y Öéj »àdG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOEG äGhOCG Ωóîà°ùf

.É¡°†©H ¢Vô©j (7-6) πµ°ûdGh ,äGhOC’G √òg ΩGóîà°SÉH QÉ«àN’G hCG áHÉàµdÉH äÉfÉ«ÑdG √òg ∫ÉNOEÉH Ωóîà°ùŸG Ωƒ≤j





البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٥٧٥٧

 ¢üædG øjõîJh ¢üf áHÉàc Ωóîà°ùª∏d í«àJ :(TextBox) ¢üædG ™Hôe IGOCG  1

.(Text) á«°UÉÿG ‘

 §≤a óMGh QÉ«N AÉ≤àfG Ωóîà°ùª∏d í«àJ :(RadioButton) QÉ«ÿG QR IGOCG  2

.(Checked) á«°UÉÿG ‘ É¡ª«b ¿õîJh ,äGQÉ«N IóY øe

 ,äGQÉ«N IóY AÉ≤àfG  Ωóîà°ùª∏d  í«àJ  :(CheckBox)  QÉ«àNC’G  ™Hôe IGOCG   3

.(Checked) á«°UÉÿGh (Checkstate) á«°UÉÿG ‘ É¡ª«b ¿õîJh

 Ωóîà°ùŸG QÉàîj ô°UÉæY øe áfƒµe áªFÉb ¢Vô©J :(ListBox) áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG  4

.(SelectedIndex)  hCG (Text)  á«°UÉÿG ‘ Ωóîà°ùŸG QÉ«N ¿õîJh ÉgóMCG

 øe QÉ«àN’G ájôM Ωóîà°ùŸG »£©J :(ComboBox) áÑcôŸG áfÉÿG IGOCG  5

.(Text) á«°UÉÿG ‘ É¡fõîJh áHÉàc √QÉ«àNG ∫ÉNOEG hCG áªFÉb

 ±ƒ°S  ∂dòd  ;äGhOC’G  √ò``g  øe  äÉfÉ«```ÑdG  ≈∏Y  ∫ƒ````°ü◊G  á````≤jôW  ∞```∏àîJh

:IóM ≈∏Y IGOCG πc á≤jôW ≈∏Y ±ô©àf

3

5

4

2

1

شكل (٦-٧): مربع الأدوات  ¬∏Nój  Ée  Ö°ùëH  ∞∏àîJ  ¢üædG  ™Hôe  øe  É¡«∏Y  π°üëf  »àdG  äÉfÉ«ÑdG  ¿EG

.É kahôM hCG É keÉbQCG ¿ƒµJ ó≤a ,Ωóîà°ùŸG

:á«dÉàdG á¨«°üdG Ωóîà°ùf ¢üædG ™Hôe øe äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d

Var1=TextBox.Text

  : (Text Box) مربع النص ١

  
.á«aôM ΩCG ájOóY É¡Yƒf ¿Éc kÉjCG ¬«a äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe : Var1

.êPƒªædG ≈∏Y ¢üædG ™Hôe IGOCG º°SG : TextBox

.Ωóîà°ùŸG øe äÉfÉ«ÑdG πÑ≤à°ùJ »àdG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ ¢üædG á«°UÉN : Text

: ¿EG å«M



٥٨٥٨

الـوحـدة السادسة: 

: ∫Éã`e

 ¢üædG  ™Hôe  ‘  Ωóîà°ùŸG  º°S’  á∏NóŸG  áª«≤dG  ≈∏Y  ∫ƒ°üë∏d

 (Username) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh (Textbox1) ≈ª°ùŸGh

:‹ÉàdG ô```eC’G Öàµf

Username = Textbox1.Text
 áª«≤dG Ò¨àŸG ‘ ¿õîj ±ƒ°S (8-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ∫ÉãŸG Gòg ‘

:á«dÉàdG

Username="Administrator"
شكل (٦-٨) : أداة مربع النص

 ¢üædG  ™Hôe  ‘  Ωóîà°ùŸG  º°S’  á∏NóŸG  áª«≤dG  ≈∏Y  ∫ƒ°üë∏d

 áª«≤dG Ò¨àŸG ‘ ¿õîj ±ƒ°S 

) : أداة مربع النص شكل (

 äÉfÉ«H »g (9-6) πµ°ûdG ‘ Éªc QÉ«ÿG QR øe É¡«∏Y π°üëf »àdG äÉfÉ«ÑdG ¿EG

:ÉeEG ,Úàª«b ióMEG »gh (checked) á«°UÉÿG ‘ ¿õîJ á«≤£æe

.(True) »g òFóæY ¬àª«≤a √QÉ«àNG ” ób QõdG ¿CG 

.(False) »g òFóæY ¬àª«≤a √QÉ«àNG ºàj ⁄ QõdG ¿CG 

) : أداة زر الخيارشكل (٦-٩) : أداة زر الخيار شكل (

:(RadioButton) ٢      أداة زر الخيار

:»g äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d áeÉ©dG á¨«°üdGh

Var1=RaidoButton.Checked

  
.»≤£æe ´ƒf øe äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe :Varl

.IòaÉædG ≈∏Y QÉ«ÿG QR IGOCG º°SG :RaidoButton
 (True) ÉeEG ,Ωóîà°ùŸG øe äÉfÉ«ÑdG πÑ≤à°ùJ »àdG QÉ«ÿG QR IGOCG á«°UÉN :Checked

.(False) hCG

: ¿EG å«M



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٥٩٥٩

: ∫Éã`e:‹ÉàdG ô£°ùdG Öàµf ’ ΩCG √QÉ«àNG ” ób (OB1) ≈ª°ùŸG QõdG ¿CG áaô©Ÿ

H = OB1.Checked
  (False) CÉ£NhCG (True) í°U ÉeEG ,Úàª«≤dG ióMEG ¿ uõîoj kÉ«≤£æe kGÒ¨àe πãÁ (H) ¿EG å«M

.ºàj ⁄ ΩCG √QÉ«àNG ” ób QõdG ¿Éc ¿EG áaô©Ÿ

 πµ°ûdG  ‘  Éªc  QÉ«àN’G  ™Hôe  øe  É¡«∏Y  π°üëf  »àdG  äÉfÉ«ÑdG  ¿EG

 ‘ ¿õîJh ,QÉ«ÿG QR ‘ Éªc á«≤£æe â°ù«dh á«ªbQ äÉfÉ«H »g (10-6)

:ÉeEG ,AÉ«°TCG áKÓK ióMEG »gh ,(checkstate) á«°UÉÿG

.(0) »g òFóæY ¬àª«≤a ™HôŸG Îîj ⁄ Ωóîà°ùŸG ¿CG 

.(1) »g òFóæY ¬àª«≤a ™HôŸG QÉ«àNG Ωóîà°ùŸG ¿CG 

.(2) »g òFóæY ¬`àª«≤a ™HôŸG QÉ`«àNG ™«£à°ùj ’ Ωó`î```à°ùŸG ¿CG 

شكل (٦-١٠) : أداة مربع الاختيار

:(CheckBox) ٣     أداة مربع الاختيار

: »g äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d  áeÉ©dG á¨«°üdGh

Var1 = CheckBox.Checkstate

  
.…OóY ´ƒf øe ¬«a äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe :Varl

.IòaÉædG ≈∏Y QÉ«àN’G ™Hôe IGOCG º°SG :CheckBox
.Ωóîà°ùŸG øe äÉfÉ«ÑdG πÑ≤à°ùJ »àdG QÉ«àN’G ™Hôe IGOCG á«°UÉN :Checkstate

: ¿EG å«M



٦٠٦٠

الـوحـدة السادسة: 

: ∫Éã`e
:‹ÉàdG ô£°ùdG Öàµf ’ ΩCG √QÉ«àNG ” ób (CheckBox2) ≈ª°ùŸG QÉ«àN’G ™Hôe ¿CG áaô©Ÿ

A = CheckBox2 .Checkstate
 QÉ«àN’G ™Hôe ¿Éc ¿EG áaô©Ÿ (2,1,0) á«dÉàdG OGóYC’G óMCG ¿ uõîj kÉjOóY kGÒ¨àe πãÁ (A) ¿EG å«M

.√QÉ«àNG øµÁ ’ ΩCG ,ºàj ⁄ ΩCG ,√QÉ«àNG ” ób

 ≈∏Y ∫ƒ°üë∏dh ,ô°UÉæY IóY øe áfƒµe áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG ‘ IOƒLƒŸG äÉfÉ«ÑdG

:ÚÄ«°T óMCG »æ©j ô°UÉæ©dG óMCG Ωóîà°ùŸG QÉàîj ÉeóæY áªFÉ≤dG øe äÉfÉ«ÑdG

. (SelectedIndex) á«°UÉÿG á£°SGƒH áªFÉ≤dG ‘ ô°üæ©dG ºbQ    

. (Text)  á«°UÉÿG á£°SGƒH ¬àª«b    

:(ListBox) ٤     أداة مربع القائمة

:»g (SelectedIndex) ô°üæ©dG ºbQ ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d áeÉ©dG á¨«°üdG

Varl = ListBox.SelectedIndex

  
.»ªbQ ´ƒf øe ¬«a äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe :Varl

.IòaÉædG ≈∏Y áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG º°SG :ListBox

.Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG ºbQ Oó– »àdG áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG á«°UÉN :SelectedIndex

: ¿EG å«M

:»g (Text) ô°üæ©dG áª«b ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d áeÉ©dG á¨«°üdG

Var1=ListBox.Text

  
.á«aôM ΩCG ájOóY É¡Yƒf ¿Éc kÉjCG ¬«a äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe :Varl

.IòaÉædG ≈∏Y áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG º°SG :ListBox
.Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG áª«b Oó– »àdG áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCG á«°UÉN :Text

: ¿EG å«M



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٦١٦١

: 1 ∫Éã`e
:∫hódG AÉª°SCG Éæg πã“ »àdG (ListBox1) áªFÉ≤dG øe Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG ºbQ áaô©Ÿ

C = ListBox1.SelectedIndex
 ô°üæ©dG ºbQ ¿ uõëj kÉjOóY kGÒ¨àe πãÁ (C) ¿EG å«M

.Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG

 ºbôdG (C) Ò¨àŸG ‘ ¿õ ¿ƒµj ±ƒ°S ∫ÉãŸG Gòg ‘h

.(11-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ,(3)

شكل (٦-١١) : أداة مربع القائمة

 ô°üæ©dG ºbQ ¿ uõëj kÉjOóY kGÒ¨àe πãÁ (

 ºbôdG (

) : أداة مربع القائمة شكل (

: 2 ∫Éã`e
:(ListBox1) áªFÉ≤dG ‘ Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG áª«b áaô©Ÿ

D = ListBox1.Text
  .áªFÉ≤dG ‘ ô°üæ©dG áª«b ¿ uõîj kGÒ¨àe πãÁ (D) ¿EG å«M

, D ="IóëàŸG á«Hô©dG äGQÉe’G":áª«≤dG ¿ƒµJ ∫ÉãŸG Gòg ‘h

.(12-6) πµ°ûdG ‘ Éªc

شكل (٦-١٢) : أداة مربع القائمة

, 

شكل (٦-١٢) : أداة مربع القائمة

:(ComoBox) ٥      أداة الخانة المركبة

 áªFÉ≤dG øe QÉàîj ¿CG Ωóîà°ùŸG ™«£à°ùj å«M ,áªFÉ≤dG ™Hôe IGOCGh ¢üædG IGOCG äGõ«e ÚH ™ªŒ áÑcôŸG áfÉÿG IGOCG

. IójóL áª«b Öàµj hCG

:á«dÉàdG á¨«°üdG Ωóîà°ùf áÑcôŸG áfÉÿG IGOCG øe äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d

Varl = ComboBox.Text



٦٢٦٢

الـوحـدة السادسة: 

  
.á«aôM ΩCG ájOóY É¡Yƒf ¿Éc kÉjCG ¬«a äÉfÉ«ÑdG øjõîàd Ò¨àe :Varl

.IòaÉædG ≈∏Y áÑcôŸG áfÉÿG IGOCG º°SG :ComboBox
 øe √QÉ«àNÉH AGƒ°S Ωóîà°ùŸG øe äÉfÉ«ÑdG πÑ≤à°ùJ »àdG áÑcôŸG áfÉÿG IGOCG á«°UÉN :Text

.Iô°TÉÑe áHÉàµdÉH äÉfÉ«Ñ∏d ¬dÉNOEÉH hCG áªFÉ≤dG

: ¿EG å«M

: ∫Éã`e

شكل (٦-١٣) : أداة الخانة المركبةشكل (٦-١٣) : أداة الخانة المركبة

 á`ÑcôŸG  á``fÉÿG  IGOCG  ‘  á``ª``FÉ≤dG  ø``e  É`gQÉ`à``NG  hCG  Ωó``îà°ùŸG  É`¡∏NOCG  »àdG  á``ª«≤dG  ≈`∏``Y  ∫ƒ`°üë∏d

 Ö``à``µf  (C)  Ò¨àŸG  ‘  É¡æjõîJh  (Combobox1)

:‹ÉàdG ôeC’G

C = Combobox1.Text
 »àdG  ádhó```dG  (C)  ô```«¨àŸG  ‘  ¿õ```îj  ±ƒ°S  ∫É``ãŸG  Gò```g  ‘

.(13-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ,Ωóîà°ùŸG ÉgQÉ```àîj

:(TextBox) ١      طريقة إخراج المعلومات إلى مربع النص

É k©HGQ: äÉeƒ∏©ªdG êGôNEG äGhOCG

 »``àdG äÉfÉ«ÑdG èeÉfÈdG èdÉY ¿CG ó`©H á``¡LGƒ```dG ≈∏Y Ωóîà°ùª∏d äÉeƒ∏©ŸG QÉ¡XE’ äÉeƒ∏©ŸG êGôNEG äGhOCG Ωóîà°ùf

: äGhOC’G √òg øeh ,Ωóîà°ùŸG É¡∏NOCG

.(Text) á«°UÉÿG á£°SGƒH äÉeƒ∏©ŸG êôîJh : (TextBox) ¢üædG ™Hôe IGOCG   1

. (Text) á«°UÉÿG á£°SGƒH äÉeƒ∏©ŸG êôîJh : (Label) á«ª°ùàdG IGOCG   2

: á«dÉàdG á¨«°üdG Ωóîà°ùf ¢üædG ™Hôe ¤EG äÉeƒ∏©ŸG êGôNE’

TextBox .Text = Varl



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٦٣٦٣

  
.IòaÉædG ≈∏Y ¢üædG ™Hôe IGOCG º°SG : TextBox 

. (Var1) Ò¨àŸG áª«b É¡«a ¿õîf ±ƒ°S »àdG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ ¢üædG á«°UÉN :  Text
. Ò¨àŸG º°SG :  Varl

: ¿EG å«M

: ∫Éã`e
 IGOC’G  ‘  (X+Y)  ø``jOó``Y  ™ª```L  π``°UÉ```M  QÉ``¡XE’

: ‹ÉàdG ô£°ùdG Öàµf (Text4) IÉ``ª°ùŸG

Text4.Text = X+Y
.œÉædG ô¡¶j (14-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ∫ÉãŸG Gòg ‘

(Text) شكل (٦-١٤) : استخدام أداة

 IGOC’G  ‘  (

: (Label) طريقة إخراج المعلومات إلى أداة التسمية ٢

 : á«dÉàdG á¨«°üdG Ωóîà°ùf á«ª°ùàdG IGOCG ¤EG äÉeƒ∏©ŸG êGôNE’

Label.Text = Var1

: ∫Éã`e IÉª°ùŸG IGOC’G ‘ (X+Y) øjOóY ™ªL π°UÉM QÉ¡XE’

: ‹ÉàdG ô£°ùdG Öàµf ( Lable1)

Label1.Text = X+Y
.œÉædG ô¡¶j (15-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ∫ÉãŸG Gòg ‘

(Label) شكل (٦-١٥) : استخدام أداة

 IÉª°ùŸG IGOC’G ‘ (

(Label) شكل (٦-١٥) : استخدام أداة



٦٤٦٤

الـوحـدة السادسة: 

6-6(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏d á«°SÉ°SC’G ôeGhC’G ¢†©H

 ,á›ÈdG á¨∏d áéàæŸG ácô°ûdG πÑb øe kÉ≤HÉ°S áªª°üe IòaÉf Ωóîà°ùª∏d ô¡¶J (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ‘ á«∏NGO ôeGhCG ∑Éæg

:ôeGhC’G √òg øeh ,äÉeƒ∏©ŸG êGôNEG hCG äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOE’ AGƒ°S

 èeÉfÈdG ‘ á``°ù«FôdG Iò``aÉædG ô``«Z IÒ¨°U Iò``aÉf ô`eC’G Gò``g ô¡¶oj

 πNó«d  (16-6)  πµ°ûdG  ‘  Éªc  ôeCG  QRh  ¢üf  ™Hôe  ≈∏Y  …ƒà–

 QR ≈∏Y §¨°†j ºK ¢üædG ™Hôe ‘ Égójôj »àdG äÉfÉ«ÑdG Ωóîà°ùŸG

,É¡H ¢UÉÿG ôeC’G Öàµf ¿CG Öéj IòaÉædG √òg AÉ°ûfE’ .ôeC’G

:‹ÉàdÉc ¬à¨«°Uh

Var1= InputBox (message)
(InputBox) شكل (٦-١٦) : نافذة أمر

  
.á«ªbQ hCG á«aôM ¿ƒµJ óbh Ωóîà°ùŸG É¡∏NOCG »àdG äÉfÉ«ÑdG ¬«a ¿õîJ ±ƒ°S …òdG Ò¨àŸG º°SG : Var1

.IòaÉædG √òg AÉ°ûfEG ôeCG  :InputBox
."  " Gòµg ¢SÉÑàbG ¢SGƒbCG ÚH ™°Vƒjh IòaÉædG ‘ ô¡¶j …òdG âHÉãdG ¢üædG :Message

: ¿EG å«M

k’hCG: äÉeƒ∏©ªdG êGôNEGh äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOEG ôeGhCG

: (InputBox )١      إدخال البيانات بواسطة الأمر

: ∫Éã`e:Öàµf ÉæfEÉa Ωóîà°ùŸG º°SG ∫ÉNOEG Ωóîà°ùŸG øe Ö∏£f ¿CG ÉfOQCG ƒd

Username=InputBox("Ωóîà°ùŸG º°SG πNOCG kÓ°†a")



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٦٥٦٥

:(MsgBox )٢      إخراج المعلومات بواسطة الأمر
 á°ù«FôdG IòaÉædG ÒZ IÒ¨°U IòaÉf ôeC’G Gòg ô¡¶j

 Ωóîà°ùª∏d ójôf »àdG äÉeƒ∏©ŸG ≈∏Y …ƒà– èeÉfÈdG ‘

 IòaÉædG  √òg  AÉ°ûfE’h  ,(17-6)  πµ°ûdG  ‘  Éªc  É¡JAGôb

:É¡H ¢UÉÿG ôeC’G Öàµf ¿CG Öéj

:‹ÉàdÉc ¬à¨«°Uh

 á°ù«FôdG IòaÉædG ÒZ IÒ¨°U IòaÉf ôeC’G Gòg ô¡¶j

 Ωóîà°ùª∏d ójôf »àdG äÉeƒ∏©ŸG ≈∏Y …ƒà– èeÉfÈdG ‘

 IòaÉædG  √òg  AÉ°ûfE’h  ,

(MsgBox) شكل (٦-١٧) : نافذة أمر MsgBox (message)

  
.IòaÉædG √òg AÉ°ûfEG ôeCG  :MsgBox

.IòaÉædG ‘ ô¡¶«d "  " Gòµg ¢SÉÑàbG ¢SGƒbCG ÚH ™°Vƒj âHÉK ¢üf hCG Ò¨àŸG º°SG :message

: ¿EG å«M

: ∫Éã`e
:Öàµf ÉæfEÉa áÄWÉN É¡∏NOCG »àdG ô°ùdG áª∏c ¿CG Ωóîà°ùŸG Èîf ¿CG ÉfOQCG ƒd

MsgBox ("iôNCG Iôe ô°ùdG áª∏c πNOCG kÓ°†a ,áÄWÉN É¡à∏NOCG »àdG ô°ùdG áª∏c")

: Öàµæa  A Ò¨àŸG áª«b ¢VôY ÉfOQCG GPEGh

                                                               

É k«fÉK: OÉ```æ`°SE’G ô```eCG

 hCG Oó``Y á``ª«≤dG √òg ¿ƒµJ ó`bh ,ô``«¨àe πNGO áæ«©e áª«b øjõîJ ¬H ó°ü≤j

.á«aôM á∏°ù∏°S hCG á«HÉ°ùM á«∏ªY

:‹ÉàdÉc ¬à¨«°Uh

Var1= Value

  
.Ò¨àŸG º°SG : Var1 

.Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJ ójôf »àdG áª«≤dG :Value

: ¿EG å«M

 Ò¨àe ¤EG  á«°üf á∏°ù∏°S  OÉæ°SEG  óæY 

. ¢SÉÑàbG »àeÓY πNGO É¡©°†f ‘ôM





٦٦٦٦

الـوحـدة السادسة: 

: »gh •ô°ûdG øe ≥≤ëà∏d πªL IóY (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨d ‘ óLƒj

 PÉîJG ¤EG ÉæàLÉM óæY èeÉfÈdG ‘ É¡eóîà°ùfh .á›ÈdG äÉ¨d Ö∏ZCG ‘ óLƒJh ,á›ÈdG ‘ ôeGhC’G ºgCG øe ó©Jh

 πbCG âfÉc ¿EGh ,íLÉf ƒ¡a (60) …hÉ°ùJ hCG øe ÈcCG ÖdÉ£dG áLQO âfÉc ¿EG kÓãe ,Ú©e •ô°T Ö°ùM ≈∏Y áØ∏à äGQGôb

 .RÉà› ÒZ ƒ¡a (60) øe

: ∫Éã`e
Name                    : kÉ≤Ñ°ùe ¬Øjô©J ” ‘ôM Ò¨àe ‘ º°SG øjõîJ ÉfOQCG ƒd

Num=10 : kÉ≤Ñ°ùe ¬Øjô©J ” …OóY Ò¨àe ‘ ºbQ øjõîJ ÉfOQCG ƒd

X= V+20*I : kÉ≤Ñ°ùe ¬Øjô©J ” …OóY Ò¨àe ‘ á«HÉ°ùM á«∏ªY œÉf øjõîJ ÉfOQCG ƒd

="Nor"

É kãdÉK: á``«`Wô``°ûdG πª```é``dG

:(IF) ١ الـجملة الشرطية

:É¡æe ,≠«°U IóY ≈∏Y (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨d …ƒà–h

IF condition THEN statement

 ôeC’G  ó«ØæJ  ºà«°ùa  (True)  kÉë«ë°U  ¿Éc  …CG  ,(condition)  •ô°ûdG  ≥≤–  GPEÉa

.ôeCG …CG ò«ØæJ ºàj ø∏a kÉë«ë°U •ô°ûdG øµj ⁄ GPEGh ,(statement)

:(IF-THEN) أ      صيغة 

: ∫Éã`eIF grade > = 60 THEN Result ="ناجح"         



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٦٧٦٧

IF condition THEN
…
statements
…
END IF

  ; kÉë«ë°U •ô°ûdG  ¿Éc GPEG  ôeCG  øe ÌcCG  ò«ØæJ ºà«°S ¬fCG  ’EG  ,É¡°ùØf ¤hC’G á¨«°üdG »g á¨«°üdG √òg

.Égò«ØæJ ºà«°S »àdG ôeGhC’G áYƒª› ájÉ¡f í«°Vƒàd  (END IF) áª∏c ™°Vh ¤EG ÉæéàMG ∂dòd

:(IF-THEN-END IF) ب    صيغة

: ∫Éã`e IF grade > = 60 THEN
Result = "ناجح"
Text1 =  "مبروك"     
END IF

IF condition THEN
…
statements1
…
ELSE
…
statements2
END IF

 É kë«ë°U •ô°ûdG ¿ƒc ádÉM ‘ (statements1)ôeGhCG ò«ØæJ ºàj å«M ,á≤HÉ°ùdG ≠«°üdG øY á¨«°üdG √òg ∞∏àîJ

.(statements2) ôeGhC’G áYƒª› ò«ØæJ ºàj  (False) í«ë°U ÒZ •ô°ûdG ¿ƒc ádÉM ‘h ,(True)

:(IF-THEN-ELSE) جـ    صيغة



٦٨٦٨

الـوحـدة السادسة: 

: ∫Éã`e
 IF grade > = 60 THEN
Result = "ناجح"
ELSE      
Result = "غير مجتاز"
END IF

IF condition1 THEN
…
statements1
…
ELSEIF condition2  THEN
…
statements2
…
ELSE
…
Statements3
…
END IF

 .¬æe ≥≤ëàdG ºàj •ô°T øe ÌcCG OƒLh ‘ á≤HÉ°ùdG á¨«°üdG øY á¨«°üdG √òg ∞∏àîJ

.§≤a (statments1) ôeGhC’G òØæj ¬fEÉa kÉë«ë°U (condition1) ∫hC’G •ô°ûdG ¿Éc GPEG

 í«ë°U ¿Éc GPEGh (condition2) ƒgh G kójóL É kWô°T Èàîj ¬fEÉa í«ë°U ÒZ ∫hC’G •ô°ûdG ¿Éc GPEG ÉeCG

.§≤a (statements2) ôeGhC’G áYƒª› òØæj ¬fEÉa

 ¿ƒµj óbh .(statements3) ôeGhC’G áYƒª› òØæj ¬fEÉa í«ë°U ÒZ ÊÉãdG •ô°ûdG ¿Éc GPEG  ÉeCG  

.Gòµgh ™HGQh ådÉK •ô°T Éæjód

:(IF-THEN-ELSEIF) د     صيغة 



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٦٩٦٩

: ∫Éã`e
 IF grade > = 90 THEN    
Result="ممتاز"           
ELSEIF grade > = 80 THEN      
Result="جيد جدا"           
ELSEIF grade > =70 THEN      
Result="جيد"    
ELSEIF grade > = 60 THEN
Result="مقبول"    
ELSE       
Result="غير مجتاز"    

 END IF     

 √òg Ωƒ≤J Ió≤©eh á∏jƒW (IF) á∏ªL ΩGóîà°SG øe k’óÑa .•ô°û∏d ä’ÉªàMG IóY ∑Éæg ¿Éc GPEG á∏ª÷G √òg Ωóîà°ùJ

.∫ÉªàMG øe ÌcCG ¬àª«≤d ¿ƒµj ób É kæ«©e É kWô°T hCG G kÒÑ©J á∏ª÷G √òg ÈàîJ å«M .π¡°SCG á≤jô£H øµdh ¬°ùØf πª©dÉH á∏ª÷G

:É¡à¨«°Uh

SELECT CASE expression
CASE prob1
…
statements1
 …
CASE prob2
…
statements2
…
[CASE ELSE
…
statements3
…]
END SELECT

:(Select Case) الـجملة الشرطية ٢



٧٠٧٠

الـوحـدة السادسة: 

: ¿EG å«M

.á∏ª÷G ájGóH : SELECT CASE
 ¿ƒµj óbh ,¬àª«b QÉÑàNG ójôf …òdG ÒÑ©àdG hCG •ô°ûdG : expression

.á«≤£æe á«∏ªY hCG á«HÉ°ùM á«∏ªY hCG G kÒ¨àe

.∫ÉªàMG  πc  πÑb  ™°VƒJ  :  CASE
.ÒÑ©à∏d á∏ªàëŸG º«≤dG :…,prob1,prob2 

.áª«≤dG ≥≤– ádÉM ‘ òØæJ »àdG ôeGhC’G :  statements1
 á≤HÉ°ùdG ä’ÉªàM’G øe ∫ÉªàMG …CG ≥≤ëàj ⁄ GPEG :  CASE ELSE
 øµf ⁄ GPEG …CG ,ájQÉ«àNG »gh ,IQÉÑ©dG √òg ó©H »àdG ôeGhC’G òØæJ ±ƒ°ùa

.É¡eGóîà°SG Öéj Óa É¡d áLÉëH

.á∏ª÷G ájÉ¡f : END SELECT

:‹ÉàdÉc á∏ª÷G √òg πªY á≤jôW

 ™``e  ¬fQÉ``≤j  º`````K  ,(expression)  ô```«Ñ©àdG  º««≤àH  è``eÉ``fô``ÑdG  Ωƒ``≤``j  

 ≥aGh GPEÉa ,(CASE prob1,prob2,...) áª∏c πc óæY IOQGƒdG ä’ÉªàM’G

 ∫ÉªàM’G ó©H äAÉL »àdG ôeGhC’G òØæj ±ƒ°ùa ä’ÉªàM’G √òg óMCG ô```«Ñ©àdG áª«b

.á«dÉàdG (CASE) á∏ªL ≈àMh í«ë°üdG

 òØæj ±ƒ°S èeÉfÈdG ¿EÉa (prob1) ∫hC’G ∫ÉªàM’G ≥aGƒj ÒÑ©àdG ¿Éc ƒ∏a

.á∏ª÷G ájÉ¡f ¤EG Ögòjh ,§≤a (statements1) ôeGhC’G áYƒª›

 Éæjód ¿É``c  GPEÉa ,IOƒ``LƒŸG ä’ÉªàM’G ø``e kÉjCG  ÒÑ©àdG  ≥``aGƒ```j  ⁄ GPEG  ÉeCG

 »JCÉJ  »àdG  ôeGhC’G  áYƒª›  òØæj  ±ƒ°S  èeÉfÈdG  ¿EÉa  (CASE ELSE)

 √OƒLh Ωõ∏j ’ …QÉ«àNG ¬fC’) (CASE ELSE) Éæjód øµj ⁄ GPEGh  ,√ó©H

.ôeGhCG …CG ò«ØæJ ¿hO »¡àæJ á∏ª÷G ¿EÉa (kÉªFGO

 πNGO (CASE ELSE) Aõ÷G OƒLh

 …QÉ«àNG  AõL ¬fC’  ∂dPh  []  ¢SGƒbC’G

 .¬©°†f ¬«dEG áLÉëH Éæc GPEG á¨«°üdG øe

.á∏ª÷G áë°U ≈∏Y ôKDƒj ’ √OƒLh ΩóYh

 äÉ```fÉ`«H  ´ƒ```f  ¿CG  øe  ó````cCÉà`dG  Ö`é``j

 ´ƒ````````f  ¬°ùØf ƒ`````g (expression)

.ä’ÉªàM’G ‘ IOƒLƒŸG äÉfÉ«ÑdG







البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٧١٧١

: ∫Éã`e á∏ªL ΩGóîà°SÉH øµdh (IF-THEN-ELSEIF) á∏ªL ‘ ¬°ùØf ≥HÉ°ùdG ∫ÉãŸG ≥«Ñ£J ÉfOQCG ƒd     

SELECT CASE     

SELECT CASE grade
CASE 90 to  100
Result="ممتاز"    
CASE 80 to 89
Result="جيد جدا"    
CASE 70 to 79
Result="جيد"    
CASE 60 to 69
Result="مقبول"    
CASE ELSE
Result ="غير مجتاز"    
END SELECT

É k©HGQ: QGô``µ`à`dG äÉ`≤``∏`M

 ∫ƒé«a) á¨d ‘ óLƒjh .äGôe IóY iôNC’G ôeGhC’G øe áYƒª› QGôµJ ≈∏Y ÉfóYÉ°ùJ »àdG á›ÈdG ôeGhCG ºgCG øe ƒg

:É¡ªgCG øeh QGôµà∏d ôeGhCG IóY (ƒjOƒà°S ∂°ù«H

 Oó`©`H ô``eGhC’G øe á``Yƒª› ôeC’G Gòg Q qôµj

.kÉ≤Ñ°ùe ±hô``©eh Oó äGôŸG øe

:¬à¨«°U

 Oó`©`H ô``eGhC’G øe á``Yƒª› ôeC’G Gòg Q qôµjFOR counter=start TO end [STEP step]
 ..……

statements
 .……

 NEXT

: (For .. Next ) الأمر ١



٧٢٧٢

الـوحـدة السادسة: 

: ¿EG å«M

 á«FÉ¡ædG áª«≤dG ¤EG π°üj ¿CG ¤EG Ò¨àjh á«dhCG áª«b øe CGóÑj QGôµàdG äGôe OóY ¬«a ¿õîj Ò¨àe ƒg :Counter
.OG qó©dÉH Ò¨àŸG Gòg ≈ª°ùjh ,¬d IOóëŸG

.OG qó©dG É¡H CGóÑj »àdG á«dhC’G áª«≤dG :Start
.OG qó©dG ÉgóæY ∞bƒàj ¿CG Öéj »àdG á«FÉ¡ædG áª«≤dG : end

.(1) ¿ƒµJ ±ƒ°S IOÉjõdG ¿EÉa Égôcòf ⁄ GPEÉa ,ájQÉ«àNG »gh .QGôµJ IQhO πc ‘ OG qó©dG IOÉjR É¡H ºàj »àdG áª«≤dG :Step
.QGôµàdG äGôe Oó©H òØæoJ kGóMGh kGôeCG ¿ƒµj ób hCG ôeGhC’G áYƒª› :Statements

.QGôµàdG ‘ πNóJ ’ √ó©H »JCÉJ »àdG ôeGhC’G ¿CG …CG ,QGôµàdG á∏ªL ájÉ¡f :NEXT

: ∫Éã`e
:(sum) Ò¨àŸG πNGO É¡æjõîJh (10) ¤EG (1) øe OGóYC’G ™ªL ÉfOQCG ƒd

:á≤jô£dG √ò¡H ôeGhCG  Öàµf ¿CG øµÁ

¬«∏Y ™ª‚ ¿CG πÑb Ò¨àŸG ‘ á«FGóàHG áª«b ™°†f ¿CG Öéj

 Sum=0    

:‹ÉàdÉc ôeGhCG (10) Öàµf ¿CG Éæe Ö∏£àj Gògh ,ôNB’G ƒ∏J kGóMGh OGóYC’G ™ªéH CGóÑf ºK

sum=sum+1
sum=sum+2
..…
sum=sum+10

:‹ÉàdÉc QGôµJ á∏ªL Ωóîà°ùf ¿CG á≤jô£dG √òg øe π°†aC’G

For count=1 to 10
sum=sum+count
Next

 øe OG qó©dG CGóÑj …CG  .Iôe πc ‘ (1) ¿ƒµJ ±ƒ°S IOÉjõdG ¿EÉa Éæg (Step) áª«b Oóëf ⁄ ÉæfEG  å«M

 .(sum) Ò¨àŸG ≈∏Y º«≤dG √òg ™ªéj Iôe πc ‘h .(10) áª«≤dG ¤EG π°üj ¿CG ¤EG OGOõjh (1) áª«≤dG

.(10) ¤EG (1) øe OGóYC’G ´ƒª› (sum) Ò¨àŸG ‘ Éæjód ¿ƒµj ±ƒ°S QGôµàdG ò«ØæJ ó©Hh



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٧٣٧٣

: ∫Éã`e á≤HÉ°ùdG  á≤jô£dG  Ωóîà°ùf  ±ƒ°S  ÉæfEÉa  (11)  ¤EG  (1)  øe  ájOôØdG  OGóYC’G  ™ªL  ÉfOQCG  ƒd

:‹ÉàdÉc (2) ¿ƒµj ¿CG ≈∏Y IOÉjõdG QGó≤e ójóëàH Ωƒ≤æ°Sh ,É¡°ùØf

sum=0
For count=1 to 11 STEP 2
sum=sum+count
Next

: (DO WHILE ) ٢ الأمر

 Éæjód  qøµdh  ,Oó  ÒZ  QGôµàdG  äGôe  OóY  ¿Éc  GPEG  ôeC’G  Gòg  Ωóîà°ùf

 •ô°ûdG  ¿Éc  É```e  ≈àe  ¬```fCG  …CG  ,QGô```µàdG  »¡àæj  ≈àe  Oóëj  …ò```dG  ƒg  É kWô°T

 í«ë°U ÒZ •ô``°ûdG QÉ```°U Ée ≈àeh ,QGô````µàdG ô`ªà°SGh ô`eGhC’G ÉfòØf kÉë«ë°U

 .QGôµàdG ∞bƒJ

:¬à¨«°U

Do While condition
..………
statements
..………
Loop

: ¿EG å«M

.kÉÄWÉN  ¿Éc  GPEG  ∞bƒàdGh  kÉë«ë°U  ¿Éc  GPEG  QGôµàdG  ò«ØæJ  ºK  ,¬æe  ≥≤ëàdG  ºàj  …òdG  •ô°ûdG  :  condition
.QGôµàdG  πNGO  òØæJ  »àdG  ôeGhC’G  áYƒª›  :statements

?í«ë°U ÒZ •ô°ûdG π©é«°S …òdG Ée

 QGôµàdG πNGO äÉ«∏ª©H Ωƒ≤f ±ƒ°S ÉæfCG óH’

.•ô°ûdG ≈∏Y ôKDƒJ





٧٤٧٤

الـوحـدة السادسة: 

A=1
sum=0
Do While A < = 10
sum=sum+A
A=A+1
Loop
 ƒg ∞bƒàdG •ô°T ¿CG Éæg ßMÓfh .≥HÉ°ùdG ∫ÉãŸG ‘ Éªc (10) ¤EG (1) øe ΩÉbQC’G ™ª oŒ ∫ÉãŸG Gòg ‘

.(10) ¤EG (A) Ò¨àŸG áª«b ∫ƒ°Uh

:1 ∫Éã`e

:2 ∫Éã`e

.(10) ¤EG (0) øe á«LhõdG OGóYC’G ™ªL ÉfOQCG ƒd                                       

A=0
sum=0
Do While A < =10
sum=sum+A
A=A+2
Loop

É k°ùeÉN: äÉ``aƒ``Ø``°üª``dG

 .áLQO πbCGh áLQO ≈∏YCGh §°SƒàŸG áaô©ªc É¡«∏Y äGAÉ°üME’G ¢†©H πªY ójôJ ÖdÉW (100) äÉLQO ∂jód ¿Éc ƒd

?∂dòc ¢ù«dCG ,»≤£æe ÒZ Gòg hóÑj ?É¡æjõîàd Ò¨àe (100) ± qô©J ±ƒ°S πg ?äÉLQódG √òg ¿õîJ ±ƒ°S øjCÉa

 äGÒ¨àŸG øe ÒÑc OóY ∞jô©J á«∏ªY Éæ«∏Y π¡°ùj Ée á›ÈdG äÉ¨d Ö∏ZCG ‘h (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨d ‘ óLƒj

.äÉaƒØ°üŸG »gh ¬°ùØf äÉfÉ«ÑdG ´ƒf πã“ É¡fƒc ‘ ∑Î°ûJ

.IóMGh á∏ªL ‘ É¡Øjô©J ºàjh ¬°ùØf äÉfÉ«ÑdG ´ƒfh ¬°ùØf º°S’G É¡d äGÒ¨àŸG øe áYƒª› »g (Array) áaƒØ°üŸG

:É¡à¨«°U

Dim var1(n) As Type



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٧٥٧٥

: ¿EG å«M

.áaƒØ°üŸG º°SG : var1
.(     - áaƒØ°üŸG ô°UÉæY OóY) : n

.ô°UÉæ©dG ‘ áfõîŸG äÉfÉ«ÑdG ´ƒf : Type
1

:∫Éã`eDim Grades(99) As Integer       
.ÖdÉW (100) äÉLQO øjõîàd áaƒØ°üe Éæa sôY Éæg

?Ò¨àe (100) ∞jô©J øe π°†aCG Gòg ¢ù«dCG

فــوائــد المصفـوفــات : ١
 ‘ ¬dòÑæ°S Éæc …òdG ó¡÷Gh âbƒdG øe G kÒãc Éæ«∏Y ôah ób áaƒØ°üŸG ΩGóîà°SG ¿EÉa ,≥HÉ°ùdG ∫ÉãŸG ‘ â¶M’ Éªc

 ôeGhCG  ΩGóîà°SÉH  ™«£à°ùfh  ,áª¡ŸG  √òg Éæd  â∏¡°S  äÉaƒØ°üŸÉa .IóM ≈∏Y Ò¨àe πc á÷É©eh Ò¨àe (100) ∞jô©J

.èeÉfÈdG ºéM ô¨°U ¤EG äÉaƒØ°üŸG ΩGóîà°SG …ODƒj Éªc .ádƒ¡°ùH äÉaƒØ°üŸG ™e πeÉ©àf ¿CG QGôµàdG

 ¿CG ¤EG ¬ÑæàdG Öéj øµdh ,ô°üæ©dG ºbQ Ú°Sƒb ÚHh áaƒØ°üŸG º°SG Öàµf áaƒØ°üŸG ô°UÉæY øe ô°üæY ¤EG ∫ƒ°Uƒ∏d

 Gòµgh (1) ÊÉãdG ô°üæ©dG ºK (0) ¬ªbQ áaƒØ°üŸG ‘ ô°üæY ∫hCG ¿CG …CG ôØ°üdG øe CGóÑj áaƒØ°üŸG ‘ ô°UÉæ©dG º«bôJ

.(1-) áaƒØ°üŸG ô°UÉæY OóY ¬ªbQ ¿ƒµj …òdG áaƒØ°üŸG ‘ ô°üæY ôNBG ¤EG

 Dim A(9) AS Integer :‹ÉàdÉc OGóYCG (10) É¡«a áaƒØ°üe ÉæaôY ƒd :∫Éãe

:‹ÉàdÉc áaƒØ°üŸG πµ°T ¿ƒµ«°S ,ΩÉbQC’G øe áYƒª› É¡«a ÉfõNh

A المصفــــوفـــــــة
0123456789رقـــــــــــم الــعـــنــصـــــر

435621579128الــــقــيــمـــــة

٢ التعامل مع المصفوفات :



٧٦٧٦

الـوحـدة السادسة: 

:ÉæÑàµd ¢ùeÉÿG ô°üæ©dG áª«b Ò«¨J ÉfOQCG ƒd

A(4)=10

 Éeh ,ôNB’G ƒ∏J kGóMGh …CG ,π°ù∏°ùàdÉH áaƒØ°üŸG ô°UÉæY ™«ªL èdÉ©oJ Ée kÉÑdÉZ

 πãÁ OG qó©dG π©‚ å«M ,QGôµàdG äÉ≤∏M ΩGóîà°SG ƒg á÷É©ŸG √òg Éæ«∏Y π¡°ùj

:‹ÉàdG ∫ÉãŸG ‘ Éªc ô°üæ©dG ºbQ

 ¬````«¡æJh ô````Ø°üdG ø```e OG qó```©dG CGóÑJ ¿CG

 ∂eGóîà°SG  óæY  1  -  ô°UÉæ©dG  Oó©H

. äÉaƒØ°üª∏d

:∫Éã`e
:‹ÉàdÉH Ωƒ≤f ÖdÉW (100) äÉLQO IAGô≤d  

Dim Grades(99) As Integer
FOR count=0 To 99
Grades(count)=InputBox ("áLQódG πNOCG")     

NEXT
 Éæ«∏Y Öé«a ,≥HÉ°ùdG ∫ÉãŸG øe ÜÓ£dG äÉLQO §°Sƒàe ó‚ ¿CG ÉfOQCG ƒd

 .ÜÓ£dG OóY ≈∏Y º°ù≤f ºK äÉLQódG ™«ªL ™ª‚ ¿CG k’hCG

:∫ó©ŸG ÜÉ°ù◊ ôNBGh ´ƒªéŸG ÜÉ°ù◊ G kÒ¨àe k’hCG ±ô©f

Dim sum As Integer^ average As Single
sum=0
For count=0 To 99
sum=sum+Grades (count )
Next
average=sum/100

 .  ÜÓ£dG äÉLQO øe áLQO ≈∏YCG ó‚ ¿CG ÉfOQCG ƒd

:áLQO ≈∏YCG øjõîàd G kÒ¨àe k’hCG ±ô©f

Dim max As Integer
max=0
For count=0 To 99
IF Grades(count)>max      THEN max=Grades(count)

Next
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٧٨٧٨

الـوحـدة السادسة: 

Ió`Mƒ`dG º«`gÉ`Øe á`WQÉ`N

: IóMƒdG ‘ É¡àª∏©J »àdG äÉë∏£°üŸGh äGQÉÑ©dG ΩGóîà°SÉH √ÉfOCG º«gÉØŸG áWQÉN πªcCG

äÉ¡LGƒdG º«ª°üJ

¢üFÉ°üÿG §Ñ°V

ôeGhC’G áHÉàc
…OóY -
»aôM -

äGÒ¨àŸG

á«HÉ°ù◊G

á«≤£æŸG

äÉ«∏ª©dG

á«HÉ°ù◊G

á«≤£æŸGh

äGhOCG

á›ÈdG

ô``eGhC’G

á`«°SÉ`°SC’G

Tools

TextBoox TextBoox

ComboBox

InputBox

MsgBox

IF

Select
case

Do
While

For
Next



البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)

٧٩٧٩

á```°SGQó`dG π«`dO

á°ù«FôdG º«gÉØŸG IóMƒdG äGOôØe

.äÉ¡LGƒdG º«ª°üJ ■

.¢üFÉ°üÿG §Ñ°V ■

.á«›ÈdG ôeGhC’G áHÉàc ■

.(ƒjóà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfÈdG áHÉàc πMGôe ■

.É¡Øjô©Jh É¡YGƒfCGh âHGƒãdG ■

.É¡Øjô©Jh É¡YGƒfCG äGÒ¨àŸG ■

.äGÒ¨àŸG á«ª°ùJ •hô°T ■

.äÉfÉ«ÑdG ´GƒfCG ■

.äÉfÉ«ÑdG ™e (ƒjóà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) πeÉ©J ■

 –  Üô``°†dG –  ìô``£dG –  ™`ª÷G  :á``«HÉ°ù◊G  äÉ```«∏ª©dG  ■

.™«HÎdG – á`ª°ù≤dG

 πbCG – øe ÈcCG – …hÉ°ùj ’ – …hÉ°ùj :á«≤£æŸG äÉ«∏ª©dG ■

.…hÉ°ùj hCG øe ô¨°UCG – …hÉ°ùj hCG øe ÈcCG – øe

.á«≤£æŸGh á«HÉ°ù◊G äÉ«∏ª©dG ■

.zTools{ äGhOC’G ■

.zProperties{ ¢üFÉ°üÿG ■

.äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOEG äGhOCG ■

.äÉeƒ∏©ŸG êGôNEG äGhOCG ■

.(ƒjóà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H á›ÈdG äGhOCG ■

.äÉfÉ«ÑdG ∫ÉNOEG ■

.äÉeƒ∏©ŸG êGôNEG ■

.OÉæ°SE’G ôeGhCG ■

.á«Wô°ûdG πª÷G ■

.QGôµàdG äÉ≤∏M ■

.á«°SÉ°SC’G ôeGhC’G ■



٨٠٨٠

الـوحـدة السادسة: 

äÉ``æ```jô``ª``J

1   ما مراحل كتابة البرنامج بلغة (فيجول بيسك ستوديو)؟

2   ماذا نسمي أماكن تخزين البيانات في الذاكرة الرئيسة؟

3   ماذا يعني الأمر التالي: Dim Number As Integer؟

4   ما الفرق بين الثوابت والمتغيرات؟

5   هل الأسماء التالية يمكن استخدامها لتسمية المتغيرات:

2ABC, 123, AB2, AB_2, Num one, While, aBxY, Case          

X=20, Y=33, Z=9, A=2 : 6   بافتراض المتغيرات والقيم التالية

ما نواتج العمليات الحسابية التالية :
X+Z*A^2   

(Y+X/A+1) / (Z+A)   

X*5^A   

ل العمليات الجبرية التالية إلى صيغة برمجية: 7   حوِّ

  

z x + 4+ y       

3y x+6       

8   ماذا تسمى أجزاء البرامج الجاهزة التي توفرها لغة (فيجول بيسك ستوديو) لتوفر على المبرمج الجهد والوقت؟

9   كيف نغير النص المكتوب على زر أمر اسمه (Button)؟

10  ماذا نسمي الأدوات التي تستقبل البيانات من المستخدم؟ اذكر ثلاثاً منها، واذكر متى تستخدم.

x + y
9 * 3

+ M x
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٨٢٨٢

الـوحـدة السادسة: 

QÉ``````Ñ`à```NG

: »∏j Éª«a áë«ë°üdG áHÉLE’G õeQ ÎNG

: ∑Éæg èeÉfôH áHÉàµd  1

                                                .¿Éà∏Môe -Ü                                            .πMGôe çÓK - CG

.πMGôe ¢ùªN -O                                              .πMGôe ™HQCG -ê

:¬H ó°ü≤f á¡LGh πµd áeóîà°ùŸG äGhOC’Gh äÉ¡LGƒdG OóY ójó–  2

                                                .äÉ¡LGƒdG á›ôH -Ü                                     .äÉ¡LGƒdG º«ª°üJ - CG

.äÉ¡LGƒdG §HQ -O                                       .äÉ¡LGƒdG πjó©J -ê

 : ¤EG êÉàëf á«›ÈdG ôeGhC’G áHÉàc πÑb  3

                                             . k’hCG ¢üFÉ°üÿG §Ñ°Vh äÉ¡LGƒdG º«ª°üJ -Ü                    .§≤a äÉ¡LGƒdG º«ª°üJ - CG

.èeÉfÈdG ΩRQGƒN áHÉàc -O                            .§≤a ¢üFÉ°üÿG §Ñ°V -ê

 :  ¤EG äÉfÉ«ÑdG ∞æ°üJ  4

                                             .ÚYƒf -Ü                                    .óMGh ´ƒf - CG

.´GƒfCG áKÓK -O                                                 .´GƒfCG á©HQCG -ê

 :  ∞jô©J ƒg èeÉfÈdG πNGO É¡eGóîà°SGh áæ«©e áª«≤d º°SG AÉ£YEG  5

.Ò¨àŸG -Ü                                    .âHÉãdG - CG

.±hô◊G -O                                    .ïjQÉàdG -ê
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البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو)
تدريبات الوحدة السادسة



π``ª`©`dG á`Ä`«`H ≈`∏`Y ±ô`©`à`dG  : ∫hC’G ÖjQóàdG

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.ójóL ´hô°ûe ‘ AóÑdGh (2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH π«¨°ûJ   

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH äÉfƒµe   

.äGhOC’G ™Hôe   
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تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب ا�ول

٩٣٩٣

äÉ``æ```jô``ª``J

1   ما الفرق بين (…Recent Project ) و (…Open Project )؟

2   ما الفرق بين (ListBox) و (ComboBox)؟

3   كيف يتم إظهار مربع الأدوات (ToolBox)؟

4   ما الأدوات التي نحتاجها لتصميم نافذة النموذج التالي؟



٩٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

 êPƒ‰ º«ª°üJ : (äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ´hô°ûe  : ÊÉãdG ÖjQóàdG

ÊÉãdG êPƒªædGh áeó≤ŸG                                

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH ´hô°ûe AÉ°ûfEG   

.êPÉªædG º«ª°üJ   

.êPÉªædG ßØM   



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثاني

٩٥٩٥

:»g á«°SÉ°SCG äGƒ£N çÓK øe óH’ (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨d ΩGóîà°SÉH ´hô°ûŸG AÉ°ûfE’

 º«ª°üàdG ÉeCG ,…ô¶ædG Aõ÷G ‘ ¬àª∏©J ÉªÑ°ùM áZÉ«°üdG ºàJh ,¥QƒdG ≈∏Y êPÉªædG º«ª°üJh ádCÉ°ùŸG πM áZÉ«°U 1

.(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH RÉ¡÷G ≈∏Y ¬ª°Sôd kGó«¡“ ¥QƒdG ≈∏Y êPƒªædG º°SQ √Éæ©ªa ¥QƒdG ≈∏Y

.(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH Ωóîà°ùŸG á¡LGh º«ª°üJ 2

.èeÉfÈdG ôeGhCG áHÉàc 3

 ≈∏Y …ƒàëj (äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfÈd ´hô°ûe º«ª°üJ - ˆG ¿PEÉH - ºà«°S ΩOÉ≤dG ÖjQóàdGh ÖjQóàdG Gòg ‘h

:‹ÉàdÉc êPÉ‰ áKÓK

 Ú›ÉfÈdG ó```MCG Ωóîà°ùŸG QÉ``àîjh ,QÉ``«àNG ™e Ö«Mô``J á``Mƒ```d êPƒªædG Gòg ¢Vô©j :(áeó≤e) ∫hC’G êPƒªædG 1

.(äÉMÉ°ùe) hCG (äÉHÉ°ùM)

 øjò¡d  ™HQC’G  á«HÉ°ù◊G  äÉ«∏ª©dG  èeÉfÈdG  Ö°ùëj  ºK  ,øjOóY  Ωóîà°ùŸG  πNój  :(äÉHÉ°ùM)  ÊÉãdG  êPƒªædG  2

.Ωóîà°ùŸG QÉ«àNG Ö°ùM (áª°ù≤dG – Üô°†dG – ìô£dG – ™ª÷G) øjOó©dG

.¢Vô©dGh ∫ƒ£dG á«eƒ∏©Ã ∂dPh π«£à°ùŸG áMÉ°ùe Ö°ù o– :(äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªædG 3

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

k’hCG: (áeó≤e) ∫hC’G êPƒªæ∏d §«£îàdG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

:»g á«°SÉ°SCG äGƒ£N çÓK øe óH’ (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨d ΩGóîà°SÉH ´hô°ûŸG AÉ°ûfE’

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

شكل ٦-٢-١: الواجهة الرئيسة للبرنامج

 §``HQ  áHÉãÃ  ¬fC’  ;áZÉ`«°U  á`«`∏ªY  ≈``dEG  êÉ``àëj  ’  êPƒª`ædG  Gò```g

 QÉ«àNG øe Ωóîà°ùŸG øµªàj å«M .(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) ø`«›ÉfÈ∏d

 ¿ƒµj º«ª°üàdGh ,Ωóîà°ùª∏d á«Ñ«MôJ á°TÉ°T ¢VôY ™e Ú›ÉfÈdG óMCG

.(1-2-6) πµ°ûdG ‘ Éªc



٩٦٩٦

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

É k«fÉK: ∫hC’G êPƒ`ªædG ¢ü`FÉ`°ü`Nh äGhOCG

:‹ÉàdÉc íÑ°üàd ∫hC’G êPƒªædG IòaÉf ¢üFÉ°üN ∫ uóY 1

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form1
TextêPƒªæ∏d ¿GƒæY QÉ¡XEGäÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM èeÉfôH

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) á«ª°ùàdG IGOCG Å°ûfCG 2

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGº«MôdG øªMôdG ˆG º°ùH

Font¬£‰h ¬ªéMh §ÿG ´ƒf Ò«¨J(18) ¤EG ºé◊G Ò¨j

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ™«ªéàdG QÉWEG IGOCG Å°ûfCG 3

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

GroupBox
NameIGOC’G º°SG ójó–GroupBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(≥aGƒe) QR ≈∏Y §¨°VG ºK Üƒ∏£ŸG ÎNG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

RadioButton
NameIGOC’G º°SG ójó–RadioButton1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGäÉHÉ°ùM

RightToLe�Úª«∏d QõdG √ÉŒGYes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثاني

٩٧٩٧

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

RadioButton
NameIGOC’G º°SG ójó–RadioButton2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGäÉMÉ°ùe

RightToLe�Úª«∏d QõdG √ÉŒGYes

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ôeC’G QR IGOCG Å°ûfCG 5

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG≥aGƒe

É kãdÉK: ∫hC’G êPƒ`ªædG ß``Ø``M

.(Save Form1 As...) ôeC’G ÎNG (File) áªFÉb øe 1

.(2-2-6) πµ°ûdG ‘ É``ªc (á``eó≤e) êPƒ````ªædG  á«ª°ùJ 2

.(Save) QR ≈∏Y ô≤fG 3

شكل ٦-٢-٢: حفظ النموذج

2

3
É k©HGQ: (äÉHÉ°ùM) »fÉãdG êPƒ`ªædG §«£îàdG

:ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY π«∏–  1

.á«HÉ°ù◊G á«∏ª©dG œÉf :èeÉfÈdG äÉLô 

.( Ü , CG) Éª¡d õeÔdh ¿ÓNóe ¿GOóY :èeÉfÈdG äÓNóe 

.áª°ù≤dGh Üô°†dGh ìô£dGh ™ª÷G äÉ«∏ªY :á÷É©ŸG äÉ«∏ªY 

:»LQÉN ¥Qh ≈∏Y º«ª°üàdG  2

 á¡LGh  ¿B’G  ºª°üf  ¿CG  Éæd  øµÁ  èeÉfÈdG  äÉLôh  äÓNóe  áaô©e  ó©H

 ∫ƒé«a) è```eÉfôH ≈``∏Y É¡ª«ª°üàd kGó«¡“ »LQÉN ¥Qh ≈∏Y á°VÎØŸG èeÉfÈdG

.(3-2-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ¿ƒµj º«ª°üàdG Gògh ,‹ÉàdG ÖjQóàdG ‘ (∂°ù«H

شكل ٦-٢-٣: تصميم واجهة (حسابات)



98

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

البدء في ت�سميم النموذج الثاني )برنامج ح�سابات( :خام�سًا

لإن�شاء �شا�شة )ح�شابات( نحتاج �إلى �إن�شاء 
نموذج جديد،وخطو�ت �لإن�شاء كالتالي:

1  مـــن قــائـــمـــة )Project( �خــتـــر 
.)Add Windows Form(

 )Add New Item( 2  تظهر نافذة
كما   )Windows Form( منها �ختر 

في �ل�شكل )4-2-6(.
.3  �كتب ��شم �لنموذج وليكن )ح�شابات( 

.)Add( شكل 6-2-4: إنشاء نموذج جديد4  ��شغط على زر

5  يتكون لديك نموذج جديد ��شمه )ح�شابات( كما في �ل�شكل )5-2-6(.

شكل 6-2-5: نموذج حسابات

2

3 4

اأدوات وخـ�سـائـ�ص الـنمــوذج الـثـانــي )ح�سابات( :�ساد�سًا

ل خو��ص �إطار �لنموذج �لثاني لت�شبح كالتالي: 1  عدِّ

القيمةالغر�ص من الخا�سيةا�سم الخا�سية
Nameتحديد ��شم �لنموذجForm2
Textح�شابات�إظهار عنو�ن �لنموذج

RightToLeftتجاه �لن�ص لليمين�Yes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثاني

٩٩٩٩

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) á«ª°ùàdG IGOCG Å°ûfCG 2

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGøjOóY πNOCG

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ¢üædG ™Hôe »JGOCG Å°ûfCG 3

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

GroupBox
NameIGOC’G º°SG ójó–GroupBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGá«∏ª©dG OóM

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

 QÉWEG IGOCG πNGO QÉ«àN’G äÉ©Hôe ™«ªŒ óæY

:»JB’G πªY »¨Ñæj ™«ªéàdG

äÉ©Hôe πÑb k’hCG ™«ªéàdG QÉWEG IGOCG º°SQ - 1

.QÉ«àN’G       

.QÉWE’G IGOCG πNGO QÉ«àN’G ™Hôe π©L - 2





١٠٠١٠٠

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) QÉ«àN’G ™Hôe äGhOCG ™HQCG Å°ûfCG 5

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

CheckBox
NameIGOC’G º°SG ójó–CheckBox2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGìôW

RightToLe�Úª«∏d IGOC’G √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

CheckBox
NameIGOC’G º°SG ójó–CheckBox4
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGáª°ùb

RightToLe�Úª«∏d IGOC’G √ÉŒGYes

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ô`eC’G QR IGOCG Å°ûfCG 6

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÜÉ°ùM

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ¢üædG ™Hôe äGhOCG ™HQCG Å°ûfCG 7

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox3
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

CheckBox
NameIGOC’G º°SG ójó–CheckBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG™ªL

RightToLe�Úª«∏d IGOC’G √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

CheckBox
NameIGOC’G º°SG ójó–CheckBox3
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÜô°V

RightToLe�Úª«∏d IGOC’G √ÉŒGYes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثاني

١٠١١٠١

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox4
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox5
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox6
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

É k©HÉ°S: (äÉHÉ°ùM) »``fÉ`ã`dG êPƒ```ª`æ`dG ß``Ø``M

.(File) áªFÉb øe (Save) ôeC’G ÎNG

 Solution)Iò``aÉ``f  Qƒ``¡``X  Ωó``Y  ∫É````M  ‘

:≥jôW øY ÉgQÉ¡XEG øµÁ ,(Explorer
.(View) áªFÉb ≈∏Y ô°ùjC’G QõdÉH ô≤ædG - 1

.(Solution Explorer) ôeC’G QÉ«àNG - 2



É kæeÉK: ´hô````°û```ªdG á`«`ª`°ù`J IOÉ``YEG

 ™```Hô``e ‘ ´hô```°ûŸG º```°SG ≈∏Y ø``ÁC’G Qõ```dÉH ô`≤`fG 1

.(6-2-6) πµ°ûdG ‘ Éªc (Solution Explorer)         

.(Rename) ôeC’G ÎNG 2

è``eÉ``fôH) ø```µ«dh ´hô````°ûª∏d ó``jó÷G º`°S’G Ö`à`cG 3

.(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM           

شكل ٦-٢-٦: إعادة تسمية المشروع



١٠٢١٠٢

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

.(Close Project) ôeC’G ÎNG (File) áªFÉb øe 1

.(7-2-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ´hô°ûŸG ßØM IòaÉf ô¡¶à°S 2

 .´hô°ûŸG ßØ◊ (Yes) QR ≈∏Y ô≤fG 3

شكل ٦-٢-٧: حفظ المشروع

É k©°SÉJ: ¬````bÓ``ZEGh ´hô````°û```ªdG ß``Ø`M

 º°SÉH ´hô°ûŸG ßØëo«°S

(WindowsApplication1)



äÉ``æ```jô``ª``J

1   ما الغرض من الخواص التالية:

     •Font         • Text         • Name         • RightToLe�

2   ما الفرق بين الأداة(CheckBox) والأداة(RadioButton)؟

3   صمم واجهة مستخدم رئيسة لبرنامج يقوم بالتحويل من الدرجة المئوية إلى

               (فهرنهايت) وكذلك العكس، وذلك عن طريق:
- تحديد الأدوات التي رسمتها على النموذج.

- تحديد الخواص لكل أداة رسمتها على النموذج.

4   ما الخطوات اللازمة لتجميع مربعات الاختيار أو أزرار الخيار داخل إطار التجميع؟



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثاني

١٠٣

: (äÉ`MÉ`°ùeh äÉ`HÉ`°ùM) è``eÉ`fô`H ´hô``°û``e  : ådÉãdG ÖjQóàdG

ådÉ`ã`dG êPƒ`ª`æ`dG º`«``ª`°ü`J                                 

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ´hô°ûŸ äÉMÉ°ùe êPƒ‰ º«ª°üJ   



١٠٤١٠٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

.≥HÉ°ùdG ÖjQóàdG ‘ √DhÉ°ûfEG ” …òdG(windows application) ´hô°ûe 

 ”h (äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ´hô°ûŸ äÉHÉ°ùM êPƒ‰h á°ù«FôdG á¡LGƒdG AÉ°ûfEG øe âæµ“ ≥HÉ°ùdG ÖjQóàdG ‘

.π«£à°ùŸG áMÉ°ùe ÜÉ°ù◊ ådÉãdG êPƒªædG º«ª°üàH ´hô°ûŸG πªµà°ùà°S ÖjQóàdG Gòg ‘h ,¬bÓZEGh ´hô°ûŸG ßØM

k’hCG: (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªæ∏d §«£îàdG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

شكل ٦-٣-١: تصميم واجهة (مساحات)

:ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY π«∏–

: π«£à°ùŸG áMÉ°ùe :èeÉfÈdG äÉLô 1

 õeÔdh ¿ÓNóe ¿GOóY :èeÉfÈdG äÓNóe 

.((¢Vô©dG) Ü ,(∫ƒ£dG) CG) Éª¡d      

 á```MÉ°ùe OÉéjEG ¿ƒ``fÉ``b :á``÷É©ŸG äÉ«∏ªY 

.¢Vô©dG × ∫ƒ£dG = π«£à°ùŸG      

:»LQÉN ¥Qh ≈∏Y º«ª°üàdG 2

.(1-3-6) πµ°ûdG ‘ Éªc êPƒªædG Gòg ºª°üoj          



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثالث

١٠٥١٠٥

:á«dÉàdG ¥ô£dG ióMEG ΩGóîà°SÉH ´hô°ûŸG íàØoj

 áªFÉb  øe  (WindowsApplication1)  ´hô°ûŸG  º°SG  QÉ«àNG  1

.(2-3-6) πµ°T ‘ Éªc (Recent Projects) IÒNC’G ™jQÉ°ûŸG

شكل ٦-٣-٢: الشاشة الرئيسة

É k«fÉK: (äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) ´hô°ûe ∞∏e íàa

شكل ٦-٣-٣: نافذة اختيار ملف مشروع

 á`°TÉ°ûdG øe (Open Project) ô```eC’G ≈`∏``Y ô`≤ædG 2

 ,´hô°ûŸG º°SG QÉ«àNG ºK ,(2-3-6) πµ°T ‘ Éªc á°ù«FôdG

.(Open) QR ≈∏Y ô≤ædG ºK ,(3-3-6) πµ°ûdG ‘ Éªc

É kãdÉK:(äÉMÉ°ùe èeÉfôH) ådÉãdG êPƒªædG º«ª°üJ »a AóÑdG

:‹ÉàdÉc AÉ°ûfE’G äGƒ£Nh ,ójóL êPƒ‰ AÉ°ûfEG ¤EG êÉàëf (äÉMÉ°ùe) á°TÉ°T AÉ°ûfE’

.(Project) áªFÉb øe (Add windows Form) ôeC’G ÎNG 1

. (windows Form) É¡æe ÎNG (Add New Item) IòaÉf ô¡¶J 2

. (äÉMÉ°ùe) øµ«dh êPƒªædG º°SG ÖàcG 3

.(Add) QR ≈∏Y ô≤fG 4

.(äÉMÉ°ùe) ¬ª°SG ójóL êPƒ‰ ∂jód ¿ƒµàj 5



١٠٦١٠٦

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

É k©HGQ:(äÉMÉ°ùe èeÉfôH) ådÉãdG êPƒªædG ¢üFÉ°üNh äGhOCG

:‹ÉàdÉc íÑ°üàd ådÉãdG êPƒªædG IòaÉf ¢üFÉ°üN ∫ uóY 1

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form3
TextêPƒªædG ¿GƒæY QÉ¡XEGäÉMÉ°ùe

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) á«ª°ùàdG »JGOCG Å°ûfCG 2

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ¢üædG ™Hôe »JGOCG Å°ûfCG 3

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGπ«£à°ùŸG ∫ƒW πNOCG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGπ«£à°ùŸG ¢VôY πNOCG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثالث

١٠٧١٠٧

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ô``eC’G QR IGOCG Å°ûfCG 4

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÜÉ°ùM

:‹ÉàdÉc É¡°üFÉ°üN uÒZh ( ) ¢üædG ™Hôe IGOCG Å°ûfCG 5

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox3
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa)

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

.¬≤∏ZCGh ´hô°ûŸG ßØMG

.(File) áªFÉb øe (Save) ôeC’G ÎNG

É k°ùeÉN: (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªædG ßØM

É k°SOÉ°S: ¬``bÓ``ZEGh ´hô``°ûª`dG ßØM

 ø``e  ´hô```°ûŸG  ¥Ó``ZEG  kÉ``°†jCG  ø```µÁ

 ∂°ù«H ∫ƒé«a) è``eÉfôH ¥Ó`ZEG ∫ÓN

 QR ≈∏Y §¨°†dÉH (ƒ```jOƒà°S

.ôeC’G Ωõd ¿EG ´hô°ûŸG ßØM ∂dP ó©H





١٠٨١٠٨

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

äÉ``æ```jô``ª``J

1   ما الفرق بين المشروع والنموذج والخاصية؟

2   صمم واجهة مستخدم لبرنامج يختار المستخدم اسم دولة من قائمة منسدلة بعد ذلك يعرض

            عاصمة تلك الدولة، وذلك عن طريق:

أ - رسم نموذج للواجهة.

ب - تحديد الأدوات التي رسمتها على النموذج.

ج - تحديد الخواص لكل أداة رسمتها على النموذج.

3   ما خطوات إنشاء نموذج جديد في (فيجول بيسك ستوديو) ؟

4   ما الفرق بين أداة (Label) وأداة (Textbox)؟



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب ا�ول

١٠٩

: (äÉ`MÉ`°ùeh äÉ`HÉ°ù`M) è`eÉ`fô`H ´hô`°û`e  : ™HGôdG ÖjQóàdG

(äÉHÉ°ùM) êPƒªæd á«›ÈdG ôeGhC’G áHÉàc                                 

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.á›ÈdG á°TÉ°ûd ∫ƒNódG   

.á›ÈdG ôeGhCG áHÉàc   

.èeÉfÈdG ò«ØæJ   



١١٠١١٠

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

.≥HÉ°ùdG ÖjQóàdG ‘ √DhÉ°ûfEG ” …òdG(windows application) ´hô°ûe 

 º«ª°üJ  ≥Ñ°S  …òdG  (äÉMÉ°ùeh  äÉHÉ°ùM) ´hô°ûŸ  (äÉHÉ°ùM) êPƒ‰ ôeGhCG  áHÉàµH  Ωƒ≤à°S  ÖjQóàdG  Gòg ‘

 áHÉàc ™«£à°ùJ É¡dÓN øe »àdG ,á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ±ô©àJ ¿CG óH’ ôeGhC’G √òg áHÉàc óæYh ,¬d Ωóîà°ùŸG á¡LGh

.èeÉfÈdG Gòg ôeGhCG

k’hCG: (äÉHÉ°ùM) »`fÉ`ã`dG êPƒ`ª`æ`dG í`à`a

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

 º«ª°üJ  ≥Ñ°S  …òdG  (äÉMÉ°ùeh  äÉHÉ°ùM) ´hô°ûŸ  (äÉHÉ°ùM) êPƒ‰ ôeGhCG  áHÉàµH  Ωƒ≤à°S  ÖjQóàdG  Gòg ‘

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

 äÉÑjQóàdG  ‘  Å°ûf
o
CG  …òdG  (äÉMÉ°ùeh  äÉHÉ°ùM)  ´hô°ûe  íàaG  1

.(´hô°ûe) º°SÉH ßØ oMh á≤HÉ°ùdG

 iƒà øe ¬«∏Y êhOõŸG ô≤ædÉH ,(äÉHÉ°ùM) ÊÉãdG êPƒªædG ÎNG 2

.(1-4-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ´hô°ûŸG

 âÄ°ûf
o
CG  äGhOCG øe ¿ƒµàJ »àdG ,(äÉHÉ°ùM) êPƒ‰ á°TÉ°T ô¡¶J 3

.á≤HÉ°ùdG äÉÑjQóàdG ‘

 ‘ øjOóY ∫ÉNOEÉH Ωƒ≤J »àdG ,êPƒªædG Gò¡H á≤∏©àŸG ôeGhC’G ÖàcG 4

 IGOCG øe áHƒ∏£ŸG á«HÉ°ù◊G á«∏ª©dG QÉ«àNÉHh ,¢üædG ™Hôe »JGOCG

.iôNC’G á«ª°ùàdG äGhOCG ‘ áé«àædG ô¡¶J QÉ«àN’G ™Hôe

شكل ٦-٤-١: نافذة محتوى المشروع

 äÉÑjQóàdG  ‘  Å°ûf
o
CG  …òdG  (äÉMÉ°ùeh  äÉHÉ°ùM)  ´hô°ûe  íàaG

 iƒà øe ¬«∏Y êhOõŸG ô≤ædÉH ,(äÉHÉ°ùM) ÊÉãdG êPƒªædG ÎNG

 âÄ°ûf
o
CG  äGhOCG øe ¿ƒµàJ »àdG ,(äÉHÉ°ùM) êPƒ‰ á°TÉ°T ô¡¶J

 ‘ øjOóY ∫ÉNOEÉH Ωƒ≤J »àdG ,êPƒªædG Gò¡H á≤∏©àŸG ôeGhC’G ÖàcG

 ºàj ∞«µa ,á›ÈdG á°TÉ°T »gh ôeGhC’G √òg …ƒàëj ±ƒ°S …òdG ¿ÉµŸG áaô©e øe óH’ ôeGhC’G áHÉàµd ∫É≤àf’G πÑb 5

?É¡©e πeÉ©àdGh á°TÉ°ûdG √òg ¤EG ∫ƒNódG



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الرابع

١١١١١١

.(ÜÉ°ùM) QR kÓ`````ãe ô```eC’G ò`` uØæJ »```àdG IGOC’G ≈``∏Y êhOõ````ŸG ô``≤ædG 1

 øe á°TÉ°ûdG √òg ¿ƒµàJh ,(2-4-6) πµ°ûdG ‘ Éªc á›ÈdG á°TÉ°T ô¡¶J 2

:AGõLCG áKÓK

 OGôŸG IGOC’G ójó– øµÁ å«M :êPƒªædÉH á£ÑJôŸG äGhOC’G Oô°S ™Hôe ` CG

.É¡«a ôeGhC’G áHÉàc

É k«fÉK: á`é``eô`Ñ`dG á`°TÉ°T ≈`dEG ∫ƒ``Nó``dG

 á``°TÉ``°T  ≈`dEG  ∫ƒNó```dG  É` k°†jCG  ø``µÁ

 ºK IGOC’G ó``jó– ≥jôW øY á›ÈdG

.(F7) ìÉàØe ≈∏Y §¨°†dG



 »àdG IGOCÓd Ö°SÉæŸG AGôLE’G ójó– øµÁ å«M :(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ‘ IOƒLƒŸG äGAGôLE’G Oô°S ™Hôe - Ü

.äGhOC’G Oô°S ™Hôe ‘ ÉgQÉ«àNG ”

:≈∏Y …ƒà–h ,(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ôeGhCG É¡«a Öàµojh :á›ÈdG á≤£æe - ê

.êPƒªædG á≤Ñ£d ΩÉ©dG ∞jô©àdG :(Public Class) 

.äGAGôLE’G ™«ª÷ âHÉK ƒgh ,èeÉfÈdG πNGO »YôØdG AGôLE’G :(Private Sub) 

 IGOC’ÉH ¢UÉÿG AGôL’Gh ,(Button1) : πãe É¡©e πeÉ©àdG OGôŸG IGOC’G º°SG :(IGOC’G º°SG~ AGôLE’G) 

.AGôLE’G h IGOC’G º°SG ÚH §HôJh ( ~ ) á«∏Ø°ùdG áWô°ûdGh ,(Click) : πãe

.AGôLE’G ò«ØæJ óæY ôeGhC’G ∂∏J ò sØæJh á›ÈdG ôeGhCG áHÉàµd :(Private Sub) ó©H ÆGôØdG ô£°ùdG 

.»YôØdG AGôLE’G ájÉ¡f :(End Sub) 

.á≤Ñ£∏d ΩÉ©dG ∞jô©àdG ájÉ¡f :(End Class) 

شكل ٦-٤-٢: شاشة البرمجة ومكوناتها

CG Ü

ê



١١٢١١٢

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

.äÉLôîŸG QÉ¡XE’ äÉ«∏ª©dG ≈∏Y …ôŒ »àdG á÷É©ŸG 

¢Uƒ°üædG äÉ©Hôe äGhOCG ∫ÓN øe èeÉfÈdG äÉLô ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G 

.(Text3 ,Text4 ,Text5 Text6 )     

Public Class Form2
Private Sub Button1~Click() Handles Button1.Click

Dim A^ B As Single
A = TextBox1.Text
B = TextBox2.Text
If CheckBox1.Checked = True�en TextBox3.Text = "™ª÷G π°UÉM = "& A + B
If CheckBox2.Checked = True�en TextBox4.Text = "ìô£dG π°UÉM = "& A - B
If CheckBox3.Checked = True�en TextBox5.Text = "Üô°†dG π°UÉM = "& A 

✽
 B

If CheckBox4.Checked = True�en TextBox6.Text = "áª°ù≤dG π°UÉM = "& A / B
End Sub

End Class

شكل ٦-٤-٣: أوامر برنامج (حسابات)



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الرابع

١١٣١١٣

: èeÉfÈdG ìô°T

:á«dÉàdG ô£°SC’G òØf IóMGh Iô≤f ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :ÊÉãdG ô£°ùdG

.…QÉ«àNG ô£°ùdG Gògh ,(ÊÉãdG Oó©∏d B)h (∫hC’G Oó©∏d A) :»gh èeÉfÈdG ‘ áeóîà°ùŸG äGÒ¨àŸG ∞jô©J :ådÉãdG ô£°ùdG

.(A) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh (Textbox1) ¢üædG ™Hôe ‘ á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G :™HGôdGô£°ùdG

.(B) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh (Textbox2) ¢üædG ™Hôe ‘ á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G :¢ùeÉÿGô£°ùdG

 òFóæ©a ,(Checkbox1) ≈ª°ùŸGh ™ª÷ÉH ¢UÉÿG QÉ«àN’G ™Hôe QÉàNG ób Ωóîà°ùŸG ¿Éc ¿EG í°Vƒj •ô°T :¢SOÉ°ùdG ô£°ùdG

.(Textbox3)≈ª°ùŸG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ øjOó©dG ™ªL π°UÉM áYÉÑ£H èeÉfÈdG Ωƒ≤j

 ,(Checkbox2)  ≈ª°ùŸGh  ìô£dÉH  ¢UÉÿG  QÉ«àN’G  ™Hôe  QÉàNG  ób  Ωóîà°ùŸG  ¿Éc  ¿EG  í°Vƒj  •ô°T  :™HÉ°ùdG  ô£°ùdG

.(Textbox4)≈ª°ùŸG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ øjOó©dG ìôW π°UÉM áYÉÑ£H èeÉfÈdG Ωƒ≤j òFóæ©a

 òFóæ©a .(Checkbox3) ≈ª°ùŸGh Üô°†dÉH ¢UÉÿG QÉ«àN’G ™Hôe QÉàNG ób Ωóîà°ùŸG ¿Éc ¿EG í°Vƒj •ô°T  :øeÉãdG ô£°ùdG

.(Textbox5)≈ª°ùŸG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ øjOó©dG Üô°V π°UÉM áYÉÑ£H èeÉfÈdG Ωƒ≤j

 .(Checkbox4)  ≈ª°ùŸGh  áª°ù≤dÉH  ¢UÉÿG  QÉ«àN’G  ™Hôe  QÉàNG  ób  Ωóîà°ùŸG  ¿Éc  ¿EG  í°Vƒj  •ô°T  :™°SÉàdG  ô£°ùdG

.(Textbox6)≈ª°ùŸG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ øjOó©dG áª°ùb π°UÉM áYÉÑ£H èeÉfÈdG Ωƒ≤j òFóæ©a

.AGôLE’G ájÉ¡f :ô°TÉ©dGô£°ùdG

 GPÉe  ,»`°SÉ`«``≤dG  äGhOC’G  §``jô°T  øe  ( )  ò«ØæàdG  QR  ≈∏Y  ô≤fG  1

 ,áeó≤ŸG  á°TÉ°T  (Form1) »gh  ¤hC’G  á°TÉ°ûdG  ò«ØæJ  ”)?ßMÓJ

.(É¡FÉ°ûfEG ” á°TÉ°T ∫hCG òØæj (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ¿C’ ∂dP

 äGhOC’G §jô°T ‘ ( ) ∞bƒàdG QR ≈∏Y ô≤ædÉH èeÉfÈdG ò«ØæJ ∞bhCG 2

.»°SÉ«≤dG

.(Project) áªFÉb øe (Properties) ô``eC’G ÎNG 3

É k©HGQ: (äÉHÉ°ùM) è```eÉ`fô`H ò«`Øæ`J

 QÉ```«``àNÉH  è``eÉ```fô````ÑdG  ò```«Ø`æ``J  ø````µ`ª``j

 (Start Debugging) ô`````````````````````eC’G

 ø````e  hCG  (Debug)  á````ª````FÉ````b  ø``````e

.(F5) ìÉ`à`Ø`e ≈`∏`Y §`¨°†dG ∫Ó``N





١١٤١١٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

 Éªc (Application ) IòaÉf ∂d ô``¡¶J 4

.(4-4-6) πµ°ûdG ‘

 á``ªFÉ``b  ‘  π``Ø°SC’  ¬``éàŸG  º``¡°ùdG  ô`≤``fG  5

 π``````c  ¢Vô``©```«`d  (Startup Form)

.êPÉ``ªædG

.(Form2) ÊÉãdG êPƒªædG ÎNG 6

 §¨°†dÉH  (Application) IòaÉf  ≥∏ZCG  7

 ,ÉgÓYCÉH  OƒLƒŸG  ( )  QR  ≈∏Y

.ÊÉãdG êPƒªæ∏d ò«ØæàdG πjóÑJ ” ∂dòHh

 ” ¬```fCG ßM’h iô``NCG Iô``e èeÉfÈdG ò uØf 8

.(äÉHÉ°ùM)ÊÉãdG êPƒªædG ò«ØæJ

شكل ٦-٤-٤: نافذة اختيار النموذج للتنفيذ

.»°SÉ«≤dG äGhOC’G §jô°T ‘ ( ) ∞bƒàdG QR ≈∏Y ô≤fG

.(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) ´hô°ûe ≥∏ZCGh (äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ßØMG

5

7

É k°ùeÉN: (äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ò«ØæJ ±É≤jEG

É k°SOÉ°S: (äÉHÉ°ùM) è```eÉ`fô``H ß``Ø``M

 QÉ````«àNÉH èeÉ```fÈdG ò````«ØæJ ±É````≤jEG ø`````µÁ

 ø``e  (Stop Debugging)  ô```eC’G

 õeô````dG  ≈∏Y  ô≤ædG  hCG  (Debug)  áªFÉ``b

 ò«ØæJ  IòaÉf  ÚÁ  ≈∏YCG  ‘  ( )

.(äÉHÉ°ùM) êPƒ‰





تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الرابع

١١٥١١٥

äÉ``æ```jô``ª``J

1   ما المقصود بالأوامرالتالية:

2   ما الفرق بين الأمرين التاليين:

M = TextBox1.text
TextBox1.text = M

3   اشرح معنى كل سطر في البرنامج التالي:

Dim Grade As Integer, Mark As Single
Grade = 10
Mark = InputBox("أدخل درجة الطالب")
If mark >= 60 �en Grade = Grade + 1 Else Grade = Grade
MsgBox(Grade)
EndIf

4   اكتب الأوامر لبرنامج يقوم بالتحويل من الريال السعودي إلى الريال العماني.

● End Sub      ● Dim grade As Integer      ● Private Sub Button5_Click ()



١١٦

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

ôeGhC’G áHÉàc : (äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ´hô°ûe  : ¢ùeÉÿG ÖjQóàdG

´hô°ûŸG ∫Éªµà°SGh (äÉMÉ°ùe) êPƒªæd á«›ÈdG                                   

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.¬H á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªædG íàa   

.(áeó≤e) ∫hC’G êPƒªædÉH (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªædGh (äÉHÉ°ùM) ÊÉãdG êPƒªædG §HQ   

.´hô°ûŸG ò«ØæJ   

.(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) ´hô°ûŸ ò«ØæàdG »JGP ∞∏e AÉæH   



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الخامس

١١٧١١٧

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

.≥HÉ°ùdG ÖjQóàdG ‘ √DhÉ°ûfEG ” …òdG(windows application) ´hô°ûe 

 º«ª°üJ ≥Ñ°S …òdG ,(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) èeÉfôH ´hô°ûŸ (äÉMÉ°ùe) êPƒ‰ ôeGhCG áHÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘

 »JGP ∞∏e ¤EG  ´hô°ûŸG  πjƒ– ¤EG  áaÉ°VE’ÉH  ,AÉ£NC’G øe √ƒ∏N øe ócCÉà∏d  ´hô°ûŸG  ò«ØæJ ∂dòch ,¬d  Ωóîà°ùŸG  á¡LGh

 .(ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á£°SGƒH ¬∏«¨°ûJ ¤EG áLÉ◊G ¿hO Iô°TÉÑe èeÉfÈdG ò«ØæJ ºà«°S …CG ,(.exe) á¨«°üH ò«ØæàdG

k’hCG: (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒ`ª`æ`dG í`à`a

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

.(äÉMÉ°ùeh äÉHÉ°ùM) ´hô°ûe íàaG 1

 ø``e  ¬«∏Y  êhOõ``ŸG  ô``≤ædÉH  ,(äÉMÉ°ùe)  ådÉãdG  êPƒ```ªædG  ÎNG  2

.(1-5-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ´hô°ûŸG iƒà

 ‘ âÄ°ûf
o
CG äGhOCG øe ¿ƒµàJ »àdG ,(äÉMÉ°ùe) êPƒ‰ á°TÉ°T ô¡¶J 3

.á≤HÉ°ùdG äÉÑjQóàdG

 (ÜÉ°ùM) ≈ª°ùŸG (Button1) ô``eC’G QR ≈∏Y kÉLhOõe kGô≤f ô≤fG 4

.á›ÈdG á°TÉ°T ¤EG ∫ƒNó∏d

 QÉ«àNÉHh ,¢üædG ™Hôe »JGOCG ‘ π«£à°ùª∏d ¢Vô©dGh ∫ƒ£dG ∫ÉNOEÉH Ωƒ≤J »àdG ,êPƒªædG Gò¡H á≤∏©àŸG ôeGhC’G ÖàcG 5

.ådÉãdG ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ áé«àædG ô¡¶àd (ÜÉ°ùM) ôeC’G QR

شكل ٦-٥-١: نافذة محتوى المشروع

 ø``e  ¬«∏Y  êhOõ``ŸG  ô``≤ædÉH  ,(äÉMÉ°ùe)  ådÉãdG  êPƒ```ªædG  ÎNG

 ‘ âÄ°ûf
o
CG äGhOCG øe ¿ƒµàJ »àdG ,(äÉMÉ°ùe) êPƒ‰ á°TÉ°T ô¡¶J

 (ÜÉ°ùM) ≈ª°ùŸG (



١١٨١١٨

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

Public Class Form3
Private Sub Button1~Click() Handles Button1.Click

Dim A^ B As Single
A = TextBox1.Text
B = TextBox2.Text
 TextBox3.Text = "π«£à°ùŸGáMÉ°ùe"& A 

✽
 B

End Sub
End Class

شكل ٦-٥-٢: أوامر برنامج (مساحات)

: èeÉfÈdG ìô°T

:á«dÉàdG ô£°SC’G òØf IóMGh Iô≤f ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY:ÊÉãdG ô£°ùdG

.(π«£à°ùŸG ¢Vô©dB) h (π«£à°ùŸG ∫ƒ£dA) :»gh èeÉfÈdG ‘ áeóîà°ùŸG äGÒ¨àŸG ∞jô©J :ådÉãdG ô£°ùdG

.(A) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh (TextBox1) ¢üædG ™Hôe ‘ á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G :™HGôdGô£°ùdG

.(B) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh (TextBox2) ¢üædG ™Hôe ‘ á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G: ¢ùeÉÿG ô£°ùdG

.(TextBox3) ¢üædG ™Hôe IGOCG ‘ (¢Vô©dG × ∫ƒ£dG) …hÉ°ùJ »àdG ,π«£à°ùŸG áMÉ°ùe áYÉÑW :¢SOÉ°ùdG ô£°ùdG

.AGôLE’G ájÉ¡f : ™HÉ°ùdG ô£°ùdG
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١٢٠١٢٠

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

Public Class Form1
Private Sub Button1~Click() Handles Button1.Click

If RadioButton1.Checked �en Form2.Show()

If RadioButton2.Checked �en Form3.Show()

End Sub
End Class

شكل ٦-٥-٣: أوامر نموذج (المقدمة)

: èeÉfÈdG ìô°T

:á«dÉàdG ô£°SC’G òØf IóMGh Iô≤f ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY : ÊÉãdG ô£°ùdG

 ,(äÉHÉ°ùM)  èeÉfÈH  ¢UÉÿG  (RadioButton1)  QÉ«ÿG  QR  Ωóîà°ùŸG  QÉàNG  GPEG  ¬fCG  •ô°T  :ådÉãdG  ô£°ùdG

.(Form2) ≈ª°ùŸG (äÉHÉ°ùM) ÊÉãdG êPƒªædG ¢VôY ºà«°ùa

 ,(äÉMÉ°ùe)  èeÉfÈH  ¢UÉÿG  (RadioButton2)  QÉ«ÿG  QR  Ωóîà°ùŸG  QÉàNG  GPEG  ¬fCG  •ô°T  :™HGôdGô£°ùdG

.(Form3) ≈ª°ùŸG (äÉMÉ°ùe) ådÉãdG êPƒªædG ¢VôY ºà«°ùa

.AGôLE’G ájÉ¡f :¢ùeÉÿGô£°ùdG
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١٢٤١٢٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

 áHÉàch Ωóîà°ùŸG á¡LGh º«ª°üJ ≈∏Y ¢SôªàJ ≈àM áYƒæàe äÉ≤«Ñ£J ¤EG ¥ô£àæ°S á«dÉàdG äÉÑjQóàdGh ÖjQóàdG Gòg ‘

 IQƒ°üH  π≤àæf  ºK  ,(äÉMÉ°ùeh  äÉHÉ°ùM)  á£«°ùH  äÉ≤«Ñ£J  AÉ°ûfEÉH  á≤HÉ°ùdG  äÉÑjQóàdG  ‘  ÉfCGóH  óbh  ,èeÉfÈdG  ôeGhCG

.ÌcCG kÉª¡a Ö∏£àJh kÉ≤ªY ÌcCG äÉ≤«Ñ£J ¤EG á«éjQóJ

 É¡∏Nój »àdG IQGô◊G áLQO πjƒëàH Ωƒ≤j (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH èeÉfôH áHÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘h

:¿CG kÉª∏Y ,…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO ¤EG »àjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQOh ,»àjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO ¤EG …ƒÄŸÉH Ωóîà°ùŸG

32 + (…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO × 5 õ 9) =»àjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO

(32 – »àjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO) ×  9 õ 5  = …ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO

k’hCG: »``bQƒ```dG º``«``ª``°ü``à```dG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

صـيـاغـة حــل المسـألـة : ١
:‹ÉàdG ójóëàH ∂dPh ,ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY πu∏M

.Ωóîà°ùŸG QÉ«àNG Ö°ùM …ƒÄŸÉH hCG âjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO :èeÉfÈdG äÉLô 

.(D) `H É¡d õeÔdh âjÉ¡fô¡ØdÉH hCG,…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO :èeÉfÈdG äÓNóe 

:πjƒëàdG ¿ƒfÉb :á÷É©ŸG äÉ«∏ªY 

 = âjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO •  

  = …ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO •  
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١٢٦١٢٦

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

É k«fÉK: êPƒ`ª`æ`dG ¢ü``FÉ`°ü```Nh äGhOCG

.G kójóL É kYhô°ûe Å°ûfCGh (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH íàaG 1

:‹ÉàdG ∫hó÷G ≥ah IQGô◊G áLQO πjƒ– èeÉfôH êPƒ‰ ¢üFÉ°üN §Ñ°VG 2

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form1
TextêPƒªædG ¿GƒæY QÉ¡XEG IQGô◊G áLQO πjƒ–

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

 ‘  Éªc  ,êPƒªædG  ≈∏Y  äGhOC’G  Å°ûfCG  3

 ¢üFÉ°üN  §Ñ°VGh  ,(1-6-6)  πµ°ûdG

:‹ÉàdG ∫hó÷G ‘ Éªc IGOCG πc

شكل ٦-٦-١: نموذج تحويل درجة الحرارة

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGâjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Textbox
NameIGOC’G º°SG ójó–Textbox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGOƒLƒŸG ±òMG ( ÆQÉa )

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب السادس

١٢٧١٢٧

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–Textbox2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGOƒLƒŸG ±òMG ( ÆQÉa )

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

GroupBox
NameIGOC’G º°SG ójó–GroupBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG¤EG πjƒëàdG á«∏ªY QÉ«àN’ ô≤fG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

RadioButton
NameIGOC’G º°SG ójó–RadioButton1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

RadioButton
NameIGOC’G º°SG ójó–RadioButton2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGâjÉ¡fô¡ØdÉH IQGô◊G áLQO

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

ButtonNameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGIQGô◊G áLQO πNOCG

ButtonNameIGOC’G º°SG ójó–Button2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGπjƒëàdG

 áHÉàch á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (IQGô◊G áLQO πNOCG) ôeC’G QR IGOCG ≈∏Y êhOõŸG ô≤ædÉH èeÉfÈdG ôeGhCG ÖàcG

 á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (πjƒëàdG) ôeC’G QR IGOCG ≈∏Y êhOõŸG ô≤ædG ºK ,¬H á°UÉÿG ôeGhC’G

:»∏j Éªc èeÉfÈdG Gòg ôeGhCGh ,¬H

Public Class Form1
Dim D As Single
Private Sub Button1~Click() 

D = InputBox("IQGô◊G áLQO πNOCG")

End Sub
Private Sub Button2~Click() 

If RadioButton1.Checked = True �en

É kãdÉK: è```eÉ``fô``Ñ`dG ô```eGhCG á`HÉà`c



١٢٨١٢٨

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

TextBox1.Text = D
TextBox2.Text = 5 / 9 ✽ (D - 32)

RadioButton1.Checked = False
ElseIf RadioButton2.Checked = True �en

TextBox2.Text = D
TextBox1.Text = (9 / 5  ✽ D) + 32
RadioButton2.Checked = False

 End If
 End Sub

 End Class

: èeÉfÈdG ìô°T

.(D)IQGô◊G áLQO Éæg ƒgh ,AGôLEG øe ÌcCG ‘ Ωóîà°ùJ »àdG áeÉ©dG äGÒ¨àŸG ∞jô©J :ÊÉãdG ô£°ùdG

 ‘ á∏NóŸG áª«≤dG øjõîJ:‹ÉàdG òØf (IQGô◊G áLQO πNOCG) ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :™HGôdGh ådÉãdG ô£°ùdG

.(D) IQGô◊G áLQO Ò¨àe ‘ ∫ÉNOE’G ™Hôe

:‹ÉàdG òØf (πjƒëàdG) ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :¢SOÉ°ùdG ô£°ùdG

 ¬fEÉa (…ƒÄŸÉH IQGô◊G áLQO ¤EG πjƒëàdG) ∫hC’G √QÉ«àNG ójóëàH Ωóîà°ùŸG Ωƒ≤j ÉeóæY :™°SÉàdG ¤EG ™HÉ°ùdG ô£°ùdG

 ™Hôe ‘ πjƒëàdG á«∏ªY ó©H ºbôdGh (Textbox1) ¢üædG ™Hôe ‘(D) Ωóîà°ùŸG øe πNóŸG ºbôdG áYÉÑW ºàj

.(Textbox2)¢üædG

.(ôØ°U) »gh á«°VGÎa’G áª«≤dG ¤EG QÉ«àN’G QR áª«b IOÉYEG :ô°TÉ©dG ô£°ùdG

 IQGô◊G áLQO ¤EG πjƒëàdG) ÊÉãdG √QÉ«àNG ójóëàH Ωóîà°ùŸG Ωƒ≤j ÉeóæY :ô°ûY ådÉãdG ¤EG ô°ûY …OÉ◊G ô£°ùdG

 á«∏ªY ó©H ºbôdGh (Textbox2) ¢üædG ™Hôe ‘ (D) Ωóîà°ùŸG øe πNóŸG ºbôdG áYÉÑW ºàj ¬fEÉa (âjÉ¡fô¡ØdÉH

.(Textbox1) ¢üædG ™Hôe ‘ πjƒëàdG

.(ôØ°U) »gh á«°VGÎa’G áª«≤dG ¤EG QÉ«àN’G QR áª«b IOÉYEG  :ô°ûY ™HGôdG ô£°ùdG

AGôLE’G ájÉ¡f :ô°ûY ¢SOÉ°ùdG ô£°ùdG



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب السادس

١٢٩١٢٩

É k©HGQ: êPƒ``ª```æ``dG ß``Ø``M

:á«dÉàdG äGƒ£ÿG ´ÉÑJEÉH êPƒªædG ßØëoj

.(File) áªFÉb øe (Save Form1 As…) ôeC’G QÉ«àNG 1

.(IQGô◊G áLQO πjƒ–) èeÉfÈdG º°SG áHÉàc 2

É k°ùeÉN: êPƒ``ª```æ``dG ò```«````Ø``æ```J

.»°SÉ«≤dG äGhOC’G §jô°T øe ( ) ò«ØæàdG QR ≈∏Y ô≤ædÉH ∂dPh ,kÉ«›ôH ¬àeÓ°S øe ócCÉà∏d èeÉfÈdG òØæoj

äÉ``æ```jô``ª``J

  اكتب برنامجاً باستخدام (فيجول بيسك ستوديو) لإدخال وقت بصيغة (٢٤) ساعة وتحويلها إلى صيغة 
(١٢) ساعة وإلحاقها بعبارة "صباحاً" أو "مساء"، وذلك عن طريق:

 تصميم نموذج واجهة البرنامج.

 تحديد الخصائص لكل أداة وضعتها على النموذج.

 كتابة أوامر البرنامج.

 تنفيذ البرنامج.



١٣٠

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

IÉ``cõ``dG ÜÉ`°ù`M ≥`«`Ñ`£`J  : ™HÉ°ùdG ÖjQóàdG

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.∫ÉŸG øe ≠∏Ñe IÉcR ÜÉ°ù◊ (2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfôH º«ª°üJ   



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب السابع

١٣١١٣١

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

 ≠∏Ñe ∫ÉNOG Ωóîà°ùŸG øe Ö∏£j (2010  ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH èeÉfôH áHÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘

 …hÉ°ùj hCG  øe πbCG  ≠∏ÑŸG ¿Éc GPEG  ÉeCG  ,(∫ÉjQ1000)RhÉŒ GPEG  ≠∏Ñª∏d IÉcõdG ÜÉ°ùëH èeÉfÈdG Ωƒ≤jh ,∫ÉŸG øe Ú©e

 ¿CG  kÉª∏Y,(∫ÉjQ  1000  øe ÌcC’  IÉcõdG  ÜÉ°ùëH Ωƒ≤j  èeÉfÈdG) á«dÉàdG  ádÉ°SôdG  ™Ñ£j èeÉfÈdG  ¿EÉa  (∫ÉjQ  1000)

.≠∏ÑŸG × 0^025 = IÉcõdG

k’hCG: »``bQƒ```dG º``«``ª``°ü``à```dG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

صـيـاغـة حــل المسـألـة : ١

:‹ÉàdG ójóëàH ∂dPh ,ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY πu∏M

.∫ÉŸG IÉcR QGó≤e :èeÉfÈdG äÉLô 

.(M) `H ¬d õeÔdh ∫ÉŸG ≠∏Ñe :èeÉfÈdG äÓNóe 

:á÷É©e »à«∏ªY ≈∏Y …ƒà– ádCÉ°ùŸG √òg :á÷É©ŸG äÉ«∏ªY 

.(∫ÉjQ 1000) RhÉéàj …òdG ∫Éª∏d IÉcõdG Ö°ùà– ¿CG ƒgh ,ádCÉ°ùŸG ‘ •ô°ûdG •  

.M ×  0= (Z) ∫ÉŸG IÉcR :ƒg IÉcõdG ÜÉ°ùM ¿ƒfÉb •  



١٣٢١٣٢

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

كتابة الخطوات الخوارزمية للمسألة: ٢

الـمخـطـط الإنسيـابـــي : ٣

:»∏j Éªc á«eRQGƒÿG äGƒ£ÿG ÖàcG

.M ≠∏ÑŸG ∫ÉNOEG (CG

 Ωƒ≤j èeÉfÈdG" IQÉÑY ™ÑWG ,  =>M ≠∏ÑŸG πg (Ü

.∞bƒJh ,"∫ÉjQ 1000 øe ÌcC’ IÉcõdG ÜÉ°ùëH      

.  Ö°ùMG (ê

.Z ™ÑWG (O

.ájÉ¡ædG (`g

M ≠∏ÑªdG π`NOCG

á``````jGóH

(M) < =  

á``````jÉ¡f

º©f ’

Z áª«b " = IÉcõdG" ™ÑWG

IÉcõdG ÜÉ°ùëH Ωƒ≤j èeÉfôÑdG" ™ÑWG

"∫ÉjQ 1000 øe ôãcC’ 
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١٣٣١٣٣

É k«fÉK: êPƒ``ª```æ``dG Iò```aÉ```f º``«```ª``°ü```J

.G kójóL É kYhô°ûe Å°ûfCGh (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH íàaG 1

:‹ÉàdG ∫hó÷G ≥ah IÉcõdG ÜÉ°ùM èeÉfôH êPƒ‰ ¢üFÉ°üN §Ñ°VG 2

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form1
TextêPƒªæ∏d ¿GƒæY QÉ¡XEGIÉcõdG ÜÉ°ùM èeÉfôH

RightToLe�Úª«∏∏°üædÉgÉŒGYes

 ,(1-7-6) πµ°ûdG ‘ Éªc ,êPƒªædG ≈∏Y á«dÉàdG äGhOC’G Å°ûfCG 3

:‹ÉàdG ∫hó÷G ‘ Éªc IGOCG πc ¢üFÉ°üN §Ñ°VGh

شكل ٦-٧-١: نموذج برنامج حساب الزكاة

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(∫ÉjQ 1000 øe ÌcCG) ≠∏ÑŸG πNOCG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Textbox
NameIGOC’G º°SG ójó–Textbox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGOƒLƒŸG ±òMG ( ÆQÉa )

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes



١٣٤١٣٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–Textbox2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGOƒLƒŸG ±òMG ( ÆQÉa )

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGIÉcõdG

 ôeGhC’G  áHÉàch  á›ÈdG  á°TÉ°T  ≈∏Y  ∫ƒNó∏d  (IÉcR)  ô``eC’G  QR  IGOCG  ≈∏Y  êhOõ````ŸG  ô``≤ædÉH  èeÉfÈ``dG  ô``eGhCG  ÖàcG

:»∏j Éªc èeÉfÈdG Gòg ôeGhCGh ,¬H á°UÉÿG

Public Class Form1
Private Sub Button1~Click()

Dim M As Single, Z As Single
M = Textbox1.Text
If M<= 1000 �en
Textbox2.Text = "∫ÉjQ 1000 øe ÌcC’ IÉcõdG ÜÉ°ùëH Ωƒ≤j èeÉfÈdG"
Else
Z = 0.025 ✽ M
Textbox2.Text = "IÉcõdG =" & Z
End If

End Sub
End Class

É kãdÉK: è```eÉ``fô`Ñ```dG ô````eGhCG á`HÉà`c



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب السابع

١٣٥١٣٥

: èeÉfÈdG ìô°T

:»∏j Ée èeÉfÈdG òØæj IóMGh á£¨°V ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :ÊÉãdG ô£°ùdG

.IÉcõdG áª«b πãÁ …òdG (Z) Ò¨àŸGh ,πNóŸG ≠∏ÑŸG πã“ »àdG ,(M) »gh èeÉfÈdG ‘ áeóîà°ùŸG äGÒ¨àŸG ∞jô©J :ådÉãdG ô£°ùdG

.(M) Ò¨àŸG ‘ É¡æjõîJh ,(Textbox1) ¢üædG ™Hôe ‘ á∏NóŸG äÉfÉ«ÑdG ≈∏Y ∫ƒ°ü◊G :™HGôdG ô£°ùdG

 ádÉ°SôdG ™ÑW ºà«a ∫ÉjQ (1000) …hÉ°ùj hCG øe πbCG ≠∏ÑŸG ¿Éc GPEÉa ,πNóŸG ≠∏ÑŸG áª«b QÉÑàNG :¢SOÉ°ùdGh ¢ùeÉÿG ô£°ùdG

.èeÉfÈdG ∞bƒàj ºK ,(∫ÉjQ 1000 øe ÌcC’ IÉcõdG ÜÉ°ùëH Ωƒ≤j èeÉfÈdG) : á«dÉàdG

 áYÉÑW ºàjh (Z) IÉcõdG áª«b ÜÉ°ùM ºà«a ∫ÉjQ (1000) øe ÈcCG ≠∏ÑŸG áª«b âfÉc GPEG ÉeCG :™°SÉàdG ¤EG ™HÉ°ùdG ô£°ùdG

.Z áª«b ™e ( = IÉcõdG) IQÉÑ©dG

.AGôLE’G ájÉ¡f :ô°ûY …OÉ◊G ô£°ùdG

:á«dÉàdG äGƒ£ÿG ´ÉÑJEÉH êPƒªædG ßØëoj

.(File) áªFÉb øe (Save Form1 As…) ôeC’G QÉ«àNG 1

.(IÉcR) êPƒªædG º°SG áHÉàc 2

.»°SÉ«≤dG äGhOC’G §jô°T øe ( ) ò«ØæàdG QR ≈∏Y ô≤ædÉH ∂dPh ,kÉ«›ôH ¬àeÓ°S øe ócCÉà∏d èeÉfÈdG òØæj

É k©HGQ: êPƒ``ª```æ``dG ß``Ø``M

É k°ùeÉN: êPƒ``ª```æ``dG ò```«````Ø``æ```J

äÉ``æ```jô``ª``J

  اكتب برنامجاً باستخدام (فيجول بيسك ستوديو) يقوم لإدخال (10) أعداد ثم طباعة العدد 
الأكبرمنها، وذلك عن طريق:

 تصميم نموذج واجهة البرنامج.
 تحديد الخصائص لكل أداة وضعتها على النموذج.

 كتابة أوامر البرنامج.

 تنفيذ البرنامج.



١٣٦

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

ÖdÉW ô`jó`≤`Jh äÉ`LQO ÜÉ`°ù`M ≥`«`Ñ`£`J  : ø`eÉ`ã`dG ÖjQóàdG

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.IOÉe ‘ ÖdÉW ôjó≤Jh äÉLQO ÜÉ°ù◊ (2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfôH º«ª°üJ   



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثامن

١٣٧١٣٧

k’hCG: »``bQƒ```dG º``«``ª``°ü``à```dG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

صـيـاغـة حــل المسـألـة : ١

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

 Ωóîà°ùŸG É¡∏Nój »àdG äÉLQódG ´ƒª› ÜÉ°ù◊ (∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH èeÉfôH áHÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘

 ºK ,(»FÉ¡ædG QÉÑàN’G ,»∏°üØdG QÉÑàN’G ,ÜÉ«¨dGh Qƒ°†◊G ,áæ°ùdG  ∫ÉªYCG):»g äÉLQódGh ,Ö°SÉ◊G IOÉe ‘ ÖdÉ£d

:‹ÉàdÉc Ö°ùëj ôjó≤àdG ¿CG kÉª∏Y ,ôjó≤àdG èeÉfÈdG ™Ñ£j

áLQódGÌcCÉa 9080-8970-7950-6950 øe πbCG

ôjó≤àdGRÉà‡kGóL ó«Ló«L∫ƒÑ≤eRÉà› ÒZ

:‹ÉàdG ójóëàH ∂dPh ,ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY πu∏M

.Ö°SÉ◊G IOÉe ‘ ÖdÉ£dG ôjó≤J :èeÉfÈdG äÉLô 

:»g äÉLQó∏d äÓNóe (4)h ÖdÉ£dG º°SG :èeÉfÈdG äÓNóe 

.áæ°ùdG ∫ÉªYCG (A0) •
.ÜÉ«¨dGh Qƒ°†◊G (A1) •
.»∏°üØdG QÉÑàN’G (A2) •
.»FÉ¡ædG QÉÑàN’G (A3) •

.Ö°SÉæŸG ôjó≤àdÉH ¬àfQÉ≤eh (S) õeôdÉH ¬d õeôjh ,™HQC’G äÉLQódG ™ªL :á÷É©ŸG äÉ«∏ªY 



١٣٨١٣٨

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

كتابة الخطوات الخوارزمية للمسألة: ٢

الـمخـطـط الإنسيـابـــي : ٣

:»∏j Éªc á«eRQGƒÿG äGƒ£ÿG ÖàcG

.ÖdÉ£dG º°SG πNOCG ( CG

.‹GƒàdG ≈∏Y ™HQC’G ÖdÉ£dG äÉLQO πNOCG ( Ü

.áaƒØ°üŸG ‘ äÉLQódG ¿ uõN ( ê

S =A (0) + A (1) + A (2) + A (3) :™HQC’G äÉLQódG ™ªL ( O

.Ö°SÉæŸG ôjó≤àdGh(S) äÉLQódG ´ƒª› ÚH ¿QÉb ( `g

.ÖdÉ£dG äÉfÉ«H ™e áé«àædG ™ÑWG ( h

.ájÉ¡ædG ( R

لا نعم

أدخل اسم الطالب

اجعل مجموع الدرجات
S=A(0)+A(1)A(2)+A(3)

S> =90

S> =80

S> =70

S> =60

اطبع التقدير/
جيد جداً

اطبع التقدير/ ممتاز

اطبع التقدير/جيد

اطبع التقدير /مقبول
اطبع التقدير/

غير مجتاز

نعم

نعم

نعم

لا

لا

لا

أدخل أربع درجات للطالب

الــبــدايــة

الـنــهايــة



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثامن

١٣٩١٣٩

É k«fÉK: êPƒ``ª```æ``dG Iò```aÉ```f º``«```ª``°ü```J

 πµ°ûdG ‘ Éªc ,êPƒªædG ≈∏Y á``«dÉàdG äGhOC’G Å`°ûfCG 3

 ‘ Éª```c  IGOCG  π``c  ¢ü``FÉ°üN §Ñ°VGh ,(1-8-6)

:‹ÉàdG ∫hó÷G

شكل ٦-٨-١: نموذج برنامج حساب التقدير

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÖdÉ£dG º°SG πNOCG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGäÉLQódG πNOCG

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button3
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGôjó≤àdG ¢VôYG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÖdÉ£dG º°SG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

.G kójóL É kYhô°ûe Å°ûfCGh (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH íàaG 1

:‹ÉàdG ∫hó÷G ≥ah ôjó≤àdG ÜÉ°ùM èeÉfôH êPƒ‰ ¢üFÉ°üN §Ñ°VG 2

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form1
TextêPƒªæ∏d ¿GƒæY QÉ¡XEGôjó≤àdG ÜÉ°ùM èeÉfôH

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes



١٤٠١٤٠

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆGôa) OƒLƒŸG ±òMG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label3
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGÖdÉ£dG äÉLQO

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label4
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa) OƒLƒŸG ±òMG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label5
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa) OƒLƒŸG ±òMG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label6
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG(ÆQÉa) OƒLƒŸG ±òMG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

É kãdÉK: è```eÉ``fô`Ñ```dG ô````eGhCG á`HÉà`c

 á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch,á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (ÖdÉ£dG º°SG πNOCG) ôeC’G QR IGOCG ≈∏Y ô≤ædÉH èeÉfÈdGôeGhCG ÖàcG

 ≈∏Y ô≤fG kGÒNCGh ,É¡H á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch ,á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (äÉLQódG πNOCG) ôeC’G QR IGOCG ≈∏Y ô≤fG ºK ,É¡H

:»∏j Éªc èeÉfÈdG ¿ƒµ«a ,É¡H á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch ,á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (ôjó≤àdG ¢VôYG) ôeC’G QR IGOCG

   Public Class Form1
Dim I As Integer
Dim A (3) As Integer
Dim N As String
Private Sub Button1~Click () 

N = InputBox("ÖdÉ£dG º°SG πNOCG kÓ°†a")

EndSub
Private Sub Button2~Click() 

For I = 0 To 3

١٤٠



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب الثامن

١٤١١٤١

Next
EndSub
Private Sub Button3~Click() 

Dim S As Single
Label2.Text = N
Label4.Text =A(0) &"--"& A(1) &"--"& A(2) &"--"& A(3)

S = A (0) + A (1) + A (2) + A (3)

Label5.Text ="äÉLQódG ´ƒª›"& S
If S>= 90 �en
              Label6.Text ="RÉà‡ / ôjó≤àdG"
ElseIf S>= 80 �en
             Label6.Text = " kGóLó«L / ôjó≤àdG"
ElseIf S>= 70 �en
             Label6.Text = "ó«L / ôjó≤àdG"
ElseIf S>= 50 �en
           Label6.Text = "∫ƒÑ≤e / ôjó≤àdG"
Else
           Label6.Text = "RÉà› ÒZ / ôjó≤àdG"
EndIf

EndSub
End Class

: èeÉfÈdG ìô°T

:»gh .AGôLEG øe ÌcCG ‘ Ωóîà°ùJ »àdG áeÉ©dG äGÒ¨àŸG ∞jô©J :ådÉãdG ¤EG ÊÉãdG ô£°ùdG

.( N) ÖdÉ£dG º°SG ,(1-4) Égô°UÉæY OóYh ( A ) áaƒØ°üŸG ,áaƒØ°üŸG ™e Ωóîà°ùŸG(I)  OGó©dG

 ßØMGh ,∫ÉNOE’G ™Hôe ô¡XCG:‹ÉàdG òØf (ÖdÉ£dG º°SG πNOCG) ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :¢SOÉ°ùdGh ¢ùeÉÿG ô£°ùdG

.(N) Ò¨àŸG ‘ º°S’G

 Oó©HFOR(QGôµJ) OGó©dG CGóHG:‹ÉàdG òØf (äÉLQódG πNOG) ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :ô°ûY …OÉ◊G ¤EG øeÉãdG ô£°ùdG

 Qƒ°†◊G ,áæ°ùdG ∫ÉªYCG) ‹B’G Ö°SÉ◊G IOÉe ‘ ÖdÉ£dG áLQO πNOCG) ∫ÉNOE’G ™Hôe ô¡XCG ∂dP ∫ÓNh ,áaƒØ°üŸG Oó©d mhÉ°ùe

.áaƒØ°üŸG ‘ πNóŸG ºbôdG ßØMGh ,ÖdÉ£dG äÉLQO ∫ÉNOE’ (»FÉ¡ædG QÉÑàN’G ,»∏°üØdG QÉÑàN’G ,ÜÉ«¨dGh

A (I) = InputBox("(»FÉ¡ædG QÉÑàN’G ,»∏°üØdG QÉÑàN’G ,ÜÉ«¨dGh Qƒ°†◊G , áæ°ùdG ∫ÉªYCG) ‹GƒàdG ≈∏Y ‹B’G Ö°SÉ◊G IOÉe ‘ ÖdÉ£dG áLQO πNOCG")



١٤٢١٤٢

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

:á«dÉàdG äGƒ£ÿG ´ÉÑJEÉH êPƒªædG ßØëoj

.(File) áªFÉb øe (Save Form1 As…) ôeC’G QÉ«àNG 1

.(ÖdÉ£dG ôjó≤Jh äÉLQO) êPƒªædG º°SG áHÉàc 2

.»°SÉ«≤dG äGhOC’G §jô°T øe ( ) ò«ØæàdG QR ≈∏Y ô≤ædÉH ∂dPh ,kÉ«›ôH ¬àeÓ°S øe ócCÉà∏d èeÉfÈdG òØæoj

(S) πã“ :äGÒ¨àŸG  ∞jô©J:‹ÉàdG  òØf  (ôjó≤àdG  ¢VôYG) ôeC’G  QR  ≈∏Y ô≤ædG  ºàj  ÉeóæY :ô°ûY ™HGôdGh  ô°ûY ådÉãdG  ô£°ùdG

.á∏NóŸG äÉLQódG ´ƒª›

 äÉLQOh ,(Label2) ‘ ÖdÉ£dG º°SG:¿Gƒæ©dG ™Hôe ‘ á«dÉàdG äÉjƒàëŸG ô¡XCG :ô°ûY øeÉãdG ¤EG ô°ûY ¢ùeÉÿG ô£°ùdG

(Label5) ‘ (S) ‘ É¡æjõîJh É¡©ªL ó©H äÉLQódG ´ƒª›h ,(Label4) ‘ ‹B’G Ö°SÉ◊G IOÉe ‘ ÖdÉ£dG

 á«∏ªY ó©H áé«àædGQÉ¡XEGh ôjó≤àdÉH äÉLQódG ´ƒªéŸ áfQÉ≤ŸG á«∏ªY Éæg CGóÑJ :¿hô°û©dGh øeÉãdG ¤EG ô°ûY ™°SÉàdG ô£°ùdG

.(Label6) ‘ áfQÉ≤ŸG

.AGôLE’G ájÉ¡f :¿ƒKÓãdG ô£°ùdG

É k©HGQ: êPƒ``ª```æ``dG ß``Ø``M

É k°ùeÉN: êPƒ``ª```æ``dG ò```«````Ø``æ```J

äÉ``æ```jô``ª``J

  اكتب برنامجاً باستخدام (فيجول بيسك ستوديو) لإدخال أسماء (10) طلاب ودرجاتهم في 
مادة الحاسب الآلي ، ثم طباعة اسم الطالب الحاصل على أعلى درجة، وطباعة درجته وتقديره، علماً 

أن التقدير يحسب كالتالي:

áLQódGÌcCÉa 9080-8970-7950-6950 øe πbCG

ôjó≤àdGRÉà‡kGóL ó«Ló«L∫ƒÑ≤eRÉà› ÒZ
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١٤٣

Ö`°SÉ`ë`dG Iõ``¡`LCG ≥`«`Ñ`£`J  : ™`°SÉ`à`dG ÖjQóàdG

:º∏©àà°S ÖjQóàdG Gòg ‘

.Ö°SÉ◊G Iõ¡LCG QÉ©°SCG ¢Vô©d (2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) á¨∏H èeÉfôH º«ª°üJ   



١٤٤١٤٤

تدريبات الـوحـدة السادسة: 

.(2010 ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH 

 äÉcô°ûdGh Ö°SÉ◊G Iõ¡LCG øe OóY ¢Vô©d (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH è````eÉfôH á```HÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘

:‹ÉàdG ∫hó÷G Ö°ùM ,√ô©°S èeÉfÈdG ¢Vô©j ,á©æ°üŸG ácô°ûdGh RÉ¡÷G º°SG Ωóîà°ùŸG Oóëj ÉeóæYh ,É¡d á©æ°üŸG

RÉ¡÷G º°SGá©æ°üŸGácô°ûdGô©°ùdG

∫ƒª Ö°SÉM

DELL6127
LG6131
HP5175

»Mƒd Ö°SÉM

SAMSUNG2737
APPLE2906

ΩÉ¡ŸG IOó©àe á©HÉW

EPSON1631
HP1871

»Ñàµe Ö°SÉM

LG2850
DELL4050

¢VôY RÉ¡L

LG7687
HP8625

k’hCG: »``bQƒ```dG º``«``ª``°ü``à```dG

ÖjQóàdG äÉÑ∏£àe

 äÉcô°ûdGh Ö°SÉ◊G Iõ¡LCG øe OóY ¢Vô©d (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) ΩGóîà°SÉH è````eÉfôH á```HÉàµH Ωƒ≤à°S ÖjQóàdG Gòg ‘

ÖjQóàdG  áeó`≤``e

k’hCG

ÖjQóàdG  äGƒ``£`N

صـيـاغـة حــل المسـألـة : ١

:‹ÉàdG ójóëàH ∂dPh ,ádCÉ°ùŸG ô°UÉæY πu∏M

.Ö°SÉ◊G RÉ¡L ô©°S :èeÉfÈdG äÉLô 

.(K) RÉ¡é∏d á©æ°üŸG ácô°ûdG º°SGh ,(D) RÉ¡÷G º°SG :èeÉfÈdG äÓNóe 

.ô©°ùdG ¢VôY ºK á©æ°üŸG ácô°ûdGh Ö°SÉ◊G RÉ¡L º°SG ójó– :á÷É©ŸG äÉ«∏ªY 
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تدريبات الـوحـدة السادسة: 

É k«fÉK: êPƒ``ª```æ``dG Iò```aÉ```f º``«```ª``°ü```J

.G kójóL É kYhô°ûe Å°ûfCGh (ƒjOƒà°S ∂°ù«H ∫ƒé«a) èeÉfôH íàaG 1

:‹ÉàdG ∫hó÷G ≥ah Ö°SÉ◊G Iõ¡LCG èeÉfôH êPƒ‰ ¢üFÉ°üN §Ñ°VG 2

á«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

NameêPƒªædG º°SG ójó–Form1
TextêPƒªæ∏d ¿GƒæY QÉ¡XEGÖ°SÉ◊G Iõ¡LCG èeÉfôH

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

 πµ°ûdG  ‘ Éªc ,êPƒªædG  ≈∏Y á«dÉàdG  äGhOC’G  Å°ûfCG  3

 ‘ É``ª`c  IGOCG  π```c  ¢ü``FÉ`°üN §Ñ°VGh  ,(1-9-6)

:‹ÉàdG ∫hó÷G

شكل ٦-٩-١: نموذج برنامج معرض أجهزة الحاسب

IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGRÉ¡÷G º°SG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Label
NameIGOC’G º°SG ójó–Label2
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGá©æ°üŸG ácô°ûdG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes



تدريبات البرمجة بلغة (فيجول بيسك ستوديو) : التدريب التاسع
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IGOC’G º°SGá«°UÉÿG º°SGá«°UÉÿG øe ¢Vô¨dGáª«≤dG

TextBox
NameIGOC’G º°SG ójó–TextBox1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEG ( ÆQÉa ) OƒLƒŸG ±òMG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

ListBox
NameIGOC’G º°SG ójó–ListBox1
Itemsá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGô£°S ‘ º°SG πch ,Iõ¡LC’G AÉª°SCG ÖàcG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

ComboBox
NameIGOC’G º°SG ójó–ComboBox1
Itemsá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGô£°S ‘ ácô°T πch ,Iõ¡LCÓd á©æ°üŸG ácô°ûdG º°SG ÖàcG

RightToLe�Úª«∏d ¢üædG √ÉŒGYes

Button
NameIGOC’G º°SG ójó–Button1
Textá°TÉ°ûdG ≈∏Y IGOC’G πNGO ¿Gƒæ©dG QÉ¡XEGô©°ùdG ¢VôY

 á°UÉÿG ôeGhC’G áHÉàch ,á›ÈdG á°TÉ°T ≈∏Y ∫ƒNó∏d (ô©°ùdG ¢VôY) ôeC’G QR IGOCG ≈∏Y ô≤ædÉH èeÉfÈdG ôeGhCG ÖàcG

:»∏j Éªc èeÉfÈdG ¿ƒµ«a ,É¡H

Public Class Form1
Private Sub Button1~Click()

Dim D As String, K As String
        D = ListBox1.Text
        K = ComboBox1.Text
If D = "∫ƒª Ö°SÉM"And K = "DELL" �en
            TextBox1.Text = "6127"
ElseIf D = "∫ƒª Ö°SÉM"And K = "LG"�en
            TextBox1.Text = "6131"
ElseIf D = "∫ƒª Ö°SÉM"And K = "HP"�en
            TextBox1.Text = "5175"
ElseIf D = "»Mƒd Ö°SÉM"And K = "SAMSUNG"�en
            TextBox1.Text = "2737"

É kãdÉK: è```eÉ``fô`Ñ```dG ô````eGhCG á`HÉà`c
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تدريبات الـوحـدة السادسة: 

ElseIf D = "»Mƒd Ö°SÉM"And K = "APPLE"�en
            TextBox1.Text = "2906"
ElseIf D = "ΩÉ¡ŸG IOó©àe á©HÉW"And K = "EPSON"�en
            TextBox1.Text = "1631"
ElseIf D = "ΩÉ¡ŸG IOó©àe á©HÉW"And K = "HP"�en
            TextBox1.Text = "1871"
ElseIf D = "»Ñàµe Ö°SÉM"And K = "LG"�en
            TextBox1.Text = "2850"
ElseIf D = "»Ñàµe Ö°SÉM"And K = "DELL"�en
            TextBox1.Text = "4050"
ElseIf D = "¢VôYRÉ¡L"And K = "LG"�en
            TextBox1.Text = "7687"
ElseIf D = "¢VôYRÉ¡L"And K = "HP"�en
            TextBox1.Text = "8625"
Else
            TextBox1.Text = "äÉØ°UGƒŸG √ò¡HRÉ¡LóLƒj’"
EndIf

EndSub
End Class

: èeÉfÈdG ìô°T

 ‘ áeóîà°ùŸG äGÒ¨àŸG ∞jô©J:‹ÉàdG òØf (ô©°ùdG ¢VôY) ôeC’G QR ≈∏Y ô≤ædG ºàj ÉeóæY :ådÉãdGh ÊÉãdG ô£°ùdG

. RÉ¡é∏d á©æ°üŸG ácô°ûdG º°SG πã“ (K)h ,RÉ¡÷G º°SG πã“h (D):»gh èeÉfÈdG

.(D) ‘ áªFÉ≤dG ™Hôe ‘ Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG áª«b ¿õîj :™HGôdG ô£°ùdG

.(K) ‘ áÑcôŸG áfÉÿG ™Hôe ‘ Ωóîà°ùŸG √QÉàNG …òdG ô°üæ©dG áª«b ¿õîj :¢ùeÉÿG ô£°ùdG

 RÉ¡÷G º°SG Éªgh Ωóîà°ùŸG ÉgQÉàNG »àdG (K)h (D) áª«b QÉÑàNÉH Ωƒ≤j :øjô°û©dGh ™HÉ°ùdG ¤EG ¢SOÉ°ùdG ô£°ùdG

.´GƒfC’Gh AÉª°SC’G ™«ªL ≈∏Y ∂dP ≥Ñ£jh ,¢üædG ™Hôe ‘ ô©°ùdG ™Ñ£j ºK ¬Yƒfh

 .(Textbox1 )¢üædG ™Hôe ‘ RÉ¡÷G ∂dP OƒLh Ωó©H ádÉ°SQ áYÉÑW ºàj ≥HÉ£J ∑Éæg øµj ⁄ GPEG :¿hô°û©dGh ™°SÉàdG ô£°ùdG

.AGôLE’G ájÉ¡f : ¿ƒKÓãdGh óMGƒdG ô£°ùdG
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:á«dÉàdG äGƒ£ÿG ´ÉÑJÉH êPƒªædG ßØëoj

.(File) áªFÉb øe (Save Form1 As…) ôeC’G QÉ«àNG 1

.(ÖdÉ£dG ôjó≤Jh äÉLQO) êPƒªædG º°SG áHÉàc 2

.»°SÉ«≤dG äGhOC’G §jô°T øe ( ) ò«ØæàdG QR ≈∏Y ô≤ædÉH ∂dPh ,kÉ«›ôH ¬àeÓ°S øe ócCÉà∏d èeÉfÈdG ò«ØæJ ºàj

 لديك معرض سيارات يحتوي عدة أنواع وعدة موديلات من السيارات، اكتب برنامجًا باستخدام 
وذلك  والموديل،  النوع  المستخدم  يحدد  عندما  السيارة  سعر  لعرض  ستوديو)  بيسك  (فيجول 

حسب الجدول التالي:

´ƒædGπjOƒŸGô©°ùdG

…ôeÉc201267000

…ôeÉc201385000

Éª«°ùcÉe201260000

Éª«°ùcÉe201370000

OQƒcCG201265000

OQƒcCG201383000

ÉJÉfƒ°S201259000

ÉJÉfƒ°S201371000

É k©HGQ: êPƒ``ª```æ``dG ß``Ø``M

É k°ùeÉN: êPƒ``ª```æ``dG ò```«````Ø``æ```J

äÉ``æ```jô``ª``J
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مصطلحات الكتاب

المصطلح باللغة العربيةالمصطلح باللغة الإنجليزية

Input ∫ÉNOE’G

output êGô`NE’G

CPU ájõcôŸG á÷É©ŸG Ió``Mh

Machine Language á``dB’G á¨d

 Assembly Language ™``«ªéàdG á¨d

Procedural Language á«FGôLE’G á›ÈdG á¨d

Object Oriented Language äÉæFÉµdÉH á›ÈdG á¨d

Basic Language ∂°ù«ÑdG á¨d

Visual Basic Language∂°ù«H ∫ƒé«ØdG á¨d

C   Language »°ùdG á¨d

C++  Language ¢ù∏H ¢ù∏H »°ùdG á¨d

Java Language ÉaÉ÷G á¨d

: á`©``HGôdG Ió``Mƒ`dG äÉ`ë`∏``£`°ü`e



المـصـطـلـحـات
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ájõ«∏‚E’G á¨∏dÉH í∏£°üŸGá«Hô©dG á¨∏dÉH áªLÎdG

High level language‹ÉY iƒà°ùe á¨d

Visual Basic ∂°ù«H ∫ƒé«a á¨d

Properties¢üFÉ°üÿG

ToolsäGhOC’G

Visible»Fôe

Trueí«ë°U

FalseÅWÉN

Font§N

Formá¡LGh hCG êPƒ‰

TextBox¢üædG ¥hóæ°U

RadioButtonQÉ«ÿG QR

CheckBoxQÉ«àNG ¥hóæ°U

ListBoxQÉ«àNG áªFÉb ¥óæ°U

ComboBoxáÑcôŸG áfÉÿG

Condition•ô°T

ExpressionÒÑ©J

StatementôeCG á∏ªL

: á`°SOÉ°ùdG Ió`Mƒ`dG äÉ`ë`∏``£`°ü`e




