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أهمية البرمجة

جھاز الحاسب بلا برامج لا فائدة منھ

یوجد العدید من البرامج الجاھزة للإستخدام

لكننا أحیانا نضطر لكتابة برامجنا الخاصة

البرمجة تساعدنا على تنمیة التفكیر

وتساعدنا في حل المشكلات بطریقة منظمة



مفهوم البرمجة والبرنامج

البرمجة: ھي إعطاء الأوامر والتعلیمات للحاسب 

بلغة یفھمھا لأداء مھمة معینة

البرنامج: ھو سلسلة من الأوامر المكتوبة بأحد 

لغات البرمجة یتم تخزینھا في ملف قابل للتنفیذ من 

قبل الحاسب



مستويات لغات البرمجة

اللغات عالیة المستوىاللغات منخفضة المستوى

مستویات لغات البرمجة

لغة الآلة

لغة التجمیع

لغات البرمجة الإجرائیة

لغات البرمجة بالكائنات



اللغات منخفضة المستوى

لغة الآلة : ھي اللغة الوحیدة التي یفھمھا جھاز 

الحاسب، تحمل قیمتین (1، 0) فقط

لغة التجمیع : لغة وسیطة تكتب أوامرھا باللغة 

الإنجلیزیة، تتمیز بوجود مترجم خاص یحولھا إلى 

لغة الآلة

تسمى لغات منخفضة المستوى لكونھا قریبة من مكونات الحاسب كالمعالج والذاكرة

لغة التجمیعلغة الآلة

المجمع (المترجم)



اللغات عالية المستوى 1

البرمجة الإجرائیة : تكتب فیھا التعلیمات البرمجیة التي 

تؤدي وظیفة واحدة تحت اسم یدل علیھا، یسمى 

(إجراء) وفي كل مرة نرید أن ننفیذ ھذا الإجراء یتم 

استدعائھ بدلا من إعادة كتابتھ مرة أخرى

أمثلة على اللغات الإجرائیة :

C, Pascal, Basic 



اللغات عالية المستوى 2

البرمجة بالكائنات : تتمیز عن اللغات الإجرائیة بأنھا 

تغلف البیانات مع العملیات الخاصة بھا داخل كائن یدل 

علیھا

أمثلة على اللغات الإجرائیة :

C++, JAVA , Visual Basic, Python 



لغات البرمجة السائدة



لغة سكراتش

 : Scratch لغة سكراتش

ھي لغة برمجة رسومیة تسھل إنشاء 

القصص التفاعلیة والألعاب والرسوم 

المتحركة، مع إمكانیة مشاركة ھذه 

المشاریع على الویب 



واجهة برنامج سكراتش

تتألف مشاریع سكراتش من 

أغراض متحركة قابلة 

للبرمجة (كائنات) یمكن تغییر 

شكلھا أو توجیھھا من خلال 

تجمیع لبنات رسومیة في 

كدسات تسمى (مقاطع 

برمجیة) لإخبار الكائن ما 

یفعل!



المقطع البرمجي

المقطع البرمجي: 

عبارة عن مجموعة من اللبنات 

المتصلة ببعضھا لجعل الكائن یؤدي 

عملاً معینًا 



قواعد البرمجة

التتابع

الإختیار

التكرار

1

2

3

من أشھر قواعد البرمجة :

ترتیب تنفیذ التعلیمات البرمجیة تعلیمة تلو الأخرى

تنفیذ تعلیمة أو أكثر وفقا لحالة البرنامج باستخدام صیغة الشرط، 
مثل "إذا كان.. وإلا"

تنفیذ تعلیمة أو أكثر مرات عدیدة حتى یصل البرنامج إلى حالة 
محددة، بعبارات محددة مثل "كرر حتى"



نشاط
في الشكل التالي

 مشروع مكتوب بلغة سكراتش

اشرح خطوات البرنامج، ومیّز بین قواعد البرمجة المختلفة



متوسطة عبدالرحمن بن عوف بالخفجي

نهاية 

الوحدة الأولى


